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ai sirokofni ursanik Ziga Turkse/e 
19 dm raahudil. keria na TV shial 
tale novico: raiunalmk leodkril. da 
Mona Lisa pradstavl/a avtoportret Leonarda 
da Vmcija. PodoPno so poroiah. da je 
radunalnikzaknvilieleaniiko nesreio v 
Bostonu . . . Takoleiezazaietek 
mardevega uvodnikazapisalZiga. 
-Radunalnikieorod/e. kots'pin kladivo/le 
da le pri nas sledniih vei). In karmhde ne 
reie. data lopata skopala Suaiki prekop 
(vsi omenjaio nekega Lessapsa) in da ye 
skininik napisal Sonetni tienec /udiio o 
nekem Francaiu Preiernu/, tudi z 
navdusen/em glade raiunalmkovne kaze 
pretiravati. Zalfali na sraioheSevedno 
take, da raiunalniki nieio. piieio. raiunaio. 
sorhraio, pojejo. v igrah pa streliaio. ubijaio 
in, ie hoiale, calo misliio. Vendar pa se ne 
motijo. nadelaiopasvoiiglavimzalo fudi 
ne povzrodaio ielezniSkih nesrei oziroma 
niti mtesar ne odkrijeio. - 
Doda/mo razmisijaniu naiega koiega lole 
paralrazo znanega slovenskega 
luristiinega gesla. Radunalmk smo liud/e. 

K lemu nas le spodbudila novica, da/e 
Ijublianski Tehno Impex leb'uaria odpri 
RadunalniSki ppslokm cenferyMesin/ Irg 
18, 61000 Ljubljana). Izkuinjesonamr^ 
pokazale, da smopn nas raiunalmke vse 
prevai letiSIzirali: marsikalera delpvna 
organizacijajemenila, dajedovolj, da 
odSleje denar za hardver. polem pa bo leklo 
karsamo, brezvlaganjav softvenn 
izobraievanje Ijudi-kol da bi znal 
radunalmk sam delati. Novi center naj bi 
pomagat lomitiprav takSno miselnosl. Po 
enisirani bo poskroel za stamp 
demonslracijo oseOmn radunalmkov, 
dodatne in programske opreme ter 
svetovanje kupcem. Posebna ponudba pa 
ye namenyens Oelovmm orgamzacijam. ki se 
ielB opremljaio z radunalniSko tehnologijo. 
zanje bode pripravljali posebneza slaino 
demonslracijo osebnih radunalmkov, 
dodatne in programske opreme ter 
svetovanje kupcem. Posebna ponudba pa 
jenamenjena delovmm orgamzacijam. ki se 
Sele opremljajoz radunalniSko tennologijo: 
zanje bodo pripravljali posePne 
predstavitve, prevzeli izobraievanje kupcev 
pred nakupom in po njem. In kerz 
Radunalmikim poslovnim cenfrom ze 
sodeluje vrsta znanlh partnerjev, lahko z 
zadovoijstvom ugotovimo, dasetudipn 
nas nekaj le premika in da morda 
radunalmk ne bo ved dolgo odkrival 
Amerike jglej Mimo zaslonal. femi^eyo 
bomo. upajmo. zadeli oOkrivaH mi, 
Jugoslovani. 
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grafiCni modul za moj mikro slove nija 



Poldrugi milijon 
took na sekundo 


I ^ I e nekai £a$a le mnilo. odkar smo 2ad- 
pisali 0 projektu MMS. £kipa ta 

I I&3S n spala na lovonkah. lemved le 

Irdo delala. Po teleforu. pjsmeno ali osebro 
smo pomagali vsem iislim. ki so iskali na£o 
pomo£ pri oiivljanju raduralnika. Instalirali 
smo najrazliinaiSe konfiguracije operacij- 
skin sistemov. odgovariali na va£a vprasania 
in razvliali dodatke za radjnalnik. Tokrat vam 
predstavljamo barvno gratiko. Resnici na Ijj- 
bo moramo povedati. da smo za uresniditev 
le ideje potrebovali veiiko fiasa. 

Poleg vseh subjektivnih okoliidin pn sno- 
van|u kakrinega koll projekta na sceni doma- 
ie garaie le potrebno upostevall tudi ob|ek- 
tivna deisiva, da le Izvedba takSmn projektov 
V domadlh okoljih zelo leZavno opravilo. ludi 
zato, ker gre za resnifino prolesionalne izdel- 
ke. Morda le Ijdi to razlog, da na domadem 
trziSdu do lega Irenutkanl bilo mogode kupili 
modula za samogradnjo, kalerega lastnosti 
bi bile taking, da bi bil pnmeren Ijdi za 
pfotesionaino rabo. Pn snovanju grafidne 
ploide smo imeli v mislib ludi vse tiste lastni- 

polnoma zbledijo ob radunalnikih tipa atari in 
amiga ... To pomeni. da |e priklijdek grafid- 
nega modula za radunalnik izveden tako. da 
lahko modul na dovolj snoslaven nadin prik- 
Ijudimo na poljuben radunalnik. pn kalerem 
le doslopno podalkovno. naslovno in krmilno 
vodilo. Naienostavneje je modul prikijuditi na 
radunalnik MMS. saj je prikljudilev izvedena s 
ploldatim 26-zilnim kablom v podno^je za 
statidni pomnilnik 2 K x e (LI70). 

Gralidni modul pnnaia vgiiko izboIjSav in 
prednosli v primeriavi s standardnimi grafic- 
nimi dodatki Srce gralidnega modula le gra- 
lidm procesor. Izbran je procesor (irme 
Thompson EF9367. ki se )e izkazal za naiboii 
pnmetno vananto, de upoSlevamo zmoglji- 
vosl. ceno. nadin prikljudevania. kompleks- 
nost materialne opreme in enostavnost pro- 
gramiranja. Osnovna znadilnost gratidnega 


procesorja je. da omogoda enostavno tvorie- 
nie slikovmn in sinnromzaciiskih signalov 
Uporabnik ga duti kol intgiigentni grafidm 
krmilmk m ga programira z osembitnim po- 
datkovnim vodilom. ki posega v man|ie pom- 
nilno all vhodno-iznodno pbdrodje. Procesor 
vsebuie celotno logiko za pisanie m ditanje 
gratidnega pomnilmka. Dodanih je $e nekaj 
regisirov za posebne elekte. S procesoriem 
lahko piiemo allanumeridne znake razlidnih 
velikosli. oblik in orientaci] ter niemo razlid- 
ne tipe drt z zeio enoslavmm naborom in- 

Risanie drt poteka zeio hitro Hitrosi je za- 
res tantasddna. 1 .5 milijona todk na sekundo. 
Z malce Ooi| spretnim programiranjem v 
strojnem jeziku le tako mogode dosedi zavid- 
ijive animadi|Ske udinke. Delo procesoria do- 
poln|u|e|0 dodatni registri. ki sKrbi|0 za nav- 
Diden pomik slike. izbiro barv. prelivanie 
barv, preklop slikovnega pomnilmka. izbor 
pisalne logike in dilanje bosameznih vredno- 
sti gratidnega pomnilmka. Oodana je ludi lo- 
gika za prikljuditev svetiobnega peresa 

Cralidm modul vsebuie regisire. s kalenmi 
krmilimo uro realnega case m generator zvo- 
Ka. Dodan je tudi raziinlveni konektor. na 
katerega lahko pnkljudimo modul ki vsebuie 
do 1024 pommlnih lokacij. v proieklu MMS 
pa je ta konektor predviden za pnkijuditev 

Posebno pozornost smo posvetili onki|ude- 
vanju slikovmh pnkazovainikov - momtoriev 
26-polni prikljuditveni konektor date uporab- 
niku na voijo vse signale. ki jih poireOuie za 
prikljuditev poljubnega momtorja. ki ima lah- 
ko TTL imali analogne vhode izdeian je tudi 
prikljudek za zdruzeni (composite) shkovni 

momtorja predslavlja prevehk tinandm stro- 
iek). Tako lahko opazujejo grafidne podobe 
na monokratskem a'l enobarvnem monitorju 



sorogramirsn hiter pomnilnik tipa PROM ka- 
pacitele 16 v 4. ki skrbi za generiranja vseh 
dasovnih impjizov grafidne ploSde Lastniki 
radunaimka Moj mikro Slovenija lanko naro- 


IreQno vdelati vseri integriranih vezi|. Ce zeli- 
mo pnceli z grati£nim delom ToCna navodila 
so razvjdra iz dokumentaciie. Ves das razvo- 
la grafidnega modLila smo se zavedali. da se 
ne da izogmti velikemL slevilu povezav tunk- 
ci|skih enot. Zaio se je potreOno pred samo- 
gradnjo modula pQdrobno seznamti s lehnid- 
no dokumentacijo. DoOro 'azjmevanje dels- 
vanja celotnega modula je bisivenega pome- 
na za uspeSno samogradnio. Ce pride do 
okvars. pa moramo lireti na vol |0 doDer dvo- 
kanalni osciloskop. Kdo teh pogojev ne izpol- 
n|U|e. mu gradnje modula re priporodamo. 


Zahvaljujemo se konsignaciiskima proda- 
jslnama HITACHI - Emona Commerce In 
SHARP - Mercator Contal, kl ata nam zs 

monltorje iz svo|ega proOa|alnega pio- 


Poseben problem je lahko prikljuPevarie mo- 

zelo erostavna in vsebuie samo elemenie 
kombinaci|Ske Ibgike (dekoderji. urata). za 
njenb uspeSno realizacijo pa le Ireba poznati 
in razumeti delovanie posameznh mikrora- 
dunalniSKih vodil in imeti precei praktidnih 
izkuSeni iz digiialne elektronike. Zato topio 
pnporoCamo vsem. ki jih gradnia modula za- 
nima. da naiprej naroCijO dokumentaci;o. 

Za predstavitev grafiCnh podob in s tern 
deino ludi Isstnosti grafidnega modula smo 
sj izDrali malce nenavaden pnslop. Niti ena 

programom. pad pa z digitalizacijo slikovre- 
ga sigrala. ki ga genenra drno-bela teievizii- 
ska kamera. Digitahzacija re bila nareiena na 
Inslilutu Joief Slefan v Liubljani, k|er na od- 
seku za radunalnidtvo in informaiiko deluje 
laboralorij za radunalmSki vid. Za digitalizaci- 
|0 je bila uporabljena prva domada polpre- 
vodmSka teievizijska kamera. ki je tudi sad 
razvojnih raziskav omenienega laboraloriia 
Ob pogledu na demonstracijske posnetke z 
Parvnih moniiorjev dobimo obdutek. da gie 
za poantilistidno sliko, ne pa za totogralski 
posnetek. Pretvorbo sivih odtenkov v barvne 
nivoje je praklidno nemogode izvesli z avlo- 

ni barvi na| pnpada isli odtenek sivme. Ubz- 
ne so samo tri kompinaciie. Zelena barva 
postane rdeda. rdeda zelena barva poslane 
zelena ali pa sta obe barvni mansi enaki neki 



TakSna analiza in smleza slike zahleva 
ogromno Iruda in dela. Barvanje sivih odien- 
kov pridujodih sliK je bilo izvedeno s poseb- 
nim programom, ki je omogodal pol|ubno 
izbiD barv za izbran siv nrvo flezultati so 
razviom Iz ob)avl|enih posnelkov proeesira- 
nih silk Navsezadnje pa le poieg srede. rezul- 
■at odvisen tudi od trenutnega umetniskega 
navdiha uporabmka programa 
Ker lahko vsakemu sivemu nivo|U (IS po 
Stevilu) pnredimo eno od Sesinaisi barv. je 
moznih razlidnih barvmh inierpretaci] 

vam povemo. da je v pripravi dodalek za 
barvno grafiko. ki bo omogodal pnkaz Sesl- 
najstih barv iz palete 4096 barvmh odtenkov. 
Ved kot Oovoli za pripravo razstave' 
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{j se |B vkljuiila V raCunalnSko trgovino 
I krivookimi racunalniki. Vest |e bila 

za rrarsikoga Sokantna. Po besedah prisloj- 
nih pri ZOTKS naiColi za lists, ki se s prodajo 
rafunalnikov ze ukvanajo. Najpogosteise 
vprasanie is bilo. -Kako is sploh mogoce. da 
uvaZaio racunalnike’’" Na tern meslu se ne 
domo iikuarjali s protekcionizmom in razme- 
ran V naSem trZno ekonomskem sislemj. Ker 
so radunalniki sokol Ze prispeli v Jugosl 8 vi| 0 . 
ker so Ze preizkj$eri in ker soZe pri marsika- 
terem uporabniku. bomo predstavili ta "ka- 


Sokol za Sole 


V rase redakcijo smo dobili KontiguracifO 
radunalnika. ki le ramenien aolam V komple- 
lu le racunalnik XT z matematitnim koproce- 
sorjem, 640 K pommtnika. graliko Hercules, 
eno diskeino enolo in 30 M trdim diskom. 

som LX 86. uslreznim kabli ”20 r°aznmi 

slovnim aplikaciiam v solad m izobraZevalnih 
ustanovah. pnmerna pa )e tudi za kvalitetnei- 
se pedagosko delo. 

Marsikomu se zdi. da je la namembnosl 
prav za lase pnvledena Morda po vsebmsko- 

^ole in izobraZevalne usianove. Ne boste ver- 
ier 2a spisek iz prej&niega odslavka mora 
sola odsteli SAMO 2.550.000 din. Pa smo 
nasic raziog za pisanie 0 te enem PC racunal- 



PREDSTAVLJAMO VAM NAJCENEJS! KRIVOOKI PC PRI NAS 

»Leteli smo s 
sokolom . . .« 


Sokol je pripravljen sodelovati 


Poleg Polskih konfiguraci] obstatajo tudi 
komercialne. Pri ZOTKS lahko dobavijo Se 

enolo za zasCitno kopiranje "Streamer- Ce- 
na. obiavijena v lanuarski tabeh racunalni- 
kov. le veliala za racunalnik z maksimaino 
konfiguracijo in monokromatskim monilor- 
lem (5.250 000 dm). 

Ker smo raCunalnik IBM PC opisaii Ze v 
lanuarski pnlogi Moj PC in sicer prav z name- 
nom. daenkral za vselei apravimos ponevi|a- 
njem isim podatkov, bomo lokrat pogledali. 
Kako se sokol razlikuje od -velikega modre- 
ga- Ze Ce si ogledamo osnovno piosco. ni 
kaksne posebne razlike. Opazno le zapolnje- 
no podnoZie za maiematiCni koprocesor 



B087. mikroprocesor je 8088-2 in pa nekai 
malega |e sprememb glede poloZaiev ele- 
menlov in mimmalne konslrukci|Ske razlike 
Omenili smo ze. da za razliko od veCme pro- 
izvajalcev PC raCunalnikov ZOTKS v komplel 
vdeluie malemalicni koprocesor. MatemaliC- 
ni koprocesor ie korisina zadeva. Ce se bo 
vas racunalnik veliko ukvarial z raCunaniem. 
Se posebno na tehmCmh podroCiih. saj po- 
speSi delo pri nalanCnem raCunanju (lloaling 
point) za pribliZno stokral. Mulliplikalor je 
ireba lemali malo z rezervo- ne pospeSi delo- 
vaniaraCunalnika. paC pasamo raCunanie on 
Stevilih s plavaioCo vepco. 

S hilrostjo se nismo opravili. Slandardna 
sistemska ura PC raCunalnikov je 4.77 MHz. 
Obslajaio pa take imenovane lurpo karticeaii 
paZe kar turbo osnovne ploSCe. ki omogoCa- 
|0 hitrosi takta kar 8 MHz. Iz Smgapura priha- 
jajo celp PC raCunalniki. ki Oirkajo na 12 
MHz. Sokol ima vdelano turbo XT osnovno 
ploSCo m lariko s preklopom izbiramo hitrost 
4.77 in 8 MHz 

Programska oprema. ki |0 racunalnik Ze 
ima vdelano. ie BIOS, ki )e med kompatibilci 
se naibiizM IBM Resnici na Ijubo obsta)B|0 
tudi takSni BIOS, ki imajo svoie ime. vsebina 
pa je od IBM in pppravliena samo na nivoju 
ASCII (popravljen \e logo in morda Se kakSno 
sistemsko SporoCilo) Sokolov BIOS le izpod 

jem razredu za naipopuiarneiSega. Avior lega 
zapisa ima na voljo podatke. da je Phoenixov 
BIOS sicer zdruZhiv z IBM v nekalenh skrai- 


pokazaia njegova izdaialska Oarva Upamo 
da braicev ne bo zaboieia giava an zagrab'la 
panika. kajli vsemu navkl|Ub ima veema Kn- 
vookih PC-jev vdelano ravno Phoenijovo 
programsko opremo Ce pa la po0ate« mor- 
da Se ni dovoij za garanci|0. sieor toiazba 
Vsem podatkom iz zahodnega tiska navxiiub, 
avior zapisa m niegovi sodeiavci Se niso zaio- 

larnih programskih pakelov 
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monitoria. Iz l<rogov. ki se ukvarjaio s tem 
problemom. smo doBili informactio. da le de- 
Id z AjtoCadom mogoce Ijdl Zemlfanom z 
malo manjsim IQ. Predno pozenete AuloCad. 
poklicrte program SK (SideKick). RaCunalnik 
bo V grafiSnem moOu delovarja. slika pa Bo 
sinhromzirana. Ce sle se trdoglavo odiodili 
za delo z AutoCadom. bo vasa vztrajnost po- 
placana AutoCad ralo2ite za Sidekickom m 
leiav ne bo vec. Problem jeeleganino reSljiv. 
Slane pa dodatnih 84.95 dolarja (cena Side- 
kicka). V Jugoslaviji je sprido spo^lovarja 
zakona a avtorskih pravicah stroSek lahko 
tudi marjdi. Placjiv pa je tudi v dmarjih 


Sokol pred ogledalom 


Ne glede na rezjllate tekmovanja za mistra 
PC zdruzijivih rafiunalnikov, lahko redemo, 
da aokol ni ravno najgrdi. Airtorjj lega zapisa 
je simpatiden. -Krivo- je predvsem ohiSje. ki 
se s pritiskom na dva gumoa odpre kol po- 
krov avtomoBilskega motor;a. TakSna ohiSja 
so silno primerna za lisle uporabnike, ki ve- 
ncmer nekaj Sarrjo po racunalniku. Oovolj je 
ze, ce menjaio gralidne kartice in morda 
vklapljaio Se kakSne dodatke. Poleg -pokro- 
va molorja- pa je Se en pokrov. ki je na 
svoiem meslu. Ob Irdem disku in disketi le 




Dodatki 


Dodalki pri slandardni Solski konfiguraciji 
SO vslavijeni v razSiritvena vrata in so tile, 
kralica, ki more prikazovali grafiko po stan- 
dardu Hercules; mullitunkcijska kartica. ki 
skrbi za konirolo gibkega diska in za slaino 
delovanje ure in koledarja. ter kontrolnik za 
trdi disk. Pobvaliti vel|a reSilev lugoslovan- 
skih znakov na monilorski kartici. S stikalom 
na zadrji strani kartice lahko izbirate sisiem- 
ske znake. ki so vdeiam v vsakem raduralni- 
ku all pa nabor jugoslovanskih znakov. ReSi- 
lev le dobra zalo. ker marsikateri uporabnik 
preklinja 7-Bitno razporeditev. saj mu zaradi 
VU znakov zginejo znaki. ki so v nekalenh 
programskih paketih ati programskih jezikih 
Se kako pomembnc. Pri sokolu prikaz naOora 
znaka na ekranu izbiramo s stikalom. Razpo- 
red znakov na lipkovnici pa deliniramo s pro- 
gramom YUTIPK6. Anglesko razporeditev 
dobimo s programom KEYBUK. 6e pogleda- 
te sislemski direklorij, bosle opazili progra- 
me tudi za druge nacionalne razporeditve. 


Poleg pritiklin znoiraj pa so v sokolovem 
komplelu Se miSka. monitor in seveda liskal- 
nik Monokromalski monotor le primeren za 
delo z ureievalniki teksla m drugimi poslovni- 
mi programi Primerno pa reprodukcira tudi 
graliko. Napaka pn modelu. ki smo ga preiz- 
kuSali. je bile pri nastavitvi 'okusa kaiodne 
cevi. Na mestih mverznega ah poudarjenega 
izpisa |e bila shka premaknjena. lega pa se z 
obstoiedimi kontrolami m dalo nastaviti 

MiSka. ki le v komplelu. le ceneiSa verzi|a 
Uicrosoftove miSi s tremi stikali. Po zagolav- 
Ijanju proizvajalca ;e zdruzijiva z amensko 
vzornico. Njena mehanska kvahtela pa prese- 
ga nivo lovrstnih izdelkov Oaiinega vzhoda 
MiSki sicer ni pnlozena programska oprema. 
pomagali pa smo si z Microsoftovo m v nekai 
enoslavnrh pnmenh ni pnSlo do razkoia s 
stand ardom 

Ce bi Sole dobile za ceno 2.550 000 dm le 
to. kar smo omenili do sedai. bi Pilo ze precej 



pokrov. ki ga enostavno odstranimo in v od- 
prtino vstavimo kakSno novo enoto (strea- 
mer. dodatno disketo ah trdi disk). Odprtma 
pa le primerna tudi za kontrolo. be odsluZeni 
rabunalnik uporabite za rejo cinbil. 

Zadnja stran je enostavno slandardna, koi 
sta slandardna tudi napaialmk In stikalo za 
vklop na desni strani. Na beini ploSbi le poleg 
disketne enote in trdega diska vidno Se za- 
Sbitno stikalo na Kljub (kot je oblbajno pri AT 
rabunalnikih). iipka reset m stikalo za izbiro 
hitrosti delovanja. ZaSbitno stikalo le vbasih 
prav prakiibno, be Selile rabunalnik. pred- 
vsem pa vsebino. zakriti pred radovednezi. 
Pn sokplu le morda smeSna kombinaci|a sti- 
kala na kljub in dviSnegi pokrova Radoved- 
nei bo "zaklenjeni- rabunalnik enostavno 
odprl s pritiskom na lipki ob straneh in z 
koSbkom Zice spo|il all razkienll kontakte na 
zadnji strani kl|ubavnice. Navedba ie bol| za 
tisle. ki se pobutijo sigurne, koi navodilo za 
tiste. ki bi hpteli brskatr po diskih, saj le stvar 
lake zalo obitna. da tisti nepridiprav. ki je ne 
Bi opazil, prav gotovo tudi ne Oi vedel, kaj 
pobeti z rabunalnikom. 

Tipkovnica rabunalnika sokol ni ravno kva- 
lilete IBM. mil se ne more menti z Commo- 
dorjevo pn PC racunalniku. je pa primerna za 
delo m ne ravno naislabSa. Razporedilev lipk 
le ameriSka Poleg rabunalnika pa dobite Se 
prpzorne nalepke z jugoslovanskimi znaki, ki 
|ih nalepite na uslrezne lipke. 


Izdelek: Sokol 

Proizvajalec; Avtotehna, ZOTKS 
UporabljenI BIOS: Phoenix 
Proizvajalec 

BIOSA: Phoenix 

MIkroprocesor: S088-2 

Frekvenca ure: 4.7/8MHz 

Matematlbnl ko* 

procesor; 8087 

Slevllo razS. ko- 

nektorjev: g 

St. dlskelnlh enot 1 

Kapacitels diska: 30M 

Kapacllela RAM: 640K 

St. RS 232 vral: 2 

St, paralelnih vral; 2 

Verzlja DOS-a: 3.10 

Oodatni programi: 5 PROG. PO IZBIRI 

Mere v mm: 150*510*400 

Cena; 3.700.000 din 

(za Sole posebna po- 
nudba) 

Kontakinl naslov: ZOTKS. Lepi pot 6. 
Liubljana 


skalnike. Tiskalnik v Solskem komplelu le ep- 
son LX-66. Ker bomo ta tiskalnik Se posebej 
predstavili v MM. tokral same na|Osnovne|Se. 
Formal izpisa je A4 v kvaliteti NLO aii obibaini 
(draft). Maksimalna hitrosl liskanja |e 120 
znakov na sekundo. Hilrosi v naemu NLO le 
male veb kot polovibna. Tiskalmk ima v ROM 
tudi is vdelane lugoslovanske znake 


ZakljuCek 


V poplavl PC zdruiljivih rabunalnixov itudi 
pn nas) je SOkol resmbno nekaj posebnega 
PosebnostI nima smisla iskati v kvaliteti. ki pi 
bila drugabna od njegovi drugih knvookih 
bratov. Resnibna posebnost je ponudba PC 
rabunalnika po Irenutnp najnizji ceni. Cera je 
Se posebej zanimiva za Sole, za katere ZOTKS 
2e tradicionaino m seveda dobro skrbi. 

Za majhen denar veliko glasbe. VpraSati se 
je le treba, kako bodo trSiSbe m seveda nje- 
govi zaSbIteni soremljevalci prenesii konku- 
ranco, ki ne upoSleva nabela --zgrabi m 
zbeSi". 




MS-DOS: Corpus 
Delicti 



Compuisr Proaucls loii Microsoll 

sr$tem Ms^Dol^Lela fsaije Seattle 
prodai Micrpspllu prvo verzijo lega 


OS, la pa ga ie prodai I6M pod inte' 
nom PC-OOS Do sedai so razsodili. 

pravice do MS-DOS komurkoll 



Atari PC 


te lepiascelokomerilatorii z nai- 
Buinei^o domcSi|i]o Kategoridno za- 
nikaio govorice. da se Bodo pri Ata- 
ri]ij odlo£iii izdelati kompatibilneza 
- Kai lakega iim baie §e v saniaB ne 
Bi padio na pamet. Pa |im le: na 
sejmu Consumer Elecironics Stiow 
V Las Vegasu konac lanuarja so na- 
povedali PC. Irl Izbolibane mega ST 
IP poceni laserskc iiskalnik. Cana 
kompaiibclca nai bi Biia enaka Am- 
slradovi, podoBna le ludl osnovna 
konfiguraciia (8086 na 8 ah 4,77 
MHz. z Microsoltovo zdruzijtva mIS. 
512 K RAM. ena same 5.2S-paiena 
enota. senjski in paralelni vmesmk) 
Napredek pa pomem vdelana karti- 
ea EGA, monitor zanjo za UOtuntov 
(200 dolarjev, neverjetna oena) in 
moZnost preBirania tormalov ST all 
IBM nazunanp disketni enoli Slop- 
nia zdruZIiivosti na| bi bila dosll vl5- 
la kol pri konkurentnem stroju. Ce- 

CGA in JO dobite Brez momtorja za 
499 dolariev (356 funtov), za 699 do- 
lariev (499 funtov) pa dobite ikatio z 

torjem zanjo NekoB poleti naj bi se 
na trgu pojavili -profesionalm siste- 
mi- s tremi raziintvenimi vrati In 
vdelanim trdim diskom z 20 Mb za 
1000 funtov 

Nekaj se govori tudi o stroju okoli 
802S6. vendar so pri Atariju zelo za- 
drzani in menda pravijo. da Bi radi 
najprej videli. kaj Bodo narsdili pri 
IBM, Serija mega ST prinaSa 1040 
2080 in 4160 v novi preobleki. Veli- 
kost pomnilmka m kapaciteta vgra- 
jere disketne erot se nista premeni- 
li, lipkovnica pa ja zdaj loCena. Oo- 


dali so balenjsko napajano uro. pro- 
stor za dodatne ploSBice liskamh 
vezij in nekaj drastiinih sprememb 
na razsiritvenem vodilu Te naj bi 
perifernim napravam omogoBlIe ne- 
posreden doslop do 68000 in take 
prinesle zares odprto arhilekiuro. 
Cere senje se zadnejo pn 714 funtih 
(1000 dolarjev). Mikre so nameniii 
predvsem poslovnim uporabnikom. 
prodaiali pa jin bodo tudi skupaj z 
novim laserskim Ilskalnikom (1000 
funtov - 1600 dolarjev) kot paketza 
namizno zaloZnIBtvo. Nizko ceno ti- 
skalnikasodosegli t. 


0 logikt 




povezali preko DMA Za prikijudit 
obstojedib ST nanj bosle polrebo- 
vali 1 Mb vmesnega pomnilmka 
(RAM buffer), kl so ga pravkar zadeli 
izdelovati. ^spoveduJeJO pa se zni- 
Zanje can ST in nov, tanjii trdi disk z 
20 Mb. V ZDA se 520 trenutno pro- 
daja za 300 dolarjev (214 funtov) 
mono 1040 za 900 dolarjev (642 fur- 
tov) in 1040 z barvnim monilorjem 
za 1099 dolarjev (758 funtov) Na 
seimu so se odiodili zmZaii tudi olo- 
Ske cene, nove so v veljavi od 2, 
februarja leios. za skallo 520 STM 
boste piadall.260 funtov, de zel 'a ie 
vgraieno disketno enoto (520 
STEM), cena zraste na 400 funtov, 
520 STEM z mono moritorjem stane 
500, 1040moro700(^ 2000 DM') in 
1O40Z barvnim monitorjem 900 fun- 
tov. Vsi na CES napovedani stroji se 
bodo v Evropi pojavril na sejmu Ce- 
Brt. Poleti Bodo zadeli prodajali ST z 
blitterjem. to veija za vse modele. S 
tern dipom so Irenulno teZave. ker 
vedma Ze napisanega soflvera, tudi 
grahdnega (programi za risanje. 
igre . . .) V rjegovi prisolrosti no- 
de tedi. Na sliki. novi alanjev moni- 
tor sredrje lodijivosti. 




Apple n GS - smrt 
68000? 


O novem jaboiku smo v Mikru 
Ze pisall. Razlog. da o njem spat 
berete, je te. da se siroj prepndiji- 
vo uveljavija v svojem delu trga. 0 
tern pridajo itevilni opisl, kntike in 
govorica v tujih revijah AngJeiki 
kolegi so soglasni v oceni. da mi- 
kro poruja za svojo ceno ugodne 
zmogljivosti in da pravzaprav ni 
razloga, da bl si moral! kupiti ami- 
go all ST. de radi ustvarjale z na- 
tandno gratlko In dobrim zvokom. 
Ze 975 funtov dobite monokro- 
matski monitor. miS, nekai softve- 
ra. niter procesor 65168. 256 K 
RAM. zunanjo 3.5-paldno disketno 
enoto s 720 K ler prlkljudke za 
serijski tiskalnik. modem, igralne 
palice. RGB monitor In mreZo Ap- 
pletalk. Zraven spadata gratika s 
paleto 4096 barv (glej sliko) in 

zvodni dip z 32 oscilatorji 

nimi 64 K pomnilmka. Amiga. 1040 
STF In amstradov PC s trdim di- 
skom so V prlbliZno 


1 -mazano- napisane 


r. izobraZevalni si 


ne pojavijo stroju na koZo pisai 
aphkacije. Bi rajii delali s sisi 
mom CP/M’ Uporabljate lahko 



ja in 

boste odiodili z 
sem V ZDA, kjer , 
tovijen dobrien del trga 
amiga ler ST ie ' 
vseh porodnin krdev, se GS prav 
.solldno prodaja. S slrojne piatl lo- 
re] ni pripomb. 

Tislo, kar skrbi kolege na drugl 
sirani Alp (Your Computer, tebru- 
ar87],jesoftver Za silo se lolaZijo 
s tern, da se je tudi kvalltetna pro- 
gramska oprema za maca in PC 
razvijala nekaj let. Tislo. kar ponu- 
jajo prf samem Applu (izboijian 
Mousedesk. Appleworks . . .). je 
dobro. a ie ne pomenl uspeha. 
Enako veIja za programe. posnete 
8 siareiiih jabolk, ki puidajo velik 
del nove Zelezmne neizkoriidene 
Prve lastovke pa so Ze tu: na raz- 
slavi Apple World Show v Londo- 
nu so mnoge softverske niie oB- 
Ijubile z miijo krmlljene progra- 
me. ki bodo izkorlstlli moZnosti 
GS. Hkratl se je dalo videli prlred- 
n ST. kl so V 


Po drugi strani pa je II GS kljub 

.... . ,„|j 

wROM . . .) dated Od 


nekaj dodatnega RAM procesor 
8088 all 8086 in zdruZIjiv BIOS 
Vse druiina II je zanovana odprto 
zato za zdruiljivost stroju ne bo 
treba pniagati ikatel. kakrina ste 
videli ob amigi in Alarijevin ST. 

C» bl pri Applu model QS name- 
niti hiinemu trgu, ki mu pripada- 
njo npr. Amsiradovi starejii mikri. 
in sistem zadeli prodajati nekje 
pod 500 funli, bl uspeh najbrZ bil 
na dianl. Tako pa bodo v svele 
jaboiko najverjetneje ugriznili li- 
st!. kl okus is poznajo Hekerji. ki 
se riso puslili prepndati kopijam 
PC in ST z mac-emulalorji. Tisti, ki 
hodejo apple II. kot so ga vajeni. 
pa vendar najboljiega. ki ga lahko 
dobijo Stroj. kl je leta 1977 zadel 
ameriiko revolucijo minih mikrov 
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hilrega graliin^a procesorja vrste 
bi(-sfice m 32-bltnega procesorja FP 
s hitroslio 20 MFLOPS. Ce dodale 
ploidD VME 2 68020 all 68030. dobi- 
te popoino trodimenzlonalno gre- 
fidno delovno poslajo. Brez nje Ima- 
te Idjub vsem procesoriem pred Sa- 
bo zgol] terminal. Zanimivo je to. da 
ie V (ipKovnico lepe obllke vkljoiena 
gralidrta tabllca. Crke na zasionu pa 
so kaligratske z matnko 28' 44 to6k. 
Postaia |e nameniena apllkaciiam. 
ki zahtevaio kar naiveijo lodijivosi 
In kakovost alike. Glil na svoilh za- 
slonih temu pravi HIFIPI (High Fide- 
lity Picture), (N.N.) 


Drugo odkhtje 
Ainerike 


Letoa so nekateri lugoslovenski 
TV sludil predvajali nadalrevanko 0 
tern, keko |e KrlSIof Kolumb odkril 
Amenko. Zanimivo )e. da Se danes 
zatrdno ne vemo. kaleri otok je San 
Salvador (all po indijanako Guana- 
nani). kl ga le Kolumb po lasinl prl- 
povedl najprei zagledal. Doslej so 
bill preprldanl. da |e to Watling 
Island. In na niem na razlifinih kraiih 



slO|i kar Seat spomenikov, kl naj bi 
pridali o todki, k|er je Kolumb prvid 
slopil na amerlSka tia. AmerlikI me- 
sednlk National Geographies se |e 
odioill prill sNarl do konca In je 
financiral vedlatno raziskovanie, ki 
naj zdai, ko ae bllta 500-letnica od- 
krltja Amenke, enkrat za vselej reSi 
to uganko. 2al je Kolumbov ladijski 
dnevnik izgubljen In edine uporab- 
ne Inlormaciie prinata prapis neka- 
larih atrani v njegovl biogralljl. Z 
opial v tern dnevniku nai bl poiskali 
otok. kl jstreza opisu In kaanejie- 
mu polovanju po Bahamih do zane- 
sljlvo Idenlihcirane lodke na Kubi. 
Preceijnjo viogo pri ponovnem od- 
krivanju Amerlke so Imell Ijdl ra£u- 
nalnikl. Za iskanja San Salvadoriaje 
Control Data c^stopll rafiunalnlk 
Cyber 170/865 z Ramtekovim baiv- 
nim monltorjem In programsko 
opremo, s kalero je bllo mogoea 
simulirali voZnjo med otoki In otod- 
kr pred kubansko obalo. Dlgltalizlra- 
II so geografske znaillnoeli okollka 
In raziskovalcl so lahko vsak hip vl- 
dell natanko Isto panoramo. kot jo 
|e Vidal Kolumb a svoje Santa Marie. 
S tern so si prihranili, fie drugega 
ne, dolge ure brezplodnega knZar- 
|en|B po morfu. In ugolovlll. da is 
San Salvador pravzaprav oto£ak Sa- 



vsam. kar za ta denar dobile. pred- 
stavlja sredino med ie bol) dpartsn- 
skimi prenosnimi mikri in velikimi, 
neokretnimi PC. Tandy Corporsli- 
on, Bllaton Road. Wednesbury, 
West Midlands WS10 7JN, UK. 


Tudi IBM se trudi z 

namiznim 

zaloznistvom 


Ca bl nekakien Apple domlniral 
na kakem Irgu, vsemogodnemu IBM 
nib slu&aino ne gre v glavo. Tore) |e 
lasno. da ima tudi Big Blue nekaj 
idej 0 prisotnostl na trgu. ki sta ga 
krelraia Mac in LaserWriter. 


Tandy 102 


oblikoval neformalni standard na 
lam podrodju. Tandyjev model 100. 
Od leta. ko se je ta mikro pojavll In 
hitro razSIrll (1983), so prenosni 
stroidki formala A4 z balerijskim na- 
paianiem in so toliko blizu pravi 
elektronski beleZki. kollkor jim to 
danes Siroko uporabliana tehnolo- 
gija omogoda. Da se lahko kosa)o z 
namiznimi bralrancl. polrebuiejo 
enoto za gibki disk in dill)lv stan- 
dardni prikaz 80' 26 znakov na pre- 
svellienem (backlit) LCD ali plaz- 
matskem (gas plasma) zasionu. Za- 
radi takih dodatkov radunalnik na- 
zadnje ne more ved bill prenosen. 
Tandyieva 100 In 102 sta bol) dpar- 
tansko zaanovana. to pa blagodeino 
vpliva na ceno In praktidnosl. Tandy 
too le, lako kot drugs prenosne mi- 
kre tistegs dasa (NEC 6201 A. Olivet- 
ti M10) zasnovala laponska druZba 
Kyocera. Stroj |e imel 8 do 32 K 
CMOS RAM (taki dip! niso take hitri 
kot obidaini. a zanteva)0 mnogo 
mani energl)e), popoino tipkovnico. 
LCD zaslon 40* 8 znski. paralelni 
(Centronics) in serl|ski (RS 232) 
vmesnik. vdelan softverza obdelavo 
besedil. naslovov in telekomunika- 


oije, kl 


zunanji p> 


7 ikallo si 
irtkanil dtirl obida)ne baterije in to |e 
zadoidalo za 14 ur dela. 

Model 102 le n)egov reposreden 
naslednik. Zda) pladate 344 luntov 
za verzijo z 32 k RAM In vdelanim 
modemom. Ta le rezullat mudnih 
pogaianj med firmo Tandy in BABT 
(Sritisn Approvals Board (or Tele- 
communications). kl pa so se za 
uporabnike neugodno kondala. Mo- 
dem vam lahko vdelajo na mlkrovo 
osnovno ploido. a v Veliki 8ritani{i 
ga ne smele uporabl)ati. ReSitev: 
kupite si lakega, ki bo ustrezal zah- 
levanemu slanOardu. VdelanI mo- 
dem dela s 300 baudl. zunaniega pa 
lahko Zanete s poljubno hitrostio 


prenos 

PrIloZe 


’rlloZenI kpmuhikacijski program 
(Talcom) poskrbi za prenos podat- 
kov v mikrov RAM In Iz njega ter za 
Izpis vsebine zaslona. TaKo lahko 
kot zunan)l pomnllnik uporabljale 
vellke radunalrike In elaktronsko 


podlo. Tudi drugi sottver (Address, 
Tei, SchedI) je erostavno uporab- 
l)atl. najbrz pa se boste vseeno po- 
dutlli utesniene v 32 K pomnllnika. 
Vseblna RAM seob Izkiopu radunal- 
nlka ne izgubi. Osnovni zunanji me- 
dij le kasela. na voijo so tudi dlskel- 
ne enote. Na osnovm ploddi |e Se 
nekai nezasedenlh podnoZij zadipe. 
V eno od njlh boste lahko vtaknill 
standardne ROM, drugo pa je ne- 
verjatno velikoinje najbrZ namenje- 
no programom, kot ia paket aptlka- 
cl; V ROM (Irme Travelling Software 



Prl IBM sklepaio takole: nekako 
2W.000 do 300.000 inslaliranin 

macintoshav je pri uporabmkih. PC 
in kompatibllcev pa |e vsai S millio- 
nov. Da la na takem trgu proslor 
tudi za IBM. le lasno. 

PrvI rezultati takaga skiepania so 
ie lasni. IBM bo lasten program za 
namizno zaloZnlStvo In visokokvali- 
leten laserski liskalnik predstavil v 
sredinl leta. Kollko bosta proizvoda 
res v znaku IBM. sa Se na ve. Lahko 
pa bosta todno toliko. kot sa bila 
sarija Assisani (origInaJnl protzva- 
lalec Software Publishing) in tiskal- 
nlkl (Izdelani prl Epsonu). 


veet 16. PC za 999 DM: 
1088 Z 4.77 all 6 MHz. 256 
1o640KnAM.S.2&-paldna 


naihnih koliiinah 
izdeluie kaliforniiska (jasno) firma 
— jg Computer Systems, ob 


zadeiku seri|ske prolzvodni 
jih bo dalo kupiti tuc 
RETURN Zenith |S zs 
svoi r 


:l ga p 




5. Dokai podoben le Compa- 
qovemu, proizvsialec pa seveda 
Irdi. da |e vsekskor hitrejSi in 
sploh bol)Si (kopiranje ROM v 
RAM. predpomnilnik za diska. Iz- 
bol;Sana graflka). Ce v trgovini ku- 
pite Ollvettijeve diskete in jih do- 
ma vIoZile v enoto, da bl |ih forma- 
lirall. boste presanedenl. Diskete 
so namred ie lormatirane In na 
njih so posnele demonstracijske 
verziie popularnih programov. Ce 
vam demo ni vSed, ga IzbrISete In 
vsa bo kot v dobrih slarih dasih. 
^ bo!| zvitc BO se tega lotlll prl 
3M: tarn posname)0 -prave- pro- 
grame. ki pa jih lahko le nekaikral 
poZeneS - po dolodenem dasu se 
zadeva nepopravijivo zameStra in 
takrat pomaga le formatiranie. Ce 
pa vam |e program silno vSed. lah- 
ko telefonirale 3M. izvesle Sifro. ki 
bo usiavila •rezkrajania-. dopla- 
date nekai dolariev in dobite origi- 
nal s prirodnlkom neposredno od 
soflverske hiSe, ki ga le naredlla. 
Pocerl uZitek z jouyea: Spactravl- 
deo vam za tridesel funlov proda 
tomahawk Flight simulator, paheo 
QUickshot 2 in vmesnik zan|o. 
Piodaialci, ki z IBM neposredno 
sodelujejo, so izdall nekai skrivno- 


sti, kl obdajaio pridakovane nova 
velika modrestroje V prvi polovici 
letoSnjega leta bomo videli mikro 
z 6066-2, 256 K RAM. 3.5-paldno 
diskeino enoto In ceno okoll 1295 

den AT. venoar man|Si in bolj raz- 
Sirijlv. Sprotno dodaianje sveZe 
tahnologlia (se spominiaie kupdl- 
le z Intelom?) na/ bi poskrbalo. da 
bo novi mikro teZe kopiratl. vsai 


Gostib stack 


ne po konkurandnin canah. Za- 
stopnlk IBM |e svo) govor na Com- 
dexj zadel s -Fasten your seal 
belts • Podobn. zaupni vin. ki 
pa prisluSkuiajO prl Commodoro- 
vlh vratih, v^o povedatr, da bo 
nova amiga (glej Mima zaslona 21 
87) vsekakor vsebovala izboIjSane 
namenske dipe (Daphne. /Sgnus) 
in 88020 v taktu 16 MHz, prodaiala 
pa naj bl se za prIbliZno 2000 fun- 
tov. Pismo, kl ga vidlle na aliki. se 
le IZ Jugoslavije uspeSno prebiio 
do Starovega britanskega sedeZa. 
AngleZi zadevo hladno komentira- 
|o: de sa bojlte. da bo vaSe nuino 
pismo potovalo pet dm, kar izpu- 
stite n^ov. Colovo bo pnSlo pra- 
vodasno. Expert Systems Interna- 
tional sa ;a zbal. da bo popularni 
Borlandov Turbo Prolog pokvaril 
kupce. saj ne premore vsage. kar 
bl poinoknma verziia tega lazika 
morala poznati. PoZIjile |lm ovitek 
borlandovega prirodnika in pn ESI 
vam bodo svoj Prolog 2 Personal 
prodall za 50 luntov manj (stara 
cena: 14S>. Pa naibrZ tudi ta van- 
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Se spominjale shizofrenifinega 
raiunainrka Iz Odlssje 2001 ? Ns. ne 
kratlca lokral pomeni Human Ac- 
cess Language, sfstem. kl ga boats 
posadill na vrh svoie koplje 1-2-3. da 


Freelance. GraphWriter in konpno 
HAL. Izjema je le bssedllmk Manu- 
-"ipl, kalerega usoda |S Se nego- 


prodajatl 1-2-3, ki se is liitro uvratil 
na listo najbolje prodajanega soft- 


'e leti kasneje (1984) so tantjs m 
iiieravali porovitl neverjetni uspen 
in Izdali Symphony, pnlegrtran pa- 
kel, ki naj bi bil logidno nadaljeva- 
nje in nadgradnja 1-2-3. Symphony 
le za kratek das zabiestela na lop- 
ten listah, vsndar se je od tarn hitro 


nasprotnpkom Frameworkom (Ash- 
ton-Tale), » katerih ni biio prepfiSlji- 
vega zmagovalca. Naalednji kralko- 
• 'imegri- 


iiv produkt je 

ran paket, a lokral I . . 

k|er dew lakega Se niso poznali. 

po kralkem boju ga je izpodnnii Mi- 
crosofiov Ekcei. Pri Lotosu so v 
obupu zaPeli kupovati programs m 
male programske hiSe, za katere se 
le zdelo. da imajo roZnato prdiod- 
noBL.Tako smo dobili SpollighI, 


1-2-3, ko se bi |im ne bilo Ireba mu- 
titi s ssrijami zagonelnin ukazov 
Oo legaskiepa js prad njim priSlo ze 
mnogo heker;e\' a nphde nl bil do- 
voij podjeten, da bi zamisel tudi iz- 
peijal. Sill le HAL napisal slroju na 
koio in ne v Lotusovem makro lezi- 
ku. Nastal je program, s katerim si z 
enoslavnim razumljivim slavkom 
sprozii hitre, kompieksne in uporab- 
ne operacijS. te si npr. ielel videli 
kroZne izseke prodaje v lanuarsKih 
lebruarskih dneh, si napisai 

-XJ TO FEB AS PiE, name- 

I mudii s serijo Sestih ali 
sedmih klasidnih ukazov 1-2-3. Pri 
Lotusu jlm je bii Biliov izdslek vSed 
na prvi pogied in lebruarja lam so 
kupili program scelo firmovred. 28. 
novembra 1986 seje HAL dale kupi- 
ti pod Lolusovim imenom. 

HAL doOile za 12Q luntov - pa 
, da IS kuadjemu toli- 
Pogleimo na hitro. 


mozgani all de radi prouduiete, 
kakSne posledice pnnaSa Oolodena 
sprememba v podatkih 

- dinamidno poveZe zaporsdie la- 
bel. kl |in naloZile v pomnilnik: ved- 
dokumenina obdelava. 

- zna posebej oznadili (highlight) 

in prikazati or* ' 


in formula vtabe- 


- med delom vseukaze (klasidne 1- 
2-3 in Haiove, ki se v tern pnmsru 
obnaSajo kot makro ukazi) spravlja 
V daloteko DOS: z njo lahko ves 
proces kasnsje ponovite ali sestav- 


GRAPH J> 


originalnim 1-2-3 (la v 1 
veliaza dokaj trdoreh)in 
gimi drugimi programi. ki 


infegovi 



leio. da nlmajo pravmh leiav Ko 
program poZeneie. sam poZene i-2- 
3. la pa se odzove z zadetnim zeslo- 
nom. kot ga Ze poznale Vse poteka 
ktasidno do Irenulka. ko vtipkate 
backslash Takrat so vam na vol|0 
ugodnosti HAL. Dokumenlaciia le 
solidna. a jevvedmi pnmerovniu ne 
potrebuiele, ker vam le pomod ris 
voljo Ze V samem programu (FI air 
Help) 

Edina stvar. ki vam morda ne bo 
vSed. jB to, da HAL polrebuie naj- 
manj S12K RAM. saj staoba progra- 

radunalnika. 


ania ni naipopolnejSa, saj imajo Zo Compui 
pri ESI V ehrambi tudi take za ved 2S0.D00 uoo 
kot tisod luntov. Casiov novi pre- 
noani mikro - PB 1000: na dotik 
O0dull|iv zaslon, vdelan zbirnik z 
monitorjem. koledar in ura. ki zna 
vkljuditl radunaimk. kasetni vmes- 
nik z flS 232 in Centronics, baterij- 
sko napajana 3.S-paldna disketna 
enota zmogl|ivosti 320 K, 8 K 
RAM, 140 luntov skupaj z davkom. 

Walters PC/XT Portable se je za 
kratek das znaSsI nad vsemi osta- 
liml zdruZIjIveZi, ko ga le razlsko- 
valna ekspediciia ponesla na HI- 
malajo. Namen odprave je bilo te- 
stiranje poskusnega zdravlla. kl 
naj bi odpraljalo udinke pomanj- 
kanja kisika. Baje je vse leklo OK. 

Epson najavlja serijo EHT - rodne 
terminals dimenzij 93 • 213 • 37.5 
mm, leZke okoli eOOgramov. Sket- 
llce bodo imele 64 do 256 K RAM. 

128 K ROM. na dOtik Obdulljrv LCD 
zaslon z 12 • 14 znaki in vmesnik. 
zdruZIjiv z RS 232 C. preko kalere- 
ga boste terminate lahko povezaii 
z modenom, tlskalnlkom in diski. 

Advanced Memory Systems (War- 
rington, VB) so (tudi) za Amstra- 
dovo serijo CPC naredili MAX, si- 
stem oken, menijev in mi§i 
(WIMP), ki ga upravijate s tastatu- 
ro. igraino pallco all midjo AMX. 

Zadeva premore mnoge ugodno- 
sti okieSdenega GEM, posebej 
razveseljiva pa je moZnost kopira- 
nja zaslona na Epsonov ali zdruZ- 
Ijiv tiskalnik Amstradovci. nikar 
nas ne zasujte z vpraSanji. Popu- 
larnra brilanska veduporabnlSka 
pustolovSdina MUD (Multi-User 
Dungeon) se sell v ameriSko mre- 


lerve. TamkajSnjim 
.. -.--rabnikom ime MUD 
(= blato) ni ustrezalo in so ss od- 
lodili za bolj eksolidno British Le- 
gends. Digital Research je sestavil 
novo, dosti izboijSano verzljo si- 
stema GEM, kl se zdaj imenuje 
GEM XM in popolneje podpira 
MS-DOS. Sistem se js pojavil v 
precei verzijah (zadnja pred XM je 
baje bila 2.14), pn Atariju pa se 
)ezijo. ker so v ROM zaprli v 0.96. 
Hitachi in Fujtisu nameravata s 
fleksibilnim 32-bitnim procesor- 
jem ogroziti uspeh ameriikih firm 
na tern delu trga. Skrivnost japon- 
skega dips je v lem, da ga zlahka 
pripravIS do emulacije 32-bifnih 
sorodnikov, Takt 20 MHz. 18 regi- 
Sirov, ukazni prodpomnilnik (cac- 
he) .. , Tehnidno procesor pripa- 
da enakemu razredu kot 80386 in 
MMO. Serijske Izdelave ne pnda- 


kujle pred poletjem 1 



modore bi rad svojima modeloma 
C64 in 128 v dasu, ko se standard 
hiSnih mikrov spreminja, zagoiovil 
prijetno slarost. V nadrtu imajo 
zlasti izdelavo vsemogode perife- 
rije za 128. starejSi brat pa naj bi 
se sgecializiral za prenos podal- 
kov (BTX, modemi . . .). Imale ma- 
vrico in bi si radi kupili -zaresen- 
zunanji mediji Nikar ne kupujie 
Opuaovih dlaketnlh enot- baje so 
jih Ze novembra nehali izdelovati. 
Ze zdavnaj je pokopan tudi Wafa- 
drive. KaZe. da bo treba podakati 
na Clivpve sllicijska rezine Front 
Page, namizno zaloZniStvo s OL 
za 22.50 funia Gap Software, 17 
St. Johns Terrace. London. E7 
8BX, UK, Ko Jim boste pisali, ome- 
mte (tako so narodill) Popular 
Computing Weekly (51. 3. 15.-21. 
|an.), kjer se je pojavila reklama za 
la program. Najmanjdi CAD sistem 
na svatu: na loshibinem prenos- 
nem PC T 2100 lanko Zenele Zie- 
glerjev paket CADdy. OranZni 
plazmatski zaslon zmore 640 ' 400 
todk. simbole. slike In programs 
bosle spravijali na 10 Mb t"' " 


naj bi se pocenil na 99 mark, mor- 
da pa ga bodo cslo vkljudili v pa- 
kel s sistemsko Zkallo. Vas zanima 
PC Z 8088-2. 256 K RAM. Hercule- 
sovo karlico. paraleimm vmesni- 
kom, nemSko lastaluro. 360 K gib- 
kega in 20 Mb trdega diska za 
2698 DM? Bi zraven Zeleli Starov 
NL-10 za 600 mark? To ni iaia 
Take cene si lahko ogledale v fe- 
bruarskem Chipu, v katerem je 
□glas ProSotl GmbH, Bogne- 
stcaese S3. Postfach 207, 0-S400 
Koblenz-Goldgruba, BRD. Po 
kralkem premisieku se je kar pre- 


b trdega 
znja CPE 


8086 na a MHz. Imate 16.000 DM? 
Microsoft za konec prve deirtine 
lelodnjBga lets pripravija Xenix 
386. 286 DOS z 386 API. 386 Win- 
dows in 5e neki doslej neimeno- 
van OS za 80386. Prlhaja amiga jr.. 
neuradro imenovana B52. Gre za 
pomanjSano varzijo. kl naj bi po- 
novila uspeh 64 in 128 na trgu 
hiinih radunalnikov. Brez lodene 
taslalure in monitorja jo boste 
kmalu lahko kupili za 1500 DM. 
Softvarski emulator za MS-DOS 


valiko zmogljivejii 

82786. Za slednjega sc 

le pri Quadramu Njlhova grafidna 
karlica, ki naj bi jo v dasu. ko to 
berele, Ze serijsko izdelovati, pos- 
nema CGA. EGA. IBM Prolessi- 
onal Graphics Display in momlor- 
je tipa Mulilsync. Nova karlica naj 
Di brez tezav takla z GEM m Win- 
dows. cena pa bo rahlo presegla 
obidajno ceno kaHic EGA Aldus 
(Page Makeri). Microsoft in razni 
Izdelovalci digilalizatorjev so se 
sporazumeli o slandardu TIFF 
(Tag Image Pile FormatJ za prenos 
digitallziranih slik. Lolusov pro- 
gram Measure omogoda prenos 
podalkov z merilnih instrumentov 
V 1-2-3. V ceno (495 dolarjev) ste 
vkljudena protokola RS 232 in lE- 
EE-488 Measure tede na PC, XT 
AT in zdruil|lvcin. zahleva 512 K 
RAM, MS-/PC-DOS nad 2 00, Irdi 
disk In drugo verzijo 1-2-3. 
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ITISKALNmi 


CJ 


DAVOR PETRUS 


I -- lajprej moramo poudariti, 

^ da ta test n< namenjen sa- 
I ,J mo amstradovcem, temve6 
vsem tistim. ki Imajo ra6unalnik s 
Centronicsovim izhodom za ti- 
skalnik, Oodlsl 7 ali d-bilnim (stl- 
kalo DIP preprosto pretaknemo v 
ustrezen poloZai). Oglejmo si naj- 
prej stikala na tern elegantnem 
temnosivem llskalniku. Poznamo 
jih z Epsonovlh in kompallbllnih 
tiskalnikov. ON LINE. FF In LF ra- 
bijo za vzpostavilev zveze med ti- 
skalnlkom In vasim ra£unalnikom 
in pomik paplrja za en list oziro- 
ma eno vrsto. Ce med prikl|u£eva- 
niem loka za tiskalnik drzlte slika- 
lo LF, bo tako dolgo. dokler ga ne 
bosle izkIjuCMI, tekel samode^nl 
test (tki. self lest z izpisovanjem 
vseh znakov. ki jIh zna stroj natis- 
nlti). Oe to naredite hkrati s stika- 
loma LF In FF, bo tiskalnik v$e 
tisto, kar mu poilija ra£unalnlk, 
izpisoval V desetiiki obliki in to 
tako dolgo, dokler ne boste prills- 
mil stikala za dovod toka na desnl 
stranl. Speclaliteta: de enako ope- 
racljo ponovite In hkrati pritiskale 
stikali ON LINE In LF, se bo tiskal- 
nik znadel v nadnu NLQ-STAN- 
DARO namesto v ravadnem kon- 
ceptnem (draft) oziroma kakem 
drugem, ki smo ga prej dolodili s 
stikali DIP. Trl svellobne diode 
(LED) vas obveSdaio. ali je tiskal- 
nik vkijuden, ali je v njem papir 
oziroma all doblva podatke od ra- 
dunalnika (ON LINE). 

Za vstavitev pisalnega Iraku po- 
treOujete vsega kaklh trIOeset se- 
kund. £e SI boste pri tern umazall 
prste, ste bodisi zelo nerodni bo- 
disl vihravi - pad niste opazlli pin- 
cete, ki je priloiena traku. Irak 
slane v ZRN prIbliZno 20 DM. Pl- 
salno glavo snamete z eno samo 
potezo (in z dvema prsloma), za 
menjavo glave pa re potrebujete 
nid ved dasa kol za menjavo traku. 
Opozoritl moramo. da je treba 
trak potegnili med glavo in plode- 
vinastimlditnlkom. Naosi pisalne 
glave bosle opazili majhen vzvod: 
z njim nastavijale viSIno glave In 
SI tako ne glede ra debelino pa- 
pirja zagotovlte enako kakovost 
izpisa. Ne bo pa Izpls samo dovoij 
master, lemved bo tudi poraba 
traku optlmalna. V navedillh je za- 
plsano, da je dovoljena samo ena 
koplia, vendar se tiskalnik ne bo 
osramotll nitizved llstl. de bo sila. 

Navodllo obsega kar kaklh 90 
stranl, vsl primerl pa so opisani v 
Amstradovem basicu. v Microsot- 
tovem (za spektrumovce), v Com- 
modorjevem in v basicu za BBC. 
Hitrost tiskanja je 105 znakov v 
sekundl. pri tern pa je tiskalnik 
dovoij tih, da niti vl niti vadi sosedi 
ne boste Izgublli Zivcev. Za vse to 
gre zasluga dvosmernemu llska- 
nju (bidirectional) In odildnemu 
iskanju (logicseeking). PIsac lega 
dianka doslej nl opazil da bi se 



Najboljse 

razmerje 

zmogljivost- cena 


°sprehaiala> sem ter tja. Vmesnl 
pomnilnik (buffer) je dovoij zmog- 

dem odiidnim tiskalnikom zares 
udobno. Matrika znakov je sestav- 
ijena iz 9 x 9 eiementov In zato so 
male drke o. p. y ltd. Izpisane pod 
ravnino druglh. to pa seveda za- 


gotavlja boljdo ditijivost in lepdi 

Obllka tiskalnika je, kol 2e rede- 
no, elegantna, ni pa ta tiskalnik 
ravno najtrdnejii na svetu, saj je 
njegovo ohidje Iz plastike (najbrt 
vas to le ne bo motilo, saj liskalni- 
ka ne boste uporabljall za zabija- 
nje zebljev). V zvezi z obllkova- 


njem naj omenim Se dve znadilno- 
Sti, ki sta mi zares vded: prvid, 
spodaj so vdelane nozlce, ki jih 
preprosto razkiopite in tako pnvz- 
dignete tiskalnik -de potrebujete 
prostor za papir. m drugrd, papir 
prihaja v tiskalnik s prednje stranl 
in ne z zadnje, kot je obi^no pri 
vedini tiskalnikov. kjer je uveden 
nekoliko nizje od izhoda popisa- 
nlh listov. Morda bo kdo rekel. da 
si s tern zapremo vrata za avto- 
matsko uvajanje posameznih li- 
stov, a kdor ima dovoij denarja za 
takdne dodatke, pad ne bo kupo- 
val poceni tiskalnika. Sicer pa li- 
stinge. prevode in vsa druga ob- 
seZnej&a gradiva navadno tlska- 
mo na neskondnem papirju, posa- 
mezne lisle pa potrebujete le za 
pisma in krajde izpise. 

Amsiradov DMP 2000 je zado- 
voljen s kakrdnlmkoli papirjem SF 
rine 10 palcev, s petloracijo ali 
brez nje. s posameznimi iisti ali z 
neskondnim papirjem. Najdedde 
seveda uporabljamo format A4 s 
perforacijo ali brez nje. Ena od 
dobrih strani tega tiskalnika je tu- 
di ta. da ie osnovna razlldica vse- 
buje traktor in friction. Nadln vle- 
ke nastavljamo preprosto: s stika- 
lom, kl je zelo pri roki. malce nad 
glavnimi stikali ON LINE. FF in LF 
ter svetlobnimi diodami. Uimo- 
grede. traktor papirja ne viede, 
temved ga potiska in je zato mod 
povsem izKorisliti tudi prvi in zad- 
njr list papirja. Senzor za konec 
papirja je odildno vstavijen, kar 
omogoda liskanje prav do konca 
lista. Indikator za -paper out- se 
prlige iele pri zadnjem patcu pa- 
pifja, vendar si je de mogode po- 
magati: pritlsneie na stikalo ON 
LINE In tiskalnik bo Izptsal de eno 
vrstico ter dele nato predel v polo- 
Zaj OFF LINE. Da je papirja zmanj- 
kalo, vas opozori zvodni signal, ki 
ga je mogode izkijudili, vendar pri 
tern osianeta svetlobna dioda 
•paper out- in prehod v poloZaj 
OFF LINE vKIjudena. Seveda pa je 
modi Izkiopiti tudi to. 

Tiskalnik pozna tudi vse Epso- 




nove Kontrolne kode P razen po- 
mlka za vrsto naza), kar pa nl(i nl 
kaka vellka pomanjkijlvost. Upo- 
rabnlk si lahko definira znake v 
naiinu down load, natanko tako 
kot pri pravem epsonu, le da mo- 
rajo lastniki amstrada misliti na 7- 
bilni Centronics, kar pa spet ne 
pomeni teZav, saj morajo samo 
malo modificirati definicije za 8- 
bitni vmesnik. Med to operacijo 
moraio seveda s stikalom DIP iz- 
klopiti del vmesnega pomnilnika v 
tiskalniku, da bi si zagotovili pro- 
stor za deliniranje naSih znakov. 
Vse drugo pa je odvisno od njibo- 
vih obiikovaiskih sposobnosti. 

0 znakih spet vse najlepie. Am- 
stradov OMP 2000 pozna 144 vrst 
izpisa, kar bi moraio po mojem 
zadovoljiti tudi najbolj izbirine. 
Osnovne obllke izpisa so NLQ- 
STANDARD, elite, condensed in 
seveda draft. Pri vsakem od teh 
nafinov se iahko odIoCimo za 


grafiinima naCinoma CRT s 640 
in 720 pikami v vrsti. Tiskalnik se 
seveda znaide tudi v 9-bitnitt naCi- 
nih in sicer v dveh gostotah, s 480 
in 960 toCkami v vrsti Sirine 8 pal- 
cev. Poieg tega tiskalnik pozna 
bitno grafiko. Kontrolne kode so 
za manipulacijo osmega bita, re- 
setiranje tiskalnika. vklop in iz- 
klop senzorja in zvodnega signals 
za dolodanje konca llsta. Moino 
le tudi brisante zadniega znaka v 
vmesnem pomnilniku, brisanje 
vsega vmesnega pomnilnika, na- 
stavitev pisalne glave na zadetek 
vrste in preklop tiskalnika v eno- 
smerni nadin pisanja oziroma po 
Zeiji zmanjSanje pisalne hitrosti 
za polovico. 

S kontrolnimi sekvencami je 
mogode, kot se spodobi, detinira- 
ti pomik celega lists, naslavitl ro- 
bove In horizontalne ter vertikal- 
ne tabuiatorje. DoiZino slrani lah- 
ko prikrojimo po svoje, bodisi gie- 



proporclonalne razmike in/ali za 
izpis v obliki eksponenta oziroma 
indeksa in/ali za dvojno povedavo 
(enlarged) oziroma poddrtano. 
Razen v lepopisnem nadlnu (NLQ) 
lahko vse druge vrste znakov. 
v$tevSI vse omenjene kombinaci- 
je, pidemo podevno (italic oz. kur- 
zlval, z dvojnim udarcem (double 
strike) in/ali polkrepko (bold). Ste- 
vilo znakov v vrsti je odvisno od 
osnovne vrste drke. Pri normal- 
nem konceptnem izplsu in v nadi- 
nu NLO-STANDARD Spravimo v 
vrsto 80 znakov. £;e te znake pre- 
tvorite v proporcionaini izpis, do- 
bite povpredno po 88 znakov v 
vrsti, vender so razllke lahko pre- 
cejinie, pad giede na pogostnost 
oZjin oziroma 8ir$ih znakov. (ie se 
odiodite za povedavo (enlarged), 
bosie na papirju formats A4 spra- 
vlli V vrsto 40 oziroma pribliZno 44 
znakov. Nadin elite zagbtavija 96 
znakov v vrsti, nadin condensed 
pa 132. S povedanjem znakov ti 
Stevili prepolovite. Ce pa Zelite iz- 
lemno kontrasten izpis. boste 
uporabili navadno pisavo, ki bo 
odtisnjena dvakrat in polkrepko 
(draft bold double soripl). Razmi- 
ke med vrstami nastavijatev takile 
paleti: 1/6 paica (normalen raz- 
mik), 1/8, 7/72, n/72, n/218. MoZno 
je tudi vradanje papiria v korakih 
po n/218- 

Odlldna je tudi grafika. Enojna, 
dvojna in detverna gostota s 460, 
960 in 1920 pikami Je dopoinjena 
z risaino grafiko s 576 pikami in 


de na dtevllo vrst all v palolh. Ce 
imate neskondnl papir, lahko defi- 
nirate tudi preskok za dolodeno 
Stevilo vrst na koncu vsake strani 
In tako poskrbite za lepSI videz 
dokumenta oziroma zadovoijite 
posebne zahteve. 

Misllm. dasem naStel vse. kar je 
bistveno. vender z besedami ni 
mogode opisati zadovoljslva. ki 
ga obdutid pri delu s tern tiskalni- 
kom. OkusI so seveda razlidni in 
tudi sioer Airsiradov DMP 2000 
ne more biti brez hib. Morda |e 
ena od pomanjkijivosti ta, da izpi- 
de samo 105 znakov v sekundi, 
morda tudi lepopisni nadin zao- 
staja za Epsonovo serijo LO, toda 
navsezadnie ne smemo pozabitl, 
da ta tiskalnik v ZRN stane samo 
700 DM, a detudi bi moral! zanj 
oddtetl dvesto. Iristo mark ved, se 
moja ocena ne bi ka) dostl razllko- 
vala. Sklepna ocena pa je takdna: 

Vsi tisti, ki jim radunalnik ne 
rabi samo za igrado in ki bi denar 
radi porabili za dober stroj, ven- 
der pri tern ne morejo razsipavati 
z devizami, hkratl pa ne bi radi 
delali s tiskainikom, katerega 
zmogljivosti bi bile omejene. vsi tl 
naj si le preskrbijo Amsiradov 
OMP 2000, kajti la tiskalnik ;e 
predvsem odiiden, na trgu matrld- 
nih tiskalnikov pa se najbrZ pona- 
da z najugodnejdim razmerjem 
modnosti/oena. 



• Bralcem Mojega mlkra ponujamo prilodnost, da se zava- 
rujejo pred Inflacijskimi -presenedenji-. Kako? 

• Preprosto: postanile redni narodnik in podra2itve vas 
ne bodo prizadele. Kako dolgo? 

• Pol leta, de boste narodill Moj mikro za pol leta oziroma 
celo leto, de ga boste narodill za celo leto. Kaj storiti? 

• Izpolnite spodnjo narodilnico in jo podijite na naslov: Mo) 
mikro (za narodnine), Titova 36, 610(X) Ljubliana. Zadeii 
boste prejemati Moj mikro. pozneje pa boste dobili tudi 
poloinicb in ko boste poravnali nerodnino. si boste zagoto- 
vlii staino ceno, neodvisno od zartesijivih podraZitev. ki nas 
dakajo v novem letu. 

OMEtUENE UGODNOSTI VEUAJO SEVEDA TUDI ZA 
STARE NAROCNIKE! NAROCNINO ZA PRIHODNJE LETO 
JIM BOMO AVTOMATSKO PODAUSAU ZA POL LETA, 

Ce PA Zeluo plaCati za vse leto, naj to sporoCuo 
NA QORNJI NASLOVI 

Pot do cenejdega Mojega mlkra: izreZite spodnjo narodil- 
nico in nam jo izpoinjeno podijite (de nodete z izrezovanjem 
pokvariti revlje, se lahko narodlle tudi s pisemcem all dopis- 
nlco oziroma preprosto zavrtile telefon: (061) 319-796). 


Tudi tokrat bomo nagradili dva nova narodnika (phhodnjid 
bomo spet irebali med starimi narodniki). Dobila bosla kal- 
kulator z napisom Moj mikro. In sicer: Josip Kesagi, Gal 
Laszia 7. 24109 Subotica, in Andre] Kandus, V Murglah 61, 
610(X) Ljubljana. Oba sta se narodila za vse leto. 


->4 


(dittjiv prilmek In ime) 


(navedite toden naslov, vkljudno s podtno dtevilko) 
a dobo 6 mesecev - 12 mesacev 

(nepotrebno predrlajte) 



OBDELAVA REZULTATOV IN TEHNIKE SKOKOV 

Planica med prvimi 
V svetu racunalnikov 


a reiitev dva rafiunainika - Men za po- 


OTO GIACOMELU 
]AMEZ GORISEK. dipL ini. 


portne rezultate je mogo£e merit!, 
ugotavljatl in sporoCati z zelo prepro- 
stimi sreostvi. zato je Sport pre2<vel 
tudi hude Paae. Prav zato so, derlmo, sloven- 
ski partizani iela 1944 apokalipsi navkijub 
lahko organiziraii imenitne smufiarske tekme 

V Cerknem. NajbrS pa je Spoil ravno zato Oii 
in ostaja tisto podrodie, ki Je bilo zmeraj zelo 
dovzetno ze vsaKrSen napredek in uspehe 
znanosti in tehnotoglie. 

To se povsem sklada z naravo Sportne 
jstvarjainoati, enim izmed rMkIli monopoiov 
mladih Ijudi, ki se nikdar ne zadovol|ljo z 
doseSenim. Sportni rekviziti in naprave, vad- 
beni pripomoiki. metodika treninga, spozna- 
vanie dejavnikov, ki odioiajo o uapeSrosti. 
vse to naraynost sili Sportne ustvarjalce. da 

ki jih ponujajo antropoioSke in naravoslovne 
znanosti. Tern trendom seveda siedijo tudi 
organizalorji Sportnih tekmovanj po vsem 
svetu. Razloge za vse ve£|o uporabo tehniP- 
nih srMstev na vseb Sportnih toriSfiih je treba 
iskati vdejstvu. da je Sport vsedra2|i, veiikan- 
skih viaganj pa zato ni mod prepustiti neza- 
nesljivost! dioveka. Ulkrosiekironika in z njo 
radunalnlSke tehnoiogija ter video tehnika so 

V zadnjih dveh desetletjih tako spremeniie 
podoDo Sporta, da bi ga romantiCni zagnanci 
Coubertinovega rodu Se komaj prepoznaii. 

2e petnajst let tiadicije 


trebe televiziiskega prenosa in drugi za po- 
trebe organizatorjev. 

Lokacija radunalnika ob izieku skakainice 
le pogojena z bliiino reportaSnega avtomobi- 
la in reporterskih mest, ker je s tern oiaiSana 
kabelska povezava. Osnova sistema radunal- 
niSkega izradunavanja rezuitatov je pet tip- 
kovnio za slogovne sodnike, ki z njimi v radu- 
nalnik sporodajo ocene za slog (od petih 
ocen se zmeraj odbijeta najviSja in najni2ja), 
in Sesta, s kaiero vodja merilcev sporoda 
doseleno daljavo skekalca. Daljavo je sevMa 
treba preraSunati v todke po posebni tabeii. 
tako da je kondna ocena izraiena kot seSte- 
vek (treh) ocen za slog in todk, ki jih skakalec 
pridobi z doseSeno daljavo. Pri smudarskih 
poletih je zadeva zelo preprosta, saj koellci- 
ent za vsak meter znaSa natanko ena (na 
vellkih skakalnicah z normno lodko P = 85- 
90 m in kfitidno todko K = 110 do 120 m je, 
denimo, 1,4 todke). Zadrega je le ta, da je 
izmed treh poletov v obeh tekmovalnih dneh 
treba izloditi pri vsakem tekmovatcu naisiao- 
Sega. IzhodiSde za preradun je povpredje de- 
setih najvedjlh doliin v vsaki seriji. Prav zato 
je kondni rezultat vsakega dne znan Sale po 
poietu zadnjega tekmovaica na Startnl llstl. 
Pri skokih teh tezav ni, ker Stejeta le oba 
skoka V konkurenci. kondni vrstni red je tore] 
dobljen s seStevkom ocen za oba skoka. 
mMtem ko jo pri poletih moinih ved kombi- 
nacij. Enemu izmM tekmovalcev lahko Steje- 
ta prvi in drugi polet, drugeiru drugi in tretji, 


Ireljemu pa prvi in tretji. Zes tern jeiasno. da 
bl rodni preradun in kontrola brez radunalni- 
ka pri poletih traiali dolgo in bi gledalci v 
areni in ob tv zasJonih morall dakall Se precej 
dasa po tekmovanju, da bl zvedeli kondno 
razvrstitev. radunalnik pa to nalogo opravi 
tako rekod v hipu. 

Vsestranske piednosti 
radunalnika 


PrMnoati radunalnika so se torei morale 
pokazati 2e na prvem koraku. saj |e neprimer- 
no hitrejSi Od katerekoli druge kombinacije 
dela. 2e priprava in tiskanje Startne liste. s 
katero dobi radunalnik vse relevantne podat- 
ke o skakalcu. sla neprimemo azurnejSa kot 
klasidno tlpkanje In razmno2evanje. Nadalinji 
razvoj je seveda pokazal. da so bolj kot velikI 
za to delo pripravni man)Si radunalnikl. ki so 
mnogo bolj praktidni. saj jih ;e mogode brez 
teiav namestiti na katerikoli lokaciji. Ker vo- 
dja tekmovanja svoje delo opravlje na sodni- 
SKem stolpu, tja sodi tudi radunalnik. Tako je 
namred mogode sproti odpravljati napake, 
do katerlh prihata zaradi dloveSkega faktorja. 
Na primer zato. ker sodnlk napadno odtipka 
oceno za slog. S sprotnim preverjanjem sod- 
niSkih kartonov, kajti odiodilna je v njem za- 
pisana ocena, je napako mogode vsak hip 
popravitl. Tako ne prlhaja do neprijetnih za- 
stojev med tekmovanjem. prekosemalorja pa 
radunalnik sproti obveSda tudi gledalce o do- 
seSenih rezultatih. 

Finale svetovnega pokala- Planica '86 -)e 
bll po izbirl sistema radunalniSke obdelave 
rezuitatov z radunalnik! IBM-PC 100 in hitro- 
sti sporodanja intormacij eno izmM naju- 
speSnejSih tekmovanj v skokih doslei- Radu- 
nalniK je poleg semaforja za gledalce napajal 
kar Stir! tiskalnike - za potrebe vodstva tek- 
movanja. biltena. plsodih novinarjevter radij- 
skih in televlzljskih reporteriev. IzrMno po- 
membno viogo, kar zadeva kakovost tv pre- 
nosa, ima tako imenovarrl generator znakov 
(CSN). ki skrbi za izpis podatkov o skakalcu 
na tv zastonu. Pri tern ie Se zlasti pomembna 
oblika izpisa. kontrastnost in barva drk. She- 
mallden prikaz radunalniSke obdelave rezul- 


Ko bo od 13. do IS. t.m. v dolini pod Ponca- 
mi tekmovanje v smudarskih poletih za sva- 
tovni pokal, bo minilo tudi natanko petnajst 
let, odkar so prirediteiji najboli oOmevne 
Sponne prirMitve pri nas za izradunavanie 
rezuitatov prvid uporablll radunalnik. Tipkov- 
nice, ki so jih uporabljali sodniki na prvem 
svetovnem prvenstvu v smudarskih poletih 
leta 1972 za vnos ocen sloga in doseZenih 
daljav V radunalnik, je iMaj izdelaia Fakulteta 
za elektrotehniko v LjubljanI pod vodstvom 
prof. dr. in2. Albina Wedama. Radunalnik so 
namestili ob vznoZju planiSke velikanke v 
zgradbi RTV Ljubljana. Hkrati je namred rabil 
tudi za sprotno obveSdanje telsvizijsklh gle- 
dalcev o poteku tekmovanja, televizijski re- 
porterji pa so s tern doblli dragocene infor- 
macije za ilustracijo tekmovalnega razpleta. 
2e zadetek je pokazal. kakSne izredne prM- 
nosti ponujata radunalniSko spremljanje in 
obdelava podatkov na tako zahtevni Sportni 
prirMItvi, pri kateri je v neposrMno organi- 
zaciio vkijudenih ved kot 200 Ijudi. deprav le 
bll prvotni motiv inspiriran prMvsem s potre- 
bami televizije. Prav zato je bll radunalnik 
tudi centraino lociran. deprav druge potrebe 
organizatorjev narekujejo.lokacijo radunalni- 
ka V neposrMni bliZini vodstva tekmovanja. 
KasnejSe izkuSnja so pokazale, da sta opti- 
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skakalce sedanjega rodu s Pnmo2em Ulago 
in Miranom TepeSem na £bIu. 

Man] znano je, da so se v zateiku sedem- 
desatih let z raziskavami zelo Intenzivno za- 
6ell ukvatjall tudi Find, kl so pri tem sodelo- 
vall z Amerl6anl, s tem pa so si med Orugim 
zagotovili tudi najsodobnejSo raziskovaino 
opremo. Tedaj )e bilo finsko skakanje v hudi 
krizi, oborotenc z novim znanjem pa SO v 
nekaj letih prerodili svoj skakaini Sport, ki je 
dokonino zablestel najprej z RSisfinenom 
(sv. pcvak 1978), TdrmSnenom (ol. lampion 
1980) In Puikkonenom (sv. prvak v smuCar- 
sklh poletih 1981) in lakoj za tem le z Matti- 
jem Nykinenom, o katerem najbri zares ne 
kaZe izgubljati based z naltevanjem serrje 
niegovib zmag na svetovnih prvenstvib in 
olimpijskih igrat) ter v svelovnem pokalu. Fin- 
cl so tako z natbolilim oroZjem sodobnega 
Sports -znanosijo in tetinologijo -odgovorili 
na silovil izziv Avsirijcev, ki so v zimi 1974/75 
popolnoma nenadejano presenetili ves ska- 
kalnl avet z novo smudarsko opremo, predv- 
sem s skakalnimi kombinezoni, ki so sprotili 
pravo revolucijo tehnike skakanje. 

Zapletena biomehanidna struktura 
skokov 


Brez mikroelektronike in raSunalnikov In 
drugih tehnoloSkih doseZkov zadnjih dveti 
desetletlj bi prsv gotovo mnogo leZje prodi- 
rall V skrivnosti tebnike smudarskih skokov, s 
tem pa tudi skakalnic in leialnic ne bi bilo 
mogoie smotrno prilagajatl razvoju. Se po- 
sebej zahlevno je namred raziskovanje krivulj 
leta skakalcev. prav poznavanje tega pa omo- 
goda tudi predvidevanje razvoja, kar je Se 
posebej pomembno za tako ekstremno dlscf- 
plino, kol so smudarski poletl, Gre SezlastI za 
to, kako izbrati ustrezne konstrukcljske para- 
metre skakalnic. da bo skakalcem tudi pri 
rekordnih daljavah zagotovijena kar najvedja 
moZna varnost - ob takih hitrostih na od- 
skodnem mostu in pri doskoku. za katere ts 
danes vemo, da so jlh skakalcl sposobni ob- 
vladati. Zapletenost raziskovanja blomeha- 
nidnih zakomtosti smudarskih skokov kaZe 
ponazonti z delovanjem sil med odskokom In 

Odskok je dasovno Izredno kratka faza 
smudarskega skoka, kl pa je odiodllnega po- 
mena za to. da bl skakalec dosegel dim vedjo 
daljavo. Gas odskoka je Individualna karakte- 
ristika vsakega skakaica in se giblje v Interva- 
lu od 20 do 30 stolink sekunde. 

Temu dejstvu je tudi mednarodna smudar- 
ska zveza (FIS) prilagodiia dolZino (T) od- 
skodnega mostu, kl ga je normirala z enadbo 
T = 0.25 X Vo. Pri tem je 0.25 koeficlent, kl 
ustreza povpredni vrednosti prej omenjenega 
dasovnega inlen/ala trajanja odskoka. Vo pa 
hitrost (V m/s), ki jo je skakalec dosegel na 
zaietlSdu (zaletna hitrost). Med odskokom 
poteka Intenzivna gibalna aktivnost skakaica, 
pri kateri aktivira predvsem tiste mISidne sku- 
pine. ki delujejo proli smeri delovanja gravi- 
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tacije (site teZe). Gibalna aktivnost pomemb- 
no posega v sislem delujodlh sil in spreminja 
krivuijo glbanja teziSda skakaica. Rezultant- 
na hitrost teZiSda ima v vsakem trenutku 
smer tangente na krivuijo poll teZiSda in jo 
glede na ravnino odskodnega mostu lahko 
razstavimo na dve komponentl. Kot kaZe slika 

Spremembe hitrosti glbajodega se skakai- 
ca so posledica sprememb, ki naslajajo v 
sistemu delujodlh notrahjih (mlSIdnlh) in zu- 
nanjih (mehanidnih in aerodinamidnih) sil. 
Shematldna ponazoritev tega sistema je 
predstavljena na sliki 2. 

Med odskakovanjem ne priheja ie do spre- 
memb velikosli delujodlh sil, temved tudi v 
njihovi lokacljl oziroma lokaciji prijemeliSd 
teh sil. Zato je odskok silno zapleteno gibal- 
no dejanje. saj mine v drobcu dasa In na 
izredno kratki poll. Pri tem mora skakalec 
reSitI pet razlldnih gibalnih nalog In jlh optl- 
malno uskladiti glede na zunanje pogoje, ki 
so determlnirani predvsem s karakteristikami 
skakalnice. Te naloge so aerodtnamidna kva- 
llteta odskoka, razantnost (eksplozivnost) 
odskoka, zagotovitev optimalnih vrednosti 
rotacljskega momenta v smeri glbanja siste- 
ma skakalec-smudi. dasovna natandnost od- 
skoka (vse gibalne akcije skakaica morajo 
biti usklajene tako. da je doseZen optimaini 
rezultat vseh sestavnih delov odskoka v tre- 
nutku. ko prevozi ravnino odskodnega mo- 
stu) in optimalna vkijudllev zamaha rok v 
gibanje skakaica med odskokom. Za kako- 
vostno Izvedbo odskoka je znadilna optlmall- 
zacija teh posamidnih gibalnih akclj. Hkratni 
potekteh gibalnih dejanj narekuje Individual- 
no Izvedbo. kl bo skladna s specifidnimi spo- 
dObnostmi posameznih skakalcev. Le s tem si 
namred zagotavijajo kakovosino izhodlSde za 


tako glbalno aktivnost med letom pozraku, kl 
jim prinade maksimalne daljave. 

Sislem delujodlh sil med letom poenostav- 
Ijeno predstavlia slika 3. Naloga skakaica 
med letom je, da svojo glbalno aktivnost 
usmeri k maksimalnemu aktiviranju vseh sil, 
ki delujejo pozitivno in h kar najved)i izlodrtvi 
tistih. kl bi utegnile delovatl zaviralno. Slika 
kaZe, da zaviralno delujeta na kondni rezultat 
sill G In W. pozitivno pa udinkuje sria A. 
Vellkost aerodinamidnih sil A in W je determi- 
nirana s poloZajem sistema skakalec-smudi 
glede na smer leta. Njun medseboini odnos 
se menja v odvisnosti oo tega, kako skakalec 
med letom glbalno reagira na delovanje zu- 
nanjlh sil, medtem ko je sila G odvisna od 
voluminoznosti telesa skakaica. Manjda te- 
lesna teZa se IzkaZe za pomembno biomehe- 
nldno prednost med letom. Odiodlino za 
kondnl rezultat je, da skakalec staino obdut- 
Ijivo. natandno In nepretrgano ustvarja tak 
poloZaj telesa In smudi, kl je optimalen z 
vidika sistema delujodlh zunanjrh sit. Ta gi- 
balne aktivnost pa je povezana s tveganji. saj 
je optimaini poloZaj hkrati mejni, saj Ima ska- 
kalec tedaj te da malenkostne rezerve za rotl- 
raje v smeri gibanja. kar je de posebei leZko 
pri naglih spremembah strujania zraka. 

Kratek In poenoslavijen sprehod skozi pro- 
blematlko delovanja zunanph in notranjih sil 
med skokom pojasnjuje, kako zahtevno se le 
lotiti raziskovanja biomehanidnlh zakomtosti 
smudarskih skokov. To de posebej veija za 
dtudij krivulj leta skakalcev. Ne preseneda 
torej, da so se te naloge raziskovalcl lotili 
dele V zadnjem desetletju. 

Na poletih V Oberstoortu (ZRN) leta 1976 so 
za prvo tako raziskavo uporablii pet filmskih 
kamer. Z natandno analizo posnetkov so z 
radunalnikom Izradunali polozaj teZida ska- 
kalca V vsaki todkl ieta in s tem tudi knvuljo. 
ki jo opide med poletom. 

Kot je razvidno iz povedanega, krivuijo leta 
oblikujejo osnovna hitrost na odskodnem 
mostu. sill aerodinamidnega vzgona in upora 
(njuna vellkost je spet odvisna predvsem od 
osnovne hitrosti (in njenlh sprememb med 
letom) in teZe skakaica. Za izradun velikostl 
Obeh aerodinamidnih sil je treba (>oznall 
vrednosti aerodinamidnih koeficientov. torej 
vrednosti C, - F (t) in C, • F (t), ki jih preprosto 
Imenujemo tudi aerodinamidni karakterlstikl 
skakalcev (C„ = C, • F; C,, = C, - F), kl sta 
individualnl vrednosti. Prav zato ima vsak 
skakalec zanj znadiino Krivuijo leta. Zavsake- 



Pri tern pomeni Q te2o sKakaIca, P pa pree- 
ni prerez sistema skakalec-smuii. 

Sislem diferencialnrh ene£P reiujemo po 
metodi Hunga/Kutta z rafunalnlkom. Koeficl- 
enta C, - F in C« - F izraPunamo na osnovi 
posnele krlvulje leta. 


x,.,= 
y (t) = b, - r 


i-T„ 


t? t? I 


ie so znane iri lopke krlvulje in PasI leta v 
teh toPkah, lahko uporabimo zanesljlvo 
aprokslmacijo, ki je podana z dvems polino- 
moma: 

X (t) = a,t + 8,t» + aj • t^ 
y (t) = b,t + bst= + bae 
V tem primeru, ko poznamo Irl toPke krtvu- 
Ije, dobimo za neznana koeficlenta a In b 
sislem dveh linearnlh enaPb: 


ReSItev nam da po tri vrednosti za Si In b 
Take lahko odvode 

X = a, + 2 a,t -r 3 ajl* x = 2 a, + 6 a,! 

y = b, + 2 bjt + 3 bjl* y = 2 bs + 6 bjt 
Izrapunamo za vsako poljubno izbrano vred- 
nost t. Ce vpeljemo za doloPen Pas izraPuna- 
ne odvode v sistem dilererclalnlh enaPb, do- 
bimo dve llnearni enaPbl za k, In k, ozlroma 
vrednosti C, - F in C, - F v odvisnosti od Pass 
t S tem je problem reSen. 

Ne lurneji Intersport 1978/79 so posneli 
krlvulje lets skakalcev na vellki skakalnici 
Schattenberg (P = 90, K = 110 m) v Oberst- 
dorlu. Na tej podlagi so raPunalnISko ugoto- 
vill tudi koeficiente C, - F in C. - F za posa- 
mezne lekmovalce. Funkeijske odvisnosti 
vrednosti k. In k, od Pasa t je mogoPe pred- 

Za vsakega skakaica lahko na podlagi me- 
rilev izrapunamo njegove karakterlstIPne ko- 
eficiente In C.,. Ker skakalec tudI pri 
spremenjenih zaletnih hilrostih opl^ podob- 
no krivuijo leta, je mogoPe prognoziratl dol2i- 
ne skokov ozlroma poletov tudi na drugih 
objektih: seveda ob prIblIZno enakih vremen- 
skih razmerah in enaki tehnlki odskoka In 
leta, Pri tem je treba veter glede na smer 
upoitevati kol povePano (Pa piha proll smeri 
gibanja skakaica) ozlroma zmanjSano (v hr- 
bet skakalcu) osnovno hitrost na odskoPnem 
mostu. 

Preprostejii IzraPun koelicienlov C,, in 
C«, IzhajajoP iz Izmerjenlh zaletnih hitrosti In 
Pasa leta, smo uporabljali Ze pri naPrtovaniu 
nove letalnice v Planicl leta 1966 Kot tudi pri 
kasnejSih povePavah In korekturah proflla, 
Raziskave s lllmskimi kameraml. kl so bile 
opravijene pod okriljem FIS. pri katerih so bill 
dobljenr podalki raPunalniSko obdelani, so 
samo potrdile pravllnost izbrane potl in njeno 
praklIPno uporabnost. 

Pri tem smo izhajall Iz podmene, da je 
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ZAgCiTA RACDNALNISKIH PODATKOV 

Nevarnosti in pasti 
sodobne tehnologije 



OTMAK HEDRIH. dipt, ing. 


m zraz KRIPTOGflAFUA izvira 
iz grSkih based KRIPTOS (= 
skrlt) in GRAFEIN <= pisali) 
In pomeni spratnosi pratvarjanja ra- 
zumljlvega teksta v nerazumljlv, da 
bi skrill vsebino vsem razan vnaprej 
dolodenemu in pooblaidanamu 
pmjemnikj informaclja. 

V diplomacljl ja uporaba krlpto- 
grafljaie tradiclonalna. Z uveljavlia- 
njam radunalniSkih mrai za obdela- 
VO podalkov in za opravijanje po- 
slovnlh zadav le postalo kriptograri- 
ranja intormacij Iz raCunalnlka nuj- 
nost, zlasti zato. Kar Intormaclje 
prenatejo mad gaografsko oddalje- 
niml tokadiami. Poleg vellkega ob- 
saga prenasenlh Informacii |e ludi 
zaupnost nglhove vseblne vzroK, da 
obranlmo tajnost pomnllnlka. oDde- 
lava In pranosa. 

Izraz ZASCITA PODATKOV Ima 
vellko pomanov, kl se spreminjalo 
vzporadno a spremembo tennologl- 
la obdalava podatkov In opravlianja 
poslovnih zadav. MIkropracasorjl In 
gibke diskele pradstavljaio posaben 
problem prl zaSdili programske 
oprema. Zanieva. kl jib postavlja 
ZaSCiTA PODATKOV, se v glavnem 
nanaiajo na Sllriranja In ugotavlja- 
nja avtentidnosti sporcill. prevarja- 
nje In Izblro osabja, kl skrbl za ter- 
mlnale In radunalnlke ler Ima do- 
stop do podalkovnih baz. 

Vallke goljullle s ponarajanjam 
bankovcev so povzroille. da so 
banini sistami Indjstrijsko najbolj 
razvitin drtav zaiell avtomatlzlrall 
svoja poslovanje z radunalnlkl In da 
so uvedll eleklronska nailne za ve£- 
jo varnost poslovanja. V prlmerjavl z 
ban Kami poslavl|a|0 komaclalna po- 
djalja In industrlja znatno blaiie 
zahleve za zaSeitb podalkov. 

Da ne bl ponavijall Istib based, 
bomo udeletenca v radunalnlSkem 
promatu (radunalnik. Terminal In 
operatar) Imenovall UPORABNIK. 
TIslega. kl se na javno komunikaclj- 
sko llnljo za prenos podatkov prl- 
kljudl zato. da bl nelegaino pritel do 
radunalnISkIh podalkov. pa NA- 
SPROTNIK, a njegovo dejavnost 
NAPAO na sistem. 

Z raiunalnlSko mre2o kot pranos- 
nim medijem so se kmalu uveljavlll 
elektronski natinl banSnIh vpladll In 
prenosa denarnlh nakazll. Komunl- 
kacljska Nnlje takSnIh mre} so Izpo- 
stavljena mofnostim protlzakonlte- 
ga manipullranja z raiunalnijkimi 
podalkl. Ko zaupne Iransskcijs v 
obllkl raConalnlSklh podatkov zapu* 
slfjo omejeno okolia radunalnlka In 
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prldejo na javno komunikaeijsko II- 
nl |0 za prenos podatkov, nalzoglb- 
no postanejo del ranijive Inlormacl- 



so radunalnlSki podatki najbolj 
ogro 2 enl. sai javne komunikacifske 
linlje nl mod na vsej dolllnl llzidno 
zaSiltItl nitl nadzorovatl dostop'do 
nje. Projektanti raeunalniSkih slsle- 
mov morajo zato Izpolnitl celo vrsto 
Izredno zapletenin, spremanijivin in 
strogib zantev. 

BIstvo zaSrtlle raOunaIntSkin po- 
datkov prl prenosu Iz javne komunl- 
kacijske llnljejezagotovltev tajnosll 
vseblne prenasenib Intormacij za 
vsakogar razan za tistega. kl mu ja 
namenjena. Uvajanje raiunainlikih 
mra2 v banCno poslovanje In njlho- 
va razkiritev na stopnjo uporabnika 


baninin slorilev sta v zabodnib de- 
Zelah privedla do Stevllnib polemik 
glede moZnostI ponareianja oseb- 
nlb Intormacij. Kar labko povzrodi 
nenadzorovan dostop do datotek. 

Vailna zabodnib drZav ja kljub 
vsemu sprejela zakone o doloCenl 
BtopnjI privatlzacije banSnIh radu- 
natnlSklb podatkov, v druglb dria- 
van pa prav lako nameravaio dim- 
prej sprejell lake zakone. Imetnl- 
kom denamin nakazll. kl sprejmejo 
lak na£in poslovanja, ponujajo vrsto 
poseOnin storliev. Uvajanje teh Za- 
konov kaZe. da so nadinl zagolavlja- 
nja zaiilte radunalniikih podatkov 
dosegll Ze zelo visoko stopnjo. 

Med temi glavnimi operacljami. kl 
Jib InlormacIjskI sisteml opravijajo 
Izapisovanja v pomnrinik, obdelava 
In prenos). |e prenos podalkov prav 


gotovo najbolj tvogana operacija, 
kar zadeva zaSdIto. Komunlkacijska 
mreZa ja sestavijena Iz cate vrste 
kabtov, stikal. multlplekserjev In 
drugega na razlidnlh lokacljab v si- 

clalnl cllj nelegalnega w'ejamanja 
radunalnlSklh intormacij. Zaradi la- 
ga zaZdIle mreZe nl mogode razSiriti 
na ves sislem. Zaiditnl ukrepi so 
odvisni od postopka In lahttologlja 
obdalava intormacij in od KRIPTO- 
GRAFIRANJA Inlormadj. 

Pomnenje In snranjevarje podat- 
kov sta nasladnji s seznama ranlji- 
vlh oparaclj. kajll podatki prebljejo 
vellko ved dssa v raiunaJntSkem 
pomnilniku kot v obdelavi all prano- 
su. Zaidtta podalkov v pomnilniku 
ja narejena podobno. vendar z ne- 
kollko drugadnimi podrobnostml. 

Glede na vedino zlorab je obdela- 
va podatkov najmanj ranijiv dal sl- 
stema. vendar ja tudi lahko Izpo- 
stavljena sovraZnIkovamu napadu. 
Noben sistam ne more postal! varen 
brez fizidne zaddile vsaj enega dela 
opreme. Dober nadrt ja tisti, ki tlzld- 
no zaZdItI kar najmanjZe dtevllo lo- 
kaclj. tako de se nadrt v catoti nid ne 
spremeni. Obdetava podatkov sko- 
raj vedno zanteva podatke. ki so 
izraZeni v jasnl obllkl, zato je Ireba 
procesorja same zavarovatl pred so- 
vraZnikom, kl lahko opravl pnkljudi- 
tev radio •slenic*. 

V mnogih sistemib je treba podal- 
ke in operacija. ki zahlevajo vedjo 
zaSdilo. Izvajali v prostoru. kl je fl- 
zldno majhnih dimenzlj, okrepljan 
in projekbran tako. da unidi vsa svo- 
je podatke (kl jib hranimo kottajne). 
brZ Ko ga odpramo. Takine Zkatia 
Imenujemo TAMPERER RESI- 
STANT module (moduli, ki so zava- 
rovanl pred vlomllci). 

ZaZdita podatkov je vedplastna 
lastnost Intormacijskih sistamov in 
jo je teZko nadrtovab In opiimiziratl. 
Nadrtovanje sistema. Kl bl zagotovil 
zaZdllo in bi bil obenem udinkovit In 
pocanl, je problem optlmizaaie. 6e- 
prov je sistem zapleten, Ima vendar- 
te neko malematidno sirukluro. ki je 
nl teZko razumeli. Projektlranje ra- 
dunalniZkege sistema glede na zaZ- 
dlto se nelodijivo navezuje na anall- 
zo nasprolnikovih problemov, ko 
nadrtovalec In nasprotnik med se- 
boj neodvisno razmIZIjata o svojih 
siralegijah. Rezultal lakega lekmo- 
vanja je njuna komblnirana izbira 
dejstev. MatemalldnaleonjatakZmb 
problemov se imenuje TEORUA 
IGRE. 

Opazovsii bomo neko tako igro z 
dvema Igralcema, v katerl nt neodlo- 
danega rezultata. To porrveni. da na- 
padeni sistem izgubija ved, kot na- 
sprotnik Ooblva. 'Dva Igraica- pa 
pomeni, da v ojiazovanem primaru 
obstaja an sam napadalec na si- 
stam, da bl bll primer dim bolj ra- 
zumljiv. 

TEORUO IGRE je razan lega sila 
preproslege primara izredno (eZKo 
anallzlratl In kaZa. da ni nadina. v 
Katerem bi jo labko praktidno upo- 
rablll za analizo zaZdIte sistema. Z 
njo samo primerjaino nakaZemo 
kompleksnost problems in nesmi- 
selnost naivnega pristopa k analizi 
tveganja. Vsakrino groinjo sistemu 


19 treDa analizirali >n oceniti. Vendar 
pa je te2ko nsiteti vs« nevarnoatl. Ki 
|im je sistem izpostavijan. Najpraj 

motive domnevati. Ukradeno Inlof- 
macijo na primer lahko Izkorlstimo 
za vohunstvo. za pridoblvanje ako- 
nomske prednoati v poslovaniu ltd. 

Sllrirane Informaclje na magnel- 
nem traku naredho Irak nejporaban 
za nasprotnika. Cs pa nimamo kopl- 
je irakj. lahko posiana sredstvo za 
izsiljevanje denaria. To se le pogo- 
sto dogajalo v zahodri Evropi in v 
ZDA. Raziskave za$iite raiunalni- 
Skih sistemov ne tamal|l|o zgoli na 
projektantski zasnovi sistema. Pro* 
leklant ja nedvomno razmiSJial o 
zaiPIti arstama In sa ja gotovo pra- 
prlPal. da so vsl vamosini aspekti 
zadovoljeni. Za to le Imel verjelno 
upravipene razloge. 

Sedai pa so potraPna 1. 1. obroPna 
razmlSIianja in odkrivanje razliPnIh 
pristopov za uniPenje sistema. Na* 
prtovalec se je morda osredolopil 
na nekatare dele sistema, pozabll 
pa ja na druge. Poleg lega so slate- 
mi zelo zapleleni, tako da jlh lahko 
povsem razumeio le llstl. ki so jih 
ustvarlli In zato je zagotavljanie zaS- 
£lle takih sistemov zelo zapleteno. 
Ni recepia za absolutno zaSPilo si- 
stema. Projektant raPonalniPkega 
sistema |S morde spregledal keko 
bistveno znaPIlnost. kl nima nIP 
skupnega z obdelavo inlormacij. 
Tako je bllo na primer pri postavlia* 


nju prvlh javnih avtomatskih blagain 
(AUTOMATIC TELLER MACHINES) 
ns ulicah ZDA. Iz njin so ImetnikI 
hranilnin viog dvigali zneske tako. 
da so V avtomal vtaknili magnetno 
kartioo, kar pa je bil pravi izzlv kri* 
minalcem in ti so ga krepko izrabili 

Cez oOprtlno za izdajanje denarja 
so neopazno nameslili pokrov z ne- 
kollko manjSo odprtino. tako da de- 
nar ni mogel ven. Na pnri pogled ni 
bllo videti. da le bll pokrov nameS- 
Pen kaaneje In da nl sestavni del 
avtomata. Ko je lastnik vlaknil mag- 
netno karllco v avtomal, je denar 
ostsi V prostoru med pravim in nak- 
nadnlm pokrovom, Ko imelnik kartl- 
cs denarja nl dobil, je Pel na banko 
vioiil priloPbo, krimlnalec pa je 
medtem stopll k avtomau, odsiranll 
pokrov, vzel denar In zbeZal dru- 
gam, kjer je xoperacijo- ponovil. 
(Ko prI nss javna telelonska govorll- 
nlca -zataji- vellko manjSe vsole, se 
uporabniki znesejo nad njo, ne nad 
poito. Pri nas paP oPilro ni v ravedi 
vlagali pritoZbe v urade.) Potam ko 
so goljulljo odkrlll, so tovrstne avto- 
mstske blagsjne demontirall In jIh 
ne prolzvaiajo nill ne poslavijajo 
veP. 

Ko so sprejell vsl ukrepi za zaPPI- 
lo pred nelegalnim dostopom do 
podatkov. kliubvsemu oslanepe ee- 
ls vrsta groisnj sistemu. Ce rapu- 
nalniPkl sislem anallzirsmo s slaliP- 
Pa zaPPpte, moramo nedvomno po- 


svellli kar najvePjo pozornost dve- 
ma podropjema: 

1. programski opremi sistema 

2, Ijjdem, kl delajo s sisleml. 

Integriteta progiamske 
opreme in zasc^ita sistema 


Kompleksnost informacliskega si- 
stema je vglavnem vssOovana V nje- 
govi programski opremi, tako da je 
rapunalnilka oprema lahko PIm bolj 
enostavna in sestavljena Iz PIm 
manjSega Ptevlla enot. kot so na pri- 
mer mikroproeesorji In pomnllniPki 
PIpl. Prednost programske opreme 
je tudi la. da jo lahko spremenimo 
med razvijaniem In po njem. tako da 
sistema dodamo nove lastnostl. Ta 
lleksibllnost je pravzaprav najbolj 
nevarna za zaSPito raPunalniSkege 
sistema. Prva teZava programske 
opreme je. da jo moramo popolno- 
ma razumeti, Pa se Zellmo prepriPa- 
ti, da prav deluje. de opremo nare- 
dlmo z nekaj procesorjl, od kalenh 
vssK upravlja samo z omajenim ite- 
vllom funkeij, kl pa slopajo v inter- 
akeijo po natanpno Izdelanlh in iz- 
branih pravillh (po protokolu), po- 
tem je preverjanje programske 
opreme laZe Izvesli. Na drugl strani 
pa obstajajo vellkl raPunalnikI (MA- 
IN-FRAME) z zelo zaplelenimi ope- 
racljskiml sisleml. Teh ne moramo 
hlkoll povsem razumeti. Cs so zah- 
teve po zaSPitl stroge. moramo izha- 


jatl IZ legs, da ima vsak operacljski 

vem iskanju potrebujemo pomoP 
slrokovnjakov za sistamsko pro- 
gramsko opremo. V lakih pnmerih 
pa je vendar nujno izdelati posebno 
zaPPItno raPunelnlSKo opremo s 
kontrolo doslopa, ki je neobpulljlva 
za napade (TAMPERER RESISTANT 
MOGUL). 

Kljjb vsemu noben seslavtjen ra- 
PunalnlSki sistem ne more veljati za 
popolnoms zaiPIlenega. celo tedaj 
ne. £e so konslruktorji in izdelovalci 
zelo zanesljivi Ijudje, ki jim je zaSPi- 
la sistema pomembnejia od vsega 
drugega. Nevesten projeklant siste- 



zaPPito. 


Pn razvoju programske opreme 
uporabijamo razvojne sisteme m 
drugo elektroisko opremo. ki na 
raznin stopnjah razvoja pomagajo 
vdelovalcem programov Taki in- 
strument! so nevarni za zaiPito s>- 
stsma. £e na primer avtor programa 
dala za nssprotnika. ZadrZevanje 
leh insirumentov, ko program dela. 
pomeni hudo nevamost za zs&Pito. 
Ker omogoPa pozrrejpe modrfikaci- 
je. ki Jim lahko premiSljeno odpre- 
mo 'vrata- v sistemskem softveru. v 
tistih dellh, kl so bistveni za zsSPIto 
Nevamost je lohko vepja, Pe napsd 
na siatem naPrtujemo v zgodnji fazi 
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razvoja njegovega sistemsKaga 
softvera. Zato le izjemno pomemb- 
no. da ao Ijudie, ki delaio pri razvo|ii 
sfsiemskega softvara. zaneal|ivl. V 
takinlh okoliseinah obataie polreba 
po enam all dveb Intellganinih slala- 
mih za tastiranje programake opre- 
ma In njeno Izpopolnievanie. 

Raiunalnllkl sialemi, kl niao v fl- 
zl£no zB&iltanem okolju, morajo bit! 
tako konatruirani, da jih ja akoraj 
nemogoia modificiratl. 

MikroratunalnISki siatamj ao iz- 
poatavljeni poaabnim navarnostim 
modifikacije sottvera. Ljudia. kl te 
aisteme vzdriu|ejo. Imajo doalop do 
ROM filpov, kl so vioieni v tiakano 
vazia. Takian ROM (Ip |a zelo ano- 
stavno zamanjalt. Sa nameravamo 
oalabiti za§£lto aislerna. V prvi lazi 
naaprotnik odstrani ROM. prebere 
njagovo vsebino ler ga nato vrne na 
prejtnia maato: zaterr pa zaina pra- 
udavati aoitvar. da bl izdalal ialano 
modifikaclio. Takina vrsta napada 
ni lahko Izvadijiva, nl pa namogoda. 


V nekaterin prime rih ja za ogroZanje 
za3£lta dovoli 2e an sam poskua. 

Naapfolnlkovellj ja, da oprema na 
vldaz nespremenjeno deluje. vdolo- 
£erem Iranutku pa reagira na apacl- 
flden nailn. Tek napad ja moC oteil- 
tl, 6e alslamski aoftver zapolnimo z 
ROM In spajkamo ROM £ipa na (I- 
skano vazia namesto na plastlSne 
podatavke za Integrirano vazia. Pre- 
vantlva prad nalegalnlm spremlnja- 
njam sottvera v vellkin sietemlh ja 
preverjania avtantlinostl softvera. 
Proces ugolavljanja avtentlSnostI 
na more bill del softvera. Za kaj ta- 
kaga polrebujemo zaidtno ra£unal- 
nl£ko opramo. 


Ljudje in zaSdita sistema 

Lastnfkf ra£unalnlSklh sislemov 
dolguiajo svojo zaSilto Inlegritail 
dobaviteija slslama. Ta pa ja po dru- 
gf strani odvissn od ljudl. kl sistem 
naSrtujejo, gradijo In ga vzdrZj|e)o. 


Ko sistem zatne dalovatl, uvaiamo 
gesla (password), kl ga varujejo 
prad nasprolnikom zunaj In znotrai 
vrst dobaviialja slslama. razen £e 
softverska spramambe poruSlio sl- 
stemsko zaidllo. Potem ko la zaiil- 
ta dobro opravljena. ja odvisna od 
ljudl, kl opravliajo dalavnosll, po- 
membnezazaiilto. na primer tistifi, 
kl vnaiaio QLAVNA GESLA In tistih. 
kl lakSna gasla prenaSajo iz anaga 
sistema v drugega. 

Ena od znaeilnosti dobrega pro- 
jsKta ja reduciranje nujno potrebna- 
ga Stevila ljudl na anaga all dva £lo- 
veka. Tako lanko na primer za pre- 
nos kriptogralskih gesel uporablja- 
mo samo posebei konstrulrane 
hardverske module, s katerlmi ta 
gesla postaneio nedostopna za pra- 
naSalce. S lakimi sredstvi bl bll na- 
sprolnik prlsllten Izvesll mnogo bolj 
zapleten napad. da bl nalegaino prl- 
§el do gasel. Enl vmli prlvlleglranlh 
dejavnosti pa ss vendarte ni mod 
Izognltl. TIstl. ki plie pravila za nad- 
zor dostopa k sistemu. mora dati 


upravlialcam podatkovnih baz In 
nadzomikom zaidlte priutlagiran 
status. Prevrdno izvstanje proiokta 
zaseita zmaniJuja drugs nevamosit 
In tesmerina minimum Tako mora 
bit! na primer nadzomik zaidite od- 
govoran za strogo izvajanie predpi- 
sanlh procadurza uporabo sistema, 
na sme pa poznati vsebina katere- 
gako’l kriptografskega gesla. Oa- 
prav na ta nadin siear doloienamu 
dtevMu l|udi izkaZemo zaupanje. ob- 
staia zalo malo okoIrSdin. v katarih 
lahko posameznikc poru4i|o zaidto 
celege sistema. Tam. k|er ja oprema 
posebno obdutijiva. na primer na^ 
vlSja stopnja GLAVNEGA GESLA. 
lahko odgovornost porazdalimo na 
nekaj posamaznikov, da bl od vsa- 
kega zahtavali moldadnosi glade 
vseh aspaktov, povezanih z zaSdito 
slslama kot celole. V dobro proiakti- 
ranemu sistemu MORA biti jasno, 
kdo si zasluii zaupanje in do katere 
stopnie Vendar pa m nadina. kako 
sistem neomeieno zaSdItiti prad go- 
Ijuflio. 



22 



Vpliv tehnologije za 
zaSdito podatkov 

Kollkor bolj zaplelena postaja in- 
lormacijska lehnologiia. tollko $ts- 
vilrejSe so ugodne priloinosti za 
nieno zlorabo. Zapletenost radunal- 
nlikega sistama ne predslavija zaS- 
dlle pred interterercami z n|im. Na 
videz zapleten komjnikacliski pro- 
lokol ovrra Izloditev Inlormacije s 
komunikacljake llnije za prsnos po- 
datkov oziroma zamenjavo pri pre- 
nosu. V praksi pa zaplelene radu- 
nalni$ke sisteme gradijo iz stan- 
dardnih nardvarskin modulov (enot) 
tn Iz standardnega softvera. 

Danes je mogods kupiti elektron- 
sko opremo. kl lahko Interpralira bl- 
name segmente podatkov. kar stro- 
kovnjaku omogoda odkrrvanje vseh 
podrobnosti linijsk^a protokola in 
izloditav Informacije. npr. iz proto- 
kola CCII X. 25. 

S tako kompaktno opremo lahko 
vso zapletenost sistema podrobno 
proudimo. Z Isto opremo lahko na- 
sprotnik prestreie Informacljo na 
komunikaciiski llniji. spremeni nje- 
no vsebino m jo spat pollie na llnijo 
s pravitnim formalom In proceduro. 
Tega nl lahko izvesli. nl pa tudi pre- 
ved teiko. celo pri najbolj zaplete- 
nlh protokollh ne. 

naznolikost novlh tehnologij po- 
veduje verjetnost uspednega napa- 
da na radunalnidki sistem. te upo- 
rabljamo lokalno mreZo tipa ET 
HERNET iz enega prikijudnega 
eta na llniji. lahko regisinramo ' 
krien pretok podatkov med tei 
nalom in radunalnidko opremo na 
lokaini mre2i za prenos podatkov 
ETHERNET izvaja prenos vseh spo- 
rodil vsem lerminalom. Pri vedini iz- 
] kroinih radunaimSkin mreZ 


r priloZnosti z 


ogroZanie 


a tehnologlja | 

informacije z uporabo modulov za 
ustvarjanje dobrih Siler, zagotavlja- 
jod na ta nadin dobro lizidno zaddito 
sistema za kriptiranje inlormacij. 
Toda ista lehnologiia ja navotjotudi 
nasprolniku. kl lahko kupl pocani 
opremo In pomnllnidke elemente. 
da bl proudll sistem. kl ga zanima in 
da^bi ^krll njegove pomanjkijivosti. 

kaci|$ko llnijo zavarovali pred zlo- 
namernim dostopom do radunalnl- 
dklh podatkov, podatke krlptograli- 
ramo v radunalnlku. ki oddaja infor- 
macljo. Pri tern ja treba najprei do- 
sadi soglasie o vseh aspektih proce- 
dure krlptograflranji 


treba geslo za Slfrlranja dati na raz- 
polago obema stranema. Preden Si- 
frirani podatki odidejo na pot po 
komunikaciiski javni llni|l. mora Isto 
pot prehoditi tudi geslo zadirfiranje. 
Gesla pa lahko spat dlliTramo z dru- 
gim geslom. Nazadnje pa more bill 
vendarle vsai eno geslo posabej dl- 
stribuirano. SIfre zato ne imenuje- 
mo ved kreator lajnostl. ampak 
sredstvo za razdlrltev tajnosli. Z 
uporabo asimetridnega difriranja v 
kripto sistemu je moZno tudi izvaja- 
nje In ugolavlianje avtentldnosti 


vajanj k 
se vsi pt 


.la vrneio k ODOAJNIKU (posrednl- 
ku) Inlormaciie. To daje dudovite 
moinosti za -prisludkovanje- ko- 
munikacijski llniji na skoraj vsaki 
todki. 

Sodobna tehnologiia torej ne 
zmaniduia. ampak poveduie dtevilo 


UVAZAMO IZ TAJVAUA 

SESTAVLJIVE 
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RACTOTALUI KE IBM 

NUDIMO: 

-XT oompatlble IBM 100% z 
-AT compatible IBM 100% z 

- enobarvna monltorge 

- barvne monltoije 

- Japonake tlakalnike nalboUdlb prolzv^alcev 

- video programe, vednamenake tlakalnlke 

- dodatno opremo za radunalnlke: Dopp; disk SSDD 48 


TPI in DSDD 48 TPI 


ROCCO inP-EXP. 


COMPUTER Dmsioiir 
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Objava! 


Oddelek radostne destrukclje revije Uoj mikro sporoda svo- 
jim bralcem In zveatlm poslovnim pannerjem, da je repu- 
bliike Komisija za pedagoSko dele gornjemu oddeiku prepo- 
vedala nadaijnjo predajo in razpedavanje artikla byte batina. 

Prepoved nadaljevanja prodaie re usirezna komlsiia ergumentirala z 
deistvom, da amo v zgodovlnsko prelomnem trenulku. ko se z napori 
vaeh pripadnikov drutbe vkljuduiemo v Se eno lehnoloSko 
Propaglranje, prodaja In podariavania atllklov. kot |e byte 
povzrodajo negativne odkione in ne vzpodbujaio ’ 
sli ter odiodenosti za tehnoloiki napnedek. Artikh. xi simuliraio ali celo 
omogoCejo brutalnoalf nad viaoko tehnologiio. so tntlo radeno zastava 
nasprotnikov rgoiaj omenjenih cil|ov in usmenlev (li so seveda v man|- 
Slnl). Na koncu malo dal|Se razlage Kom'isiia za psdagoSko dale pred- 
laga. da na neizpolniena narodlla poSIjsmo Kaseto za sprosiitav. ki |0 le 
Izdala naSa sestrska revija Zdravja. 

Oddelek radostne destrukclje ob tern nel|ubem dogodku pnznava 
svo|D napako. Sporoda pa. da ja bil odziv na naSo akcrio iziamen Dobtli 
smo ved kot 40 narodll. Medina narodmkov |e tudi pismeno pohvaliia 
naSo akeijo In narodila po ved primerkov byte baline. Napi^ii narodnik 
ja bil JoSa B.. kl je zahteval ksr 10 koaov. Uradno narodilnico smo praieli 
tudi od neke siovenske dslovne organizaciie' Kupcam se zahval|U|eiT>o 
za Izkazano zaupanja. In as Se enkrat opraviduiemo llstim. ki jim byte 
batlne ne morsmo dobavrti. 

Takole sie nam pisali (RND Izbor Iz koraspondence)- 

Z vasaijsm konstatirava. da vseobsegaiodr aval radunalmkov deiansko 
praaaga ma|s prostorov. VaS univerzalnl predmel. tako imenovana -Byte 
batina-. le celo v posebnih svelovlh dIovsSke eksislence potenciaino 
lunkdonalen. Le trenuten prebllsk nama le bil potreben. da sva spez- 
nala njegovo neobhodno polrebnosl. Zato vas z vsem spoStovanjem 


Prosim vas. da mi poSijete ByW batmo. in 
Radunalnlk me zelo pogosto iznervira. tako da pordedim. Se posebei 
Igram Green Beret. Nairajil bl ga pohodil. Byte batina |e koristen izum. 
zato ker Sditi dioveka pred livdnim zlomom. 

Marko I-. Beograd 


V na|nove|Sem Moiem m 


SpoStovani tovarlSi, I 

prodaiate Byte-pallco. . 

Jugoslavijl kondno po|avllo nakai. s dimer bl brez boiazni lahko lolkei po 
avojem radunalnlku (C-S4). ne da bi se razsul. Ker pa sem po naravi zelo 
2iv6en. de mi ne gre vse od rok, sem se odiodil za nakup Byle-palice. 

Robert S., Sisak 


ITEHNOLOGIIAI 




Prvi rezultati 
skrivnega projekta 


MAKStM RUDOLF 


MM ja bilo ie precej nspisanega o flrml 
Acorn Compulars Ltd. In verjetno bral- 
cam ni neznan raiunalnik BBC. Ko so ga 
lata 19S2 prvi& predslavlll, je bit to zares vrn 
tedanie mllcroradunalnlSke lehnologiie. da- 
nes, kljub -poCasnom- 2-MHz 6502, v hitfosti 
ijspeino ki|ubuie veilni 8-bitnlh radunalmkov. 
riiegov prevaialnik za basic pa le precei hitreiil 
od prevaialnika IBM. Ta odiidnl prevajalrlk, kot 

BCPL, forth, pascal, C . .) sla omogodila Acor- 
novemu BBC izraden uspeh v britanskih 5olah. 



Stika £ banchmarlr rear sa 



bl olajiall pisanie programov v vl5)lh program- 
sklh jezikih. ao bill s svojlml naborl ukazov prava 
mora na slrojnem nivoju National Samiconduc- 
lor je sicer napravli korak v pravl smart a serljo 
320XX (Acorn ponuja koprocssorsko kartico s 
32016 za BBC), vendar oOllno ta korak za ljudi 
prc Acornu nl bll zadosti vellk. 

Tako le nastal ARM - Acorn Rise Machine. 
AmerlSka tirma VLSI Technology Inc. le prlskr- 
bela na&rtovalcem prl Acornu nainovejSo CAD 
opremo In naredlla prve protollpe procesorja. 
IzkuSnje. kl so si jlh Acornovcl pridoblli prl nadr- 
tovanju vezlj ULA za raCunalnik BBC. so jlm 
pomagala. da so naredlli procesor v rekordnih 
16 maseclh. Ne sarrto to. ARM jedelal takoj - kar 
je prl poSastin. kot sta 68020 10 60366, nezasHia- 
no (Intel le nedavno tega priznal. da tudl v tistih 
386, kl jlh vdeluje Compaq, is ns deluje vse 
tako, kot bl morale). 

Glavni cll]l. kl si jlh ja Acorn zadal za ARM, so 
bill: kralekbas reagiranja na preklnltve, majhen, 
sImetrICan nabor ukazov, vellka hitrost Izvaia- 
nja. Kot kaZejo prvI test!, so vse te ellje dosegll. 
Prod kralkim objavljenl rezultati (silks 1, 2 In 3) 
kaZejo. da le ARM do 10-krat hllrejSI od IBM PC/ 
AT in celo S-kral hitrejil od VAX 1 1/760! Kot da 
to ne bl bllo zadosti, je ARM zaradi maihne 
vellkosti sillcijske ■tabletke* (SO mm’) tudl pre- 
cej cenejSi od drugih 32-bitnih procesorjev 


SiJea s- baiK/mauk rear sa LBP. 



Arhitektuia 


ARM vsebuje petindvaiset 32-bi(nlh registrov. 
32-bitno podelkovno vodilo In 26-bltno naslov- 
no vodilo, prek kalerega se lanko naslavlja 64 
megsbytov pomnilnika. Programer sicer lahko 
uporablia samo 16 do 25 registrov. drjglh 5 
Uporablia procesor med prekinitvami, da mu nl 
treba shranievatl uporabnISkIh registrov. To 
zmanjSa Cas reakeija ob preklnltvi na naived 6 
mikrosekund. na veCIno pa odgovori Ze v pieilh 
dveh mikrosekundah. Procesor je zato odllfien 
za operaelje v realnem iasu. kjer je vellko preki- 
nitev. Acorn pravl, da jeza procesiranjeslgnalov 
V komunikaeijskih sistemth. umetno Intellgenco 
In grafiko ARM Idealna reSitev. 

Armovih 44 ukazov je moC razdeliti v pet 


- ukazi za vejanje In preskoke 

- aritmeliCne operaelje med registn 

- ukazi za premikanje vet registrov hkrali 

- ukazi za premikanje podatkov med glavnim 
pomnllnikom In registrl 

Kot je navadapri arhitekturah RlSC.nevsebu- 
je Armov nabor nobenlh zapletenih ukazov. kot 
so deijsnje all mnoZenje, operacije z nizi ipd. 
Vender to ne pomeni, da se taklh stvan ne da 
pobell. Armovi ukazi so tako fleksibllnl in udin- 
kovltl, da njegovi naditovalci sploh ne mislijo na 
Izdelavo antmetidnega koprocesorja; tudi brez 
njega je radunanje s Stevill s plavajodo vejico 
hitrejSe kot z IBM PC z 8067. 

Ukazi so dolgi 4 byte In vsak se lahko naloZi iz 
pomnilnika v enem samem clklu sislemske ure. 
Takoj je oditna vellka mera paralelizma: ARM 
lahko obenem nalaga an ukaz, dekodira druge- 
ga In Izvaja tretiega. To je doseZeno tako. da v 
procesorju ni ene same konirolne enote. kl bl 
morals opravljsti vsa data, temved je razd^ien 
na trl dele, od katanh lahko deluje vsak samo- 
slojno In vzporedno z drugiml. Ce upoStevamo 
to. pa iedejstvo, da je hitrost prenosa Iz glavne- 
ga pomnilnika v ARM (bandwidth) 18 Mbis, nitl 
ni tako presenetljivo, da pri trekvenci ure 6 MHz 
ARM •naZge- 4 MIPS. 

Eden vedjlh problemov pri vse hitrejSih mikro- 
procesorjlh le, da so urne (rekvence vldje in 
vISie, tako da dinamlinl pomnilniki sploh ne 
morejo ved sleditl Naslsja potreba po hllnh 
statldnih predpomnllnikih (cache), ki pa niso 
pocenl. Prl ARM tega problems nl. kaiti relativ- 
no nizka trakvenca 6 MHz In nekaj posebnih 
signalov na kontrolnem vodllu omogo^ upora- 
bo -podasnih- 150-ns dtnamidnih RAM. 


Programska oprema 

Vsvetu mikroprocesorjev (pa nesamo tamlse 
je v preteklih letih Ze nekajkral zgodilo, da )e 
sicer dober procesor propadel zaradi pomanj- 
kanja programske opreme in razvojnin sistemov 
Ob njegovi predstavllvi. Tipiden primer tega )e 
Ze prei omenjena Nalionalova senia 320XX. Si- 
cer odllden procesor nl poZel ravno velikega 
uspeha zaradi tega, ker ob predstavitvi zanj se 
ni bllo napisanega nobenega -pravega- sottve- 
ra in Se daneszanj nl standardnega operacljske- 
ga sistema, kakrden je npr. MS-DOS za Intelove 
16 In 32-bltnike. 

Acorn ni napravli Isle napake kot National. 
TakO) po predstavitvi sredi lanskega leta so za- 
dell prodajatl razvoins sisteme in celo pateto 
jezlkov. Razvojni sistem je mod kupiti v dveh 
razlidicah: kot dodatno kartico za IBM PC all pa 
Kot drugl procesor za BBC. Ob nakupu obeh 
dobimo 4 Mb hitrl pomnilnik, pel vlS|lh progrem- 
skih lezlkov (basic, fortran. C. lisp, Prolog), ure- 
jevalnlk besedil in zbimik. 

Za konec Se nekaj podatkov Iz Acornove bro- 
dure. Olp CMOS, kl meri 50 kvadralnih milime- 
Irov. sa ponaia z: 

- 4 MIPS V lipidnih aplikacliah. 8 MIPS maks. 

- 2do4-kra(nKreiaiodWAX11/7a0prhzvs)a- 
nju programov. pisanih v vidjih pi 


- eraka hitrost kot 16,67 MHz 660020, pri 
Izvsjanju slstemskin opravil (npr. prsklaplianie 


HTTROST OSEBNIH RACUNALNIKOV 


Hitro, hitreje, najhitreje 




NEBO/SA NOVAgQVlC 


rj^Tekar aa je IBM P 

L^?a“^urnrnT:^ . 

lirmi lepa doblike, aa Stevihe majh- 
na in veliKe hlia z vseh koncev sveta 
trudijo, da bl z izdelavo kompatlbll- 
neZev >vellkemu modremij- odSiip- 
nlle vsai nekai odatotkov Irga. Toda 
kako to atorm? IBM PC je imel v 
zaanovi vallko -Ijkonj-. kl jin la bllo 
moi lepo zapolnili. Najvaija mad 
njcml le centralni procasor. IBM PC 
In XT imata a/16-bltnl Intetov 8088 
pri danea smainlh 4,77 MHz. To je 
spodnjl del Inlelove druZIne 
80 X 86. Toda 2e v ilstih iasth ao bill 
na voljo moinajii In hltrejai sorod- 
nlki. In prav to ja Izkorlatila vailna 
Konkuranlov. TudI danea al moramo 
pazljivo ogledatl izbiro procaaorjev, 
ia tallmo aeatavitl raijnalnik, kl naj 
bl bil Zdru2l|lv z IBM PC. prI lam pa 
moramo rajvei pozornostl poavetlli 
prav hitroatl tan procasoriev. 

KOI vamo. ileie inlelova druilna 
SO X 86 8ast ilanov: 8/16-OI1na 8088 
In 80188. 16-bltna 8086. 80186 In 
80286 ter 32-bllnl 80386. Glade arhl- 
lekture in gtavnin znaillnoati le dru- 
ilna na kaie izgubljatl beaad. Na 
poll od vznoZia do vrna sreiujemo 
tele Izpopoinltva: hitreite izvraeva- 
n|a ukazov. iirilav osnovne doliine 
beaada In lzbol)Sanie zuranjin vodll. 
lako da sla raclmo 80286 all 80386 
|za 16-Oilno kodo) pri enaki Irekven- 
ci prlbliino Irlkrat nitrejia od 8088. 
pri matematlinlh apllkaciian pa ia 
nakaikral vai. Poleg taga NEC izde- 
lu)e mikroprooasorako sarijo V. ka- 
tare ilani ao V 20. V 25. V 30. V 40. V 
50, V 60 in V 70. V 20 In V 30 ala 
Izboljiani razllilcl proceaorjev 8088 
In 8086. In scar ao |ima prlkro|ill 
arhitekluro procaaoriev 60188 In 
60186. Poleg lega sta ludi pinsko 
zdruiljiva z 8088 in 8086 In zalo ju 
najiaiia uporabliajo za zamenjavo 
njoneh predflodnlkov v osebnin ra- 
iunalnikih. povrh pa ala ia Izdalana 

V lehnotogiM CMOS. 

V4a In V 50 sta naslednika V 20 In 

V 30 z vdelano panlerljo na ilpu. 
podobno kot Inlelova 80188 in 
80166. Glavne razllka mad proce- 
sor|l tab sarl|: NEC le uporabll ten- 
nologijo CMOS nameslo Inlelova 
HMOS: V niagovih procasor|lh so 
kontroier;i DMA tlirlkanalnl, v Inte- 
lovih pa dvokanalnl: povsem razlii- 
na je razporadltav noilc. Zaradl leh 
prednoatl so procasoril NEC V prl- 
marnejii za prenosna raiunalnike. 
Skoraj nobane razllke pa na opazi- 
mo. ia SI ogledamo nnrost pri ekvl- 
valanlnlh sislemin z V 20. V 40 all 
80188 z 8-bltrlm podalkovnim vodl- 
lom na enl alrani In V 30, V 50 all 

s 16-bllnim podatkovnir 


60188 

ustrezajo 80186. Glade V 25 naj 
omenimo samo to. da Imamo opra- 
vlll z izpopolnjeno razllilco V 20, kl 
obsega nekaj izboljiav v pnmerjavl 
z 80286 In nekai dodatne parilerlje 
na ilpu. Ta procasor. podobno kot 
60286. 80386 in nakaterl moinejSI 
proeesorjl V, Ima zelo malo moino- 
sll, da bl sa kdaj znaiel v kakem 
osabnem raiunalnikj in mu zalo na 
bbmo posveiall pozornosli. 

Z Intelovlma elllnima procesorje- 
ma 80286 In 80386 sa zaianja nova 
generaclia peceiav. katere stareilna 
IBM PC AT sa |a rodll lata 1984. To 
le bll za tedanie iase Izjemen raiu- 
nalnlk. Irlkrat hltrajil od standard- 
nega PC. ieprav je Olio prI obllkova- 
nju slorjanlh pracei napak, kl so do- 
kaj zavrie procasor 60286. Prvli. 
vdela'I so 8-MHz takt nameslo 8- 
MHz, kar |e pri Intelu slandardna 
Irekvenca za 80286: 80266 z 8 MHz 
je bll poleg lega takrat ia mnoilino 
razilrjen. Napra;, pri IBM kl|ub nliji 
trekvenci niso vdelali ustrezno hl- 
Irih pomnllnlkov. s kaleriml 0180286 
pri 6MHz delal brez iakanja (dovoli 
|e ciklusnl ias 300 na), tamvei so 
uporablll svoie razvolle poissneiie 
128-kilobllne ilpa DRAM, ki so za- 
htevail eno iakaino stanje. kar prak- 
tlino pomenl podal|iari|e clklusa 
vodlla z dvan na tri takle m to za 
vsak dostop do pomnllmka. Morda 

zaradl taga hitrost raiunalnika pads 
za prlbliino 20 odslotkov. Zaviraino 
so dalovall tudi S-bilnl perlternl ilpi 
okrog 16-bilnega procesoria. saj so 
delall z nl2|o frekvenco kot 80286 In 
zato pri dostopu spat nl ilo brez 
iakaimn stani. Res pa je, da je blla 
upoiasnilev zaradi tega manjia kot 
zaradl prei omeniene pomanjklilvo- 
Sll. kajtl dostop do perlfermn enol je 
veilko redkeiii kot dostop do glav- 
naga pommlnlka. ia\ pa so to po- 
manikijivost podedovall skoraj vsl 
poznajil AT kompallbilci. V blstvu je 
pri AT samo 80286 s 16 Oitl iirokim 
pomnllnikom in razilritvenimi reia- 
mi primeren za okolje, kakrSnega le 
predstavijal PC. Pri vsem tern le za- 
nimlvo, da le prlmerjava hitroatl kla- 
siinega 4.77-MHz raiunalnika s hi- 
troslio pmega AT skoraj povsem ek- 
vivalentna razmerju hitrosti tan 
dvan procasoriev, ie delate z enako 
frekvenco. v anakih raiunalnikih in 
z enakimi programl. 


PROCESOn 


4.77 


dilom. Razlog: a 
V leh mikroprocesoriin. Zato v 
preglednici ne navajamo pos 
vrednostIzaseriioNECV Vredr 


ra CPU 


2.4 3.0 3.7 


5.8 7.3 9.2 


Kako 80286 v AT dels pri 6 MHz2 
Raiun ie preprosi: ia bl 20% kazni 
za eno pomnlinliko iakaino slanie 
In 5 do 8% za iakanja mad dosto- 
pom do perifernlh iipov ilo na ra- 
iun Irakvance ubogega pr 

prlbliino e.TT^Hzl' Wtrosi' 6 
raiunalnika AT je lore) enaka I 
all 4.77-MHz raiunalnika. In ia 
primerjemo ias. kl ga lako pc 
Ijen AT potrebuie za opravllo za 
Ijene naloge. s iasi pri klasiinem 
PC, dobimo zelo naianien taktor za 
raiunania. kollkokrat je 80286 ni- 
Irejil od 8068. Pospeiilev is v pov- 
preiju 2.S do 3-kratna. pri raiunsko 
Inlenzivnih apllkacijah pa do iest- 
kratna. in sicer zaradi skoraj deset- 
krat nitrejiega izvrievanja arilme- 
tiinlh ukazov in cevovodne slruklu- 


hilrosll 80286 vel|a|0 Izkljuino za 
realni naiin dele. 

Ko pa se 80286 znaide v zaiiile- 
nem naiinu (protected mode) z raz- 
iirjenim naslavlianjam, se njegova 
nitroat zmaniia za 20 do 35 odstot- 
kov in sicar zaradi upoiasnitev na 
raiun vdelenega MMU. Pri seri|i 
NEC V in pri Intelovin 80188 in 
60186 so taklor|i pospeiitve maniil: 
glade na 8088 pnbllino 20 do 30% z 
8-bitn8 V 20, V 40 in 80188, ter do 
dvakrat za V 30. V 50 in 80186 (v 
povpreiiu 60 do 70%). Tudi pri ten 
procesorjin so arltmellini ukazi pre- 
caj hltreiil kot pri 6088 In 6066 (4 do 
5-kra() In zalo raiunske apllkaclje 
teiejo tudi do Irikral hllreie. 

Qlede na dosedanil razvoj je Olio 
priiakovali. da bo naslednik mlkro- 


32-bltne moZnosll. 1 

slarisottver, pisanz. 

nejia procesorje. 5 takinir 
rom, Ij. pri delu z vaami stanoaroni- 
mi program! za PC. pa |S 80386 pri 
enaki frekvenci celo poiasnejii od 
802861 Vzrok ie precei bol| zapiete- 
na struktura procesorja 80386. pa 
tudi to, da so V mikrokodi ohranill 
stare algonime za animetline ope- 
raclje - zaradi zaplelene struktura 
in mehanizma za izvrtevanje ukazov 
nekaters operaclje zahlevaio is en 
dodatan takt. Vender je omenjena 
upoiasnitev sorazmerno mainna. 
priblIZno 2 do 3-odstolna. In jo zalo 
lahko zanemarimo; ie vei, dobimo 
veikratno -odikodnlno*. ker nam 


60366 zaradl cevovodnega naslav- 
Ijanja (glei MM. oklober 1966) omo- 
goia. da uporabljamo poiasneiie 

trekvenci kot pri 80286. pri tern pa 
spat ni iakalnega stanja. Poleg lega 
je pri 80286 standardna izhodiiina 
delovna Irekvenca 6 MHz in se 

medlem ko |s pn 80386 standardna 
Irekvenca 19 MHz in si te ie zdai 
mogoie omisllti 20-MHz raztiiico 
80386. kmalu pa bo na voljo tudi 25- 
MHz razllilca. in ko bodo na trgu ie 
32'Oitnl programski jeziki in ves 
drug sottver. se bodo pospeittveni 
faktorjl V pnmeriavi z drugimi pro- 
cesorji poveiall za vei kot dvakrat. 

Je pa ie veliko drugih moinosli. 
da pospeiimo raiunalnike. ki so iz- 
delanl okrog 80286 in 80386 Mogli 
bl raclmo odsiramli zasiarele kon- 
Irolerie DMA 8237A in vdelali nekaj- 
krat hitrejia kontrolena 82258 
ADMA (Advanced DMA). Se letos bo 
na voIjO tudi novi 32-bilni OMAC zs 
80386. poznaje pa tudi za 80486. 


d) LAN iti 


nesli, Kadar Oi radi prlmerjali nitro- 
stl raznih IMB komparibilcev. ki |ih 
danes izdelujsjo? Stan benchmark 
test PCW za IMB Basic da podatke. 
kl so kar stvarni. Zadnje iase pa 
postaja vse popularnejii nsKi drug 
hitrostni preskus To le program Sy- 
slnto iz zOIrke programov Norton 
Utilities, Prlkrojan le lako. da PC pri 
4.77 MHz mikroprocesoria 8088 ka- 
2s vrednost 1.0. Kotikt ' 

PC. veiia je 


mstiinimi operacijami nerealno do- 
bra rezullale. medtem ko so razllke 
med razliiicemi islega procesorje z 
razliinrmi podalkovnimi vodih pre- 
msinne. Recimo, vrednost Narton St 
za 4.77-MHz 8086 je samo 1.1. med- 
tem ko je za 4.77-MHz V 20 kar 1 8. 
za V 30 2 1. a za 80286 pn enekih 
4.77 MHz 5.6. za 10-MHz 80286 |« 
11i6. za 16-MHz 80386 pa kar 18' 
Vendar je tudi glade taga nekaj prev 
zanlmlvega. ie si ogledamo po- 
speine faktorie veime raziitjemn 
poslovnih programov in program- 
sklh jszikov tar izraiunamo pov- 
preijS, dobimo pnbllino potovico 
vrednost! Norton SI (nad 2 0). 

Ta hip v IBM PC in AT kompalibil- 
nlh raiunalnikm poleg centralnega 
procesorje uporabljajo dva kopro- 


Ijaio skupai z 8086. 80166. n,. 

8-bitnimi druiabniki m senjo NEC V 
. uporabljajo z 


drugega ui 
3386 Od la 

cembra je na voIjO tudi 

koprocesor 60387 in sicar v vprogi z 
80386. 60287 ie nekoliko hilreiii od 
8087 (16 MHz), vei kot itirikrat n>- 
trejii Od 60287 pn 8 MHz in skoraj 
pol nilrejii od MC 68881. toda za 
tretjino poiasnejii od MC 68882 in 
dvakrat poiasnejii od transputorja 
T 600 pri enaki trekvenci. 
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[UPORABNI PROGRAMII 


MEGAMAXOV RAZVOJNI SISTEM ZA ST IN MACINTOSH 


Hiter, kratek, prijazen 




ri ST je rMmeroma Oo- 
0 zalo2en s programski- 
nl orodji. med -nekompa- 
tiblinimt- osebnimi rabunalniki pa 
verjetno dalei najbolje. Ima tudi 
zelo zmogljivo drobovje (flltre|SI 
procasor, vellk potnnHnIk In pro- 
storen gibki disk). In stroj je kot 
nalaSd za pisanje sottvera. Razvoj 
programs, npr. v fortranu 77, je na 
atariju ST neprlmerno hitreiSi. kot 
£e bl se trudlil s preobremenjenim 
ljubljanskim univerzltettnlm ra£u- 
nalnlkom DEC 20. Programer lah- 
ko Izblra med basicom, C-jem, co- 
bolom, fortranom 77, llspom, pas- 
calom, prologom, zbirnikom in 
morda kakinim manj razilrje- 
nim jezikom. Ker pa se procedure 
operacijskega sistema In GEM 
obnaSajo tako. kot da bl bile to 
funkclje, napisane v C-ju, je ta je- 
zlk za pisanje programov, kl naj bl 
tekll na alarlju. najprimernejSI. 
TudI V llteraturl je operacijski si- 
stem razlo2en v lu£l C. Prevajalnr- 
kov za C je na atariju kar nekaj, 
med njimi tudi Digitalov, GST, 
MelBcomcov Lattice C. Megamax 
C, Mark Williams C, Alyconov C In 
Se kakSnega bl lahko naSli. Avtor 
je Imel priloZnosi delati s pn/lml 
Stirlmi. 

Program firme Digital Reae- 
arch je bll pn/l prevajalnik, kl je bll 
za atari ST sploh na voljo In mno- 
gi smo bill prisitjeni detail z njim. 
Njegova vellka hiba je podasnost 
In lakota za pomnllnikom. Potre- 
buje namreC tri prehode (in tri 
vmesne datoteke). da zgradl 
asemblersko izvorno koda pro- 
grams, potem Se dva prehoda za 
zbirnik in dva za sllno podasen 
linker. Tudi z RAM diskom se je 
prevajanje In linkanje kratkega 
programs vieklo v irilnute, vsa 
orodja pa tako dolga. da se nitl na 
radunalniku z 900 K prostega 
pomnllnika nl dalo udobno detail 
z RAM diskom. 

Izdelek GST je bll hitrejdl in 
manjSi po obsegu, 2al pa je dio za 
oskubljeno razlldico C-ja. EdinI 
razlog, zaradi katerega bl diovek 
ta sistem uporabil, je bogata 
knjIZnIca uporabnlh podprogra- 
mov za laZje programiranje apli- 
kaclj, kl naj bi tekle pod GEM. 
Vsak program, ki je bll napisan In 

matsko tekel v oknih. Ukazov nl 
Olio trebaved tipkati all uporablja- 


tt programe -BATCH-, ampak so 
vsa orodja poveznlll pod prljaz- 
nlm pTOgramom v GEM. GST 
EDIT.PRG je bll prvi programski 
editor, ki je omogodal pisanje 
programov v ved oknih In so ga 
programerji pogosto uporabljall 
tudi z druglml jeziki. 

Metacomcov prevajalnik je bll 
avtorjevo najljubde orodje, dokler 
se m sredal z izdelkom, ki ga 
predstavijamo tokrat. Vsa orodja 
z editorjem vred so zasedia do- 
brlh 400 K in so udobno podivala 
na RAM disku. Knjiinica tukcij je 
zelo bogata, prevajalnik In linker 
pa hitra. Metacomco je pripravit 
tudi program, kl omogo^ poga- 
njanje orodlj Iz GEM. a red se zdi 
kredibilna. Zal imajo prevaialnik 
in knjiinice tudi nekaj hujSih na- 
pak in de diovek nlma originals, nl 
upanja. da bi od firme doOII po- 
pravljero verzijo. 


Ve6 kot samo C 


Magamaxov prevaialnik le od 
vseh in vsskega od zgornilh boijii. 
Predvsem tu ne moremo govoriti sa- 
mo 0 prevajalnlku za C, ampak o 


- knjiZnidar (librarian) 


consiruclion set 
- priiazan vmesnik, tako da so 
orodja doslopna iz menijev 
Razvojnl sistami, kl smo jlh naSte- 
II pred lem, vseOujejo samo prva 
programs, edino DIgllalov sislem 
vsebuie RCS, a brez urejevainika 
Ikon. Vse skupaj zasede ca. 450 K. 
Ker orodja zahtevaio dobrin 200 K 
prostega RAM, pomeni. da na polno 
razSIrienem atariju ostane na RAM 
disku 200 K prostora za nate pro- 
grame, kar le ved kot dovolj. Ker pa 
prevajalnik In linker zelo redko po- 
segata na disk, je pisanje progra- 
mov z Megamaxom brez RAM drska 
prlbllZno enako hitro, kol de delamo 
z GST all Metecomcovlm izdelom z 


Megamaxov C ]S bll prvotno nare- 
jen za Applov maclnnlosh. kar po- 
meni trojno prednost. Avtorji niso 
prireisli izdalka. ki ja bll pIsan za 
dartljevske procesorje. ampak so 
zagrizil oirektno v Motorolo. upo- 
rabnikl na macu so te poiskall na- 
pake V prevajalnlku in kn|l2nicah. In 
kondno, macintoshova skromns 
sirojna oprema (male RAM. podas- 
na In majnna diskelna anota) jih je 
prlslllla, da ja sislem nareien tako. 
da zelo redko posega na disk. Pre- 
vajalnik Izvorno datoteko prebere 
samo enkrat In potem brez generi- 
ranja kakSnih vmeanih dalotek takoi 
generira objektno kodo. Ta je prsvi- 
loma man|Sa in hitrejSe od tiste. ki 
jo naredijo drugl prevajalnikl. Na- 
slednjD labelo povzemamo po revijl 


vzdrievanie In teZavno prenada- 
nje programs na druge siroje. 

Ugotoviii so. da se 90% dasa 
Izvaja samo desel procentov pro- 
gramske kode. in Megamaxov C 
omogoda. da dasovno naibol) krl- 
tidne dele kodiramo kar direktno 
V strojnem jeziku. Temu rabi ukaz 
asm, ki mu sledijo v zavite oklepa- 
te zapisanl mnemonikl strojnega 
jezlka. Ta lahko umaie registre 
O0-D3 ter AO In At . Kar |e pri vsei 
stvari najlepde, pa je to, da se da 
zelo enoslavno naslavl)ali tudi 
spremenijivke iz C-ja. Avtomatske 
relativno glede na A6, statidne re- 
latlvno glede na A4, registrske (re- 
gister) pa tako. da jih preprosto 
vpidemo na mesto. ker bl sicer 
zapisall Ime regislra. Megamaxov 
C je torej tudi zbirnik. kl omogo- 
da. da Ims nad program pregled- 
no strukturo, uporabija vse, kar 
so izumlli tisll, ki so pisati knjidni- 
ce, za povrh pa je tako hiter. kot 

ku. Demonstraeijski program (gle) 
izpis), kl komplementira zaslonsKi 
pomnilnik, je v obidajnem C-|u 3 
do 4-krat podasne)di od tistega, 
kjer smo zanko, ki komplemenll- 
ra, zapisall v zbirniku. Prevajalnik 
omogoda prirejanje siruktur in 
posredovanje sirukture funkciji 
po vrednosti. te pride pri prevaja- 
nju do napBke. le vr2e v editor, 
kjer se pojavila datoteka z napa- 
kami in tzvoma datoteka, ki smo 
jo prevajall. 


ERATOSTENOVO SITOl 


DIGITAL RESEARCH 

LATTICE 

MEGAMAX 


CLR: CompMa. Hr 


Prevajalnik se dosledno dill de- 
flnlclje C-ja po Kernighan-Rltchle- 
ju, ima pa nekaj posebnosti, ome- 
jitev In raziirltev. Tisle v zvezi z 
vellkostjo osnovnih podatkovnih 
tipov so razvidne iz datoteke 
P0RTA8.H, kl jo morale 2al napi- 
sati saml, saj v sistem nl vkljude- 
na. Ce pri povezovanju ne vkljudl- 
te kn|l2nlce DOUBLE.L, se vse 
operaclje s plavajodo vejico vrdijo 
z enojno In ne z dvoino naiand- 
nosijo, ki je v C-ju obldajna. Tako 
dosedejo. da v programih, kjer ni- 
smo posebej natandni. radunamo 
priblldno trikrat hitreje. Tudi pri 
generiranju druglh ukazov posku- 
da prevajalnik vdelatl tisti ukaz. kl 
bo najhitrejdi (npr. ukaze -quick-, 
deje to modno, avtomatsko zame- 
njuje mnodenja in daljenja s po- 
tenesmi dtevlla 2 s pomikanjem). 
Kljub temu pa program v C-|u m- 
kakor ne more bit! tako hiter. kot 
de bl ga napisali v dIstem zbirni- 
ku. Zal pa Ims zbirnik kup siabo- 
stl, predvsem neditijivost. tedavno 


Prevajalnik pa Ima tudi nekaj 
Slabih lasinosti. Tako npr. ne pre- 
nese. da bl kot ime datoteke v 
stavku •Include stale de Ime dl- 
rektorija all kaj podobnega. ne 
dovoll postavlti labels tik pred ko- 
nec stavka do-whIle In verjetno bi 
se de Kaj nadlo. 

Najhuidaomejitev pa je verjetno 
ta. da Megamax generira samo 
pozicijsko neodvisno kodo katere 
doldina je omeiena na 32 K (vsi 
skoki so relalivni glede na pro- 
gramski dtevec). To pa de ne po- 
meni, da morajo bit! tudi progra- 
ml krajdl od 32 K, ker jih lahko 
segmentiramo v ved kralkih de- 
lov. Edina resna tedava se pojavi 
samo pri zelo vellkih poljih slatld- 
nlh spremenijivk. Te bo Ireba ge- 
neriratl a funkcljami za dodeljeva- 
nje pomnllnika In naslavljatl prek 
kazalcev, pa bo dio. 2al zaradi 
ukazov za segmentaeijo nad iz- 
vornl tekst Izgublja nekaj preno- 


prednostfnl Megamaxs se bo s 
tem pae treOa aprljaznili. Pojedli 
pa bomo te kar nekaj polertle, 
praden bomo triill ob zgoraj na- 
itete pomanjkljlvosti. 

Linker, knii2ni£ai in 
izboljSevabiik kode 


Prevajalnik generira objektne 
datoteke. Te lahko poveiemo v 
delujoC program all pa veC ob|ekt- 
nlh dalotek zbaremo v knjIZnIco. 
Z izboIjSevalnIkom (code Impro- 
ver) jih lahko akrajUmo za ca. 
10% in pospeaimo za 3%. Opllmi- 
zlra namree samo skoke. 

Povezovalnik Je hitrejSI od obeh 
doslej znanih (GST In DR). Upora- 
ba |e enoslavna, saj razen spiska 
datotek, ki naj se poveZejo, ne 
dopuiia nobene druge opcije. 
Datoteka SYSUB ses programom 
veZe aviomatsko. V njej so vse 
funkclje. kl jih od C-js prlbakuje- 
mo, ravno (ako ludi vse v zvezi z 
atarijeviml posebnostmi. Kodira- 
ne so bistveno Pol| ro kratko (ludi 
stroini jezik) kot lisle v drugih 
knjiinicah. pa ludi kosi. ki se 
vkijuOujejo V naS program, so 
manjSi kot drugie in posledica so 
do 50% manjSi kralki program!. 

KnjIZICar zna objektno datoteko 
dodatl V knjiZnico. jo iz nje odvze- 
ti in Izpisati vsebino knjiZnice. To 
pa je ludi vse. kar potrebujemo. 

Editor 


To je edini del sistema, kl bi ga 
Olovek Zelel zameniati. Precej dl- 
reklno so ga namre£ prepisali iz 
macintosha. lo pa pomenl. da tip- 
ka DELETE naredi isto kot BACK- 
SPACE. najbolj neprljelro pa je. 
da kazaica ne premikamo s ka- 
zaltniml tipkami. ampak samo z 
miSko. Sicer je hiter, dela z mno- 
giml okni in je v drugih potezah 
bistveno boIjSi od npr. GST pro- 
grams EDIT. 


RCS 


Program ima vsa funkcije, ki jih 
poznamo iz istega programa flr- 
me Digital Research in ludi upo- 
rabljamo ga na enak nailn. Za 
povrh ima vdelen ludi urejevalnik 
ikon, kl odiehta nekaj malenkosti, 
ki jih v Megamax niso vkijufiili. 
Tako se ne da narisati alarms, a 
teh tako all lako nihfe ne riSa s 
programom RCS. Ravno tako pro- 
gram ne zna izpisati paskalske all 
C-jevake Izvorne kode. Datoteke 
enega in drugega programa so 
zdruZIjIve, seveda Oenevsebujejo 
alarmov. 

Grafidno okolje 


Vse zgoraj naSiete programa 
razen RCS in IzboIjSevalnika po- 
ganjamo iz posebnega programa, 
ki nam omogoOa doslop do vseh 


orodlj prek menijev. Isll program 
zna tudi brisati in prermenovatl 
datoteke In poklicatl urejevalnik, 
be je pri prevajanju priSto do na- 
pake. Na zatetku smo omenlll lu- 
di preproslo verzijo UNIX progre- 
ma MAKE. Ta programerju omo- 
goba, da definira odvisnosti med 
posameznimi datotekami, ki se- 
sUvIjajo daijii program. Megama- 


einclude <oebind.h> 

long •scrbase; 
edefine SIZE BOOO 


xov 'make- je precej manj splo- 
Sen. V kontroino datoteko zapiZe- 
mo Imena datotek .C in .H, ki se- 
stavljajo naS program. Ko bomo 
pognali MAKE, bo ponovno pre- 
vedel vse datoteke .C, ki so mlaiSe 
od ustrezne. Datoteke ,0 all pa 
slarejSe od datoteke ,H, V zadnjo 
vrslico lahko dodamo ukaz pove- 


standardO 


assembly ( 1 


scrbaselAAl , 
eSIZE-1. DO 
(A0) + 


scrbase - llong *) LogbaseO 
puts! "Complement the screen 
puts! "Standard C’l ; 
standard! ) : 

putsC'With register variable 


Tudi slabosti 


Tako kot vsak od naStetih pre- 
vajalnikov Ima tudi Megamaxov 
nekaj pomanikijivoati, ki lahko pri 
programiranju nekaterih apllkaclj 
postanejo zelo resne. Vebina jih 
izvira iz fizibne velikosli podat- 
kovnlh tipdv; short so namreb S- 
bitni, Int 16 In long 32, Nib hude- 
ga. boste rekil, be Zellmo deiati z 
velikimi Itevili za spremenijivko. 
pab izberemo tip long. Zal pa ve- 
blna funkclj kot parameter dobiva 
tip int. lo pa pomeni, da npr. mal- 
loc ne more rezervirati veb kot 
64 K pomnilnlka, write In read ne 
znata nkrali zapisati (all prebrali) 
veb kot 64 K b^ov. Pogosto ima- 
mo obbutek. da nam prevajalnik 
preprebuje dostop do vsega. kar 
nam sicer omogoba stroj z 1 Mb 
RAM in MC68000. In se pobutimo 
kot na kakSnem •inteibku-. Te28- 
vam bl se ognili tako. da bl bil tip 
int podobno kot pri Lattice vellk 

HujSe od slabosti. kl so doku- 
mentirane In jih programer priba- 
kuje. pa so bisto nenamemi hroi- 
bl. Lattice tako nl dobro delal s 
poljl lipa float in konstantaml ter z 
odpiraniem In zapiranjem dslo- 
tek. Megamax pa Ima teiave pri 
primerianju realnih itevil. Trdi, da 
je rzraz (-2.0 < -1.0) neresniben. 
pravilno pa izrabuna (-1.0 > 
C2.O). Tudi aviomatsko pretvarja- 
nje med tipi ne tebe vedno tako. 
kot je obibaino. za Isbele stavka 
case pa menda ne moremo upo- 
rabili konstant tipa long. Avtor je 
imel tudi nekaj te2av pri iunkciji 
calloc in se je nato raje odiobil za 
neposredno uporabo funkclje iz 
operacijskega sistema Maiioc. 


Zakljudek 



potem vam ne glede na to, all ste 
zabetnik all izkuSen programer, ta 
razvojni sislem topic pnporobam. 



1 


FAST BASIC ZA ATARI ST 


Spodobna alternativa 
V mnogih aplikacijah 



na voijo: navadni inte 9 er|i (32-t>il- 
ni), words ( 16 -bitne besede) in by- 
ti. Sladnia tipa sta le za pnhranek 
prostora In nekatere apliKacije v 
zvezi z graliCnimi rutinami, ne pri- 
hranita pa radunskega 6asa. Tipi 
se 1061JO po znaKu. ki je za ima- 
nom. % pomeni Intagar, & word. : 
pa byte. 

ObiCajna realna itevila so atiri- 







§iilrZi 


:r, Manj 


sfisi 



skrbita za prelvorOo Iz slopinj v 
radiane In nasprotno, SQUARE pa 
kvadrira itavllo nitreje otf 2. Tudi 
Stevllo pi imamo v dveh verziiah: 
PI in DPI. Paziti je treba pri loga- 
ritmlh. LOG namrei pomeni dese- 
tlike, LN pa naravne. Marsikateri 

Pri nizih ni kakih posebnosti, 
razen funkclj EXEC In EVAL. Zla- 
sti slednja ima lahko vellko upo- 
rabno vradnost, 6b ielimo vnaiati 
V program podatke v obliki lunk- 
clj. Tu SI namreC ne moremo po- 
magati kot pri spaclrumu kar s 
tunkcijo VAL - ta pretvarja le ite- 
vila. Omenimo ie HEXS In BINS, 
pri kalenh nl teiko uganiti name- 
na. Zanimivost sta para TIME125 
In TIME24$ ter OATEUSS in DA- 
TEUKS. Te sistemske spremenljiv- 
ke vrneio datum v amenSkem ali 
angleikem zapisu, uro pa po naie 
all po argleiko. 

Kontrolne stiukture in 
piocedure 


Bogasivo kontrolnlh struklur le 
zelo podobno llslemu v pascalu. 
IF..THEN..ELSE..ENDIF as lahko 
raztezajo Cez ve£ vrstlc. Zanka 
FOR pozna moZnoat. da lahko 
zakijuOlmo veO zank hkraltzerim 
aamim NEXT. NEXT, bo torej zak- 
Iju6ek za in FOR hkratl. VIdimo, 
da ni treba kontrolne spremenljlv- 
ke kot pn nekaterih basicih. pa 
tudi izvaianje je ra ta ra£un hitrej- 
ie. Zanka se ne izvrii. £s je apod- 
nia meja ve£|a od zgornje. korak 
pa pozitiven. 0 WHILE.. WEND In 
REPEAT..UNTIL ni ka| povedall. 
kar sta povsem obl£aina. Stavek 
SWITCH IS skorai povsem prepl- 
san IZ jezika C. razllka je le ta. da 
zaporedja ukazov pri posameznih 
stavkih CASE nl treba kon£ati z 
BREAK, da izstopimo Iz zanke. 
Stavka GOTO in G0SU6 ala prl- 
sotna, feprav ju m potrebno upo- 
rabljati. Ker so itevilke vrsllc sa- 
mo opcija, lahko skafiemo tudi na 
labels. Zanimivo ie, da dovol|ujeta 
oba skoka kot arguments tudi 
izraze. Napiiemo lahko na primer 
stavek QOTOCIabela- 

--^STR$(2•5)). Ker nam pa tega ni 
treba, se temu raje izognemo. saj 

S rlro£nik pniazno opozarja na to. 

tirie stavki se za£eniajo z ON: 
ON..QOTO, ON..GOSU0, ON..EH- 
HOR in ON HELP. Roman prvih 
Ireh je jasen. o zadnjem pa nekaj 

som HELP, kl je navadno neizko- 
nseena. Ce jo vklju£imo a HELP 
ON In nekje Izvedemo stavek ON 
HELP GOSUB xxxx. bo program 
pri prlllaku na tipko sko£il na la- 
belo xxxx. V Islem trenutku bo 
basic onemogo£il tipko. da ne bl 
procedure klicali rekurzivno. Ko 
smo Ze pri tipkan, povejmo ie, da 
lahko z ESCAPE OFF onemogo£i- 
mo prekinianje programs. 

Procedure, ki jih definiramo, 
ImafO lahko poliubno itevilo para- 
metrov Zelo lepo le, da |lh lahko 


Slikai 


prenaiamo v obe smeri, torej ob- 
stajajo tudi klici po referenci in ne 
samo po vrednostl. To doseZemo 
s stavkom VAR pred vsako spre- 
menljlvko, ki naj podatke vrne. V 
notranjostl procedure lahko brez 
ikode uporabljamo ista Imena 
spremenijivk kot v glavnem pro- 
gramu. £e jIh deklanramo a stav- 
kom LOCAL. Po Izhodu IZ proce- 
dure se avtomaisko izbrliejo. Po- 
dob/ie lastnosti veljajo tudi zs 
funkclje, ki niso omejene le na 
eno vrstieo. Funkciji priredimo 
vradnost s stavkom r76=izr,az', ki 
tudi kon£a definicijo lunkcije. Re- 
zultat funkcii so lahko tudi mzi. 

Delo z datotekami 


Obstaiajo serljske datoteke In 
tiste z nakijuinim dostopom. Ker 
se V niCemer ne razllkuiejo (stavki 
OPENIN, OPENOUT in OPENUP 
so za oboje enaki). jih mora razll- 
kovati uporabnik. Spremeijivka 
PTR# pove. kateri byte v daloteki 
bomo raslednjega prebrali. Oe 
imamo zapise dolge n znakov in 
hotemoprebrati zapisitevllka 10 . 
bomo napisali PTR*=n'10 (zapi- 
se itejemo od 0, itevilko 10 Ima 
tore] enajsti zapis). Ko se na to 
navadimo, delo nl ve£ problema- 
lifino. Ukaza PRINT* In INPUT* 
sta taka, kot smo |u vajeni. Z daio- 
leke lahko preberemo ali zapiie- 
mo vanjo poljubno itavllo bytov 
naenkrat (GETBYTES*. PUTBY- 
TES#), all pa preberemo zapis s 
GETREC* In PUTHEC*. Se an- 
krat opozorimo, da pri ten ukazlh 
ne doio£imo ilevilke zapisa, am- 
pak samo njegovo obliko. Za laZjo 
obdelavo dalotek so poskrbell z 
ukazom LISTFILES. kl vrne vsebi- 
no trenulnega dlrektonja, tega pa 
dolofilmo V PATHS. 

Z ukazoma BLOAD In BSAVE 
snemamo kose pomnllnika. Zani- 
mivo je, da za basic normalnih 
ukazov LOAD In SAVE ni. Name- 
Sto prvega lahko uporabimo IN- 
STALL, za drugega pa nekako ni 
alternative in moramo uporabitl 


mliko ali tipko Alt-S. 

Iz Fast Basica se da pognati 
programs GEM (tiste torei. kl jIh 
navadno pokllkamo). Drugs basi- 
cove programs poZenemo lako, 
da |in naloZImo -v enega od pro- 
stih segmentov. Ko se program 
kon£a. vrne kontrolo segmentu. 
kl ga je klical. 

Grafika in tekst 


Opis gralike bo zelo enostaven. 
Riiemo lahko pike. £rte. pravo- 
kotnike, kroge, elipse, loke. £rKe 
In ie kaj v vseh mogoCIh barvah. 
obllkah, velikostih in zapolnitvah. 
Poleg legs lahko o'iniikamo ml 
ali shraniujemo cele bloke pom- 
nilnika. jih potem prenesemo dru- 
gam in pn tern uporabimo eno od 
iestnajstih logi£nih operacij: na- 
vadno kopiranje. invertiranje. lo- 
gi£na and m or ito. Svoje podvige 

bomo hotel! narisati zunaj tega 
dela, bo ra£unalnik ignoriral. 

Podobno je s tekstom. Piiemo 
lahko V razli£nlh velikostih. okno 
za tekst lahko skrollramo v po- 
Ijubni smeri in ga nastavimo na 
poljubno mesto. Pomembno je, 
da obstajata posebni okni za gra- 

delu zaslona riiemo, na drugem 
pa piiemo, pn £emer bo skrollrs- 
lo samo okno za tekst. 

Za grafiko in tekst obstaja vrsta 
slstemskin spremenijivk. s katen- 
mi doloOamo all ugotavijamo pa- 
rametre (iirino. vliino oken ltd.). 

GEM 


Vse. kar lahko poinemo v jezi- 
kuCali asemblerju. tudi basicu ni 
tuje. Z mnoZico ukazov lahko de- 
linlramo In spremmjamo parame- 
tre oken, tvorimo menije m dialo- 
ge (podrobnosll $1 lahko prebere- 
te V Clankih kolege Turka). 

Vhodno-izhodne enote 


Iz basica lahko komuniciramo z 
vsemi vmesniki: Centronics, RS- 
232. MIDI, tipkovnico In z inteli- 


gentnim kontrolerjem tipkovmce. 
Posebni ukazi obstaiajo za brar'je 
statute miii. Edim vhod. ki ni po- 
knt, je tisti za igraino palico. Na- 
£elno se da dose£i preko kontro- 
lerja tipkovmce. vendar bi bilo le- 
po. Ce bl se to dalo bolj eno- 


Asembler 


Zelo lepa lasinosi Fast Basica 
je vdelani asembler. Asembierski 
listing kar meiamo z Oasicom. 
Imena label lahko na primer upo- 
rabimo kot spremenijivke. Pred 
klicem strojnega programs z uka- 
zom CALL priredimo psevdo 
spremenijjvkam 00-D7 m A0-A5 
polrebne vrednosti. Po vrnitvi iz 
programs so v teh spremenljivkah 
shranjene vrednosti. ki so bile v 
registnh ob koncu programs. S 
tern je razvijanje programov iz- 
jemno olajiano. Kodo spravimo v 
obmoCje. kl nam ga da basic s 
stavkom RESERVE Vdelani 
asembler je zelo hiter. Oeklarira- 
na hitrost prevajanja je 50.000 vr- 
stic na minuto. izmerjena pa je 
blla celo dvakrat veCja (z veCkrat- 
nim prevajanjem krajiega progra- 
ma). Ce bi bil program res lako 

z labelami in bi prevaiai ustrezno 
poCasneje. 

Dokumentacija m 
demostracijsU piogrami 


Fast Basic pride zaprt v karto- 
naslo ikatlo. kjer so poleg modu- 
le ie disketa z demosiracijskimi 
programi, priroCnik in kartica z 
naitelimi ukazi za hitro osveZnav 
spomina. PnroCmk ima okoli itin- 
slo sirani in dokaj dobro razlaga 
lastnosti basica. Posebej pohval- 
na je opomba. kje povedo basico- 
vemu ukazu pnjiadajoC akvivaleni 
V BIOS all Ime grafifine tunkcije. 
kot |0 kliCemo iz lezika C Ukazi 
so naileti po abecadi. Ceprav ima 
vsak ukaz navedene sorodne re- 
zenrlrane besede. bi raje imel ure- 
ditev po temallkl (grafika. I/O .). 
Tako je to narejeno v hitrem pri- 
roCnlku. Mot! veiiko ns pol praz- 
nih strani. Vsak ukaz ima rezervi- 
rano svojo stran. pa Ce je opts 

Vsi potrebni pnmen so na de- 
mostraciiski disKeti. Nekaleri ti 
res vzamejo sepo. drugi pa so 
povsem nasreCno Izbrani Kako 
lahko za predstavitev Fast basica 
izberejo program, ki dela nekai 
ur, potem pa je animacija Cisto 

bedna? No, lak je le eden, vaCma 
pa je res vredna ogleda. pa tudi 
uporabni so med njimi. Enega 
lahko uporabimo za ediiiranje 
Ikon. Atrakliven hoCe bin pro- 
gram, ki ima dar govora ObiCai* 
nim basicovim ukazom doda ne- 
kaj novih. ki pretvarjajo angleiki 


Nadaljevanje na Rr. 69 
Moj mikro 29 
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fPR ^RAMIRAMOl 


GEM (3) 


90 V prejinji itevllki. Ce niste preprl6anl. 
kakSne kode imajo doioCene tipke. uma- 
knlte komentar iz vratica 138 v prejSnji ile- 


Dogodki in namizni 
pripomocki 


aCATURK 


m z poglavja o o&jektih smo dolini Se 
pojasnllo 0 funkclji fsel input, ki omo- 
goia izPIranje datoteke. Podamo ji 
dva niza. PrvI je tisil, ki se naplie v zgornji 
vrstici dialoga ITEM SELECTOR (ime podpo- 
drodja in -wildcard- ime datoteke). V dru- 
gem nizu funkcija vrne ime datoteke. Ce ieli- 
mo datoteko odpreti, je torei treOa prvi in 
drug! niz zdrutiti v enega. To naredlmo tako. 
da za zadnji znak all 'i* (-backslash-) v 
prvem nIzu dodamo drug! mz. 


Vrste dogodkov 


Slika 1 prikazuje deiovno shemo progra- 
mov, ki tedejo pod GEM. Programi so med 
seboj povezani prek dela AES. ki mu pravimo 
event manager oz. oskrbnik dogodkov. Pro- 
grami, ki tedejo pod GEM, naj bi bili namred 
interaktivni. To pomeni. da nai bi se sproli 


SlOa I 


odzivali na uporabnikove ukaze oz. dogodke. 
ki se na program nanaSajo. Dogodkov je lah- 
ko ved vrst: 

- pritisk na lipkovnico 

- pritisk na tipke na miSki 

- premik midke v dolodeno pravokotno po- 

- sporodilo iz drugega programa ali drugega 
dela AES (npr. manipulacija z oknl In me- 

nijl) 

- pretek dolodenega dasovnega obdobja 

te ste programirali v basicu, ste lahko da- 
kall na samo eno vrsto dogodka, namred na 
pritisk tipke na tipkovnici z INKEYS(). Pokli- 
cali ste funkcijo, ta pa je potem -dakala*. 
dokler niste pritisnili tipke na tipkovnici. Ko- 
do te tipke je potem vrnila in glede ns to ste 
pognali doloden podprogram. Vse lunkcije iz 
event managerja imajo podoben pomen kot 
Bazidni INKEYS, le da omogodajo, da uporab- 
nik ukazuje tudi drugade. ne samo s pritlski 
na dolodene tipke. Funkcije. s katerimi -da- 
kamo- na dogodke. so: 


evnt keybd . . . podobno funkciji INKEYS vr- 
ne kodo pritlsnjene tipke. V teZiem bytu je 
koda tipke, v l^jem pa ASCII koda pritls- 
nienega znaka. Qiej tabelo v vrsticah 85 do 



evnt button . . . pritiskanje na tipke na midke 
(vrne pozicijo midke, pove. de so pntisnje 
tudi tipke shift. Ctrl all alt), 
evnt mouse . . . se vrne, ko midko zapeljemo 
V dolodeno pravokotno podrodje (ali je za- 
pustlmo) 

evnt message . . dakanadogodek. Podatke 
0 njem zapide v 8 16 -bitnlh besed. 
evnt timer . . . podaka dolodeno dtevllo mill- 
sekund 

evnt multi . . . daka na poijubno kombinacijo 
zgornjih dogodkov in vrada Isle rezultate. 
Kllcall smo |0 v nadem prejdnjem nadalje- 
vanju (vrstica 114). ko so nas zanimali sa- 
mo dogodki v zvezi s tipkovnico in sporodi- 
lom. Kot prvi parameter tore) navedemo 
vsoto dogodkov. ki nas zanimajo. 
ent dellek . . . je kontrolna funkcija, s katero 
nastavijamo das, ki lahko mine med dvema 
zaporednima kllkoma pri t. i. double clicks 


Ker so druge EVENT funkcije zadovoljivo 
opisane v priporoCenem prirodniku GST. se 
bomo natandneje usiavlll samo pri sporodl- 
llh. Kot parameter tunkciji navedemo Kazalec 
na polja osmih besed (WORO). V dosedanjih 
primerih smo mu rekli msgbvK. V ten osmih 
beseoah nam potem AES pove, ze kakdno 
sporodilo gre. BesedeO, 1 in 2 imajo ne glede 
na vrsto dogodka naslednji pomen: 


msgbufflOl: vrsta sporodila (meni, okno. desk 
accessory) 

msgbuff[1]; apllkacija. ki je poslala sporodilo 
msgbuff[2]: doldina sporodila. ki presega 16 
bytov V de deliniranih 8 besedah. Osianek 
bo treba prebrati z appi read, 
msgbuff od 3 do 7 imajo glede na msgbutllO] 
razliden pomen: 

msgbutflO] = MN SELECTED . . . mem izbran 
msgbutf |3] = mdeks objekla naslova menija 
(GEM(2) vrstica 148) 

msgbuf<|4] - Indeks objekta todke menija 
(GEM(2) vrstica 115) 

magbufllO) = WM REDRAW . . . obnovi okno 
msgbutf 3] = mdeks okna na katerega se 
sporodilo nanada 
msgbutf 4] = x 
msgbutf 5) = y 
msgbuff 6] = dirina 

msgbult 7) = vidina dela okna, ki ga je treba 
obnov ti 

migburqO) = WM TOPPED . . . poslavi okno 

msgbuffl3) = indeks okna, na katerega se 
sporodilo nanade 

msgbut^O] = WM CLOSED . . . uporabnik 
dell zapreti okno 

msgbufl|3j = indeks okna. na katerega se 
sporodilo ranada 

msgbutflO] = WM FULLED . . uporabnik deli 
razdiriti okno na poino velikost 
msgbutl[3) = indeks okna na katerega se 
sporodilo nanada 

msgbuff[0] = WM ARROWED . . kllkanje za 
premik vsebine okna 

msgbuff|3j = indeks okna, na katerega se 
sporodilo nanada 
msgbutIHI = 0 . . . siran gor 






funkcijo za risanje pravokotnika v VOI: 

13 Daloteka ni slandardra in je blla 
objavijena januarja 

25 Koordinate zgornie leva todke dveh 
pravokotnikov. 

26 M njunaiirlna (width) in viSina (he- 
ight). 

27 Nartieato tega bi lahko uporabiii tu- 
di pxyarray iz CEMVARS. H. 

28 Vrsta dogodka. 

29 inml =1 £e je mi$ka znotraj prvega 
pravokotnika. sicar bo 0. Podobno 
vei|a tudi za inm2 in drugi pravo- 

30 Pozicija tniSke in koda tipke. 

39-41 Program £aka. da prilianemo ievo 

tipko na miSki in jo drilmo. Potem 
nam prikaie -eiastiPni-i pravokol- 
nik, ki ga lahko poijubno veiamo in 
maniSamo, dokler tipke ne spu- 

39 Cakamo na (po vrsti) en pritisk, na 
ievo tipko, ki je ostaia prilisnjena. 
Pozicijo shranimo v XI, y1. 

40 Spremenimo obiiko miike. 

41 RiSe >eiastiCni- pravokotnik. 

42 Mii nazaj na puSdioo. 

43-46 Priprava parametrov za VDi. Pri 
AES pravokotnike definiramo z ie- 
go leve zgornje todke, viiino in $irl- 
no. pri VOI pa z dvema nasproti 
leiedima todkama, zato je treba 
malo izradunati. 

47 izbira barve. 

48 Pred risanjem je treba *skriti- 
miSko. 

49 Risanje pravokotnika. 

50 Midko spet naridemo. 

54-65 Analogno 39-50 de za drugi kva- 
dral, ie da bo la drugadne barve. 

71-116 Zda|, ko sta oba pravokotnika nari- 
sana, bomo dall uporabniku na- 
siednje mo2nost<: da pritisne Ctri-C 
in se vrne iz programa. da premika 
miSko prek pravokotnikov in da se 
ta ob tern spreminja in kondno. da 
bo po pravokotnikih iahko na eno- 


staven nadin risai, s kontrastno bar- 

72 Zanima nas veitko razlidnih dogod- 
kov. zato klidemo najsplodnejdo 
lunkci|o. 

61-86 Med tipkovmdnimi dogodki nas za- 
nima samo Ctrl-C. 

66-96 Dogodek v zvezi s pravokotnikom 
ml. 

69 Ce smo biii prej zuna], smo zdaj 
znotraj in nasprotno. 

90-94 Ce smo znotraj, namesto puddice 
kaiemo tanki kri2ec. za risanje pa 
dolodimo barvo 1. Cesmo zunaj.je 
miSka obidajna. 

98-106 Podobno za pravokotnik 2. 

108-14 £e je uporabnik znotraj enega od 
obmodij in tiidi ievo tipko (vrstica 
73), na tern mestu naridemo todko. 
6e mid hitro premikamo. vidimo. 
kako pogosto se pro2i|o dogodki. 
Ce dodete de par menijev in mo2- 
nost. da se ne ride todka. ampak 
drta med trenutno pozicijo in zad- 
njo rarisano todko, dobite nekaj 
podobnega programu DOODLE, 
Rezuilat je na siiki 2. 


Namizni pripotnodki 


Namizne pripomodke vsi poznate. to so 
programi, k< jih klidete iz najbol) ievega meni- 
ja (Desk, atari . . ,), Tak program napidemo 
popolnoms podobno kot vsak drug program, 
ki naj tede pod GEM, raziike pa so samo 
nasiednje: 

- program s kiicem menu register logira v 

- program redno klide event manager in se 

- program poveiemo (iinkamo) drugade kot 
obidajne programe, imeti pa more kondni- 
co ACC, 

V iislingu 2 je preprost namizni pripomodek. 
ki pove, kollko je v radunainiku de prostega 
pomniinika: 

5-9 Oadoteke *inciude so nadtete take, 
kot morajo biti za Megamakov pre- 


17 Spremenijivka je definirana v knjid- 
nici za GEM, 

23-39 Ciobaine sistemske spremenljivke, 
ki jih potrebuje GEM. Podobne so 
definirane v QEMVARS.H (giej 
GEU(1|vjanuarski dteviikij. 



41-43 Globaine spremenljivke za ta pro- 

53-54 Iniciatizacija GEM. 

56 V meniju desk se bo poiavil naslov 

-Free*. Niz se zadne z dvema pre- 
sledkoma, zato da bodo vsi naslov! 
lepo poravnani. 

66-65 Glavnazanka. Namizni pripomodek 
se nikoli ne konda. Ce mrzite. GO- 
TO lahko okrog napletete kakden 
while, for. do . . . 

60 Zanima nas sporodilo, da naj se 
-odpre* namizni pripomodek 
(AC_OP£N). la program pa de pose- 
bej, de je to pripomodek z >n8dim- 
menu.id. V llteraturi pravijo. da je 
treba primerjati msgbufl|3|, a avior 
je imel v msgbun(4| ved srede. 

61 Funkeija vme, koliko pommlnika je 
de prostega. 

63 Izpidemo skozi alarm. 
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Gsneralnl In izktju6nl zastopnik za Jugoslavijo; 

Cl avtotehna 

UUBUANA TOZD Zastopstva, Celovika 17S, 61000 Ljubljana 
telalon: (061) 552-341, 552-150 
talex: 31 639 



1. Pisanuild sistemi 
Integiuaiu paketi za obdelavo 
bese^, tatol in graOko. 

2. Podatkovna baza 
Veeuporabni^ relaa)Ske 
podatkovne baze, povezane s 
pisamiSkinu sisiemi. 

3. AitoinisQativne aplikadje 
VeCi^rabniSko ladunovod- 
stvn, pla&ilne lisle, kontiola 
zalog in ptoizvodnje let sprci- 
fiSne apUtecije - odvetniki. 
zavaiovalnice ltd 


Moznosti HiNet: 


- operacijski sistemi industrijskega standarda 
MS-DOS, CP/M, C-DOS, MS-NET, NETBIOS, 
delna emulacija 3 COM. 

- diskovni in datotedni serveiji (disk/file servers) 
Kapaciteta posameznega serverja od 15 Mb do 
preko 300 Mb. 

- tiskalni server}! (print servers) 

Upoiabnikom mre2e pomagajo fleksibilne, eno- 
stavno uporabne moinosti tiskanja (printer re- 
sources). 

- komuitikacijski serveiji (communications ser- 
vers) 

Povezovanje in komunikacije mref. HiNet po stan- 
dardih X25/PSS, IBM SNA, ICL, DEC, Sperry in 
drugih vodilnih proizvajalcev. 


- podpora PC 

Serija DMS PC, Apncot, IBM PC-XT/AT in zdruf- 
Ijivimi radunalniki. 

- specializirane delovne postaje 

Postaje brez diskovnih enol in zaslonov, na katere 
lahko prikijudite specializirane zaslone, tudi gra- 
fifine; povezovanje preko PABX. 

- oddaljene delovne postaje (remote workstations) 
Prikljuditev PC in oddaljenih terminalov na 
mreSo, 

- integriianost sistema 

Podpora, na ketero se lahko popolnoma zanesete. 
Za speciliCne aplikacije so na voljo sistemi. Id 
tolerirajo napake (fault tolerant systems). 

- Lineame kabelske zveze 

Enostavna vdelava in razSiijanje. Z optiCnimi vla- 
kni izvedene povezave premoSCajo razdalje do 10 
km. 



MAJHNI RACUNALNIKI 
VELIKO ZADOVOLJSTVA 


A ATARI 


VRHUNSKA TEHNOLOGIJA 
PO DOSTOPNIH CENAH 


ATARI 520 ST" + SF 354 



OSEBNI RACUNALNIK, Kl GA LAHKO PRIKLJUCiTE NA DOMACI 
TV SPREJEMNIK 

mikroprocesor 16/32 bit Motorola 
6B000/8 MHz 

512 Kb HAM. 192 Kb ROM 
SKUPAJ Z DISKETNO 6NOTO ATARI SF 
354 IN HF MOOUUTOFUEM, BASIC IN 
LOGO NA PHIL02ENI DISKETI 


|samo7S3DM | 



ZA OINARSKA SREDSTVA LAHKO OOKUPITE: OPERACIJSKI SISTEM IN ROM 

V slov. all srbskohrv. jezikul 

ZMOGUIVOST HACUNALNIKA ATARI 520 ST" JE MOGOfiE RAZSiRiTI DO 4 MB! 
MOZNOST EMEMULACUE HACUNALNIKA Mclntoshl 

V LETOSNJEM LETU BO DOBAVUIV TUDI EMULATOR ZA MS/DOS' 
ZAHTEVAJTE SEZNAM IGRIC NA DISKETAH! 



V NAS PHODAJNI program STA VKUUCENA TUDI 0 BtTNA HISNA 

RaCunalnikaATARI 800 XL in ATARI 130XE 


Ce vam televizor n'e zadoSba. lahko dokupite 

MONOHROMATSKI MONITOR SM 124 - 



ATARI 800 XL 64 Kb RAM, 24 Kb ROM r8amo135DM I 



ATARI 130 XE i28KbHAM, 24 Kb ROM | samo 210 DM | 

DAJTE SVOJIM OTROKOM PRILOZNOST.DA SE BODO MED IGRO UClLI ZA 

ZAHTEVE JUTRISNJEGA DNE 

na vollo blizu 3000 igric vellke graliine molnosli 

K Obama raOunalnikoma priporo4amo ORIQINALNI KASETOFON XC 12 1 72 DM | 


1 437 DM - 1 

in si delo olaiiate Se z '>MISkO> 

1 130 DM I 





k devizni ceni morate priSteti 
DINARSKE UVOZNE DAJATVE. Kl 
ZNASAJO OKOLI 65% 

predraCun s prooajnimi pogoji 
VAM BOMO POSLALI NA VASO 
PISMENO ZAHTEVO 


Oglasite se na nasiov: 




mladinska knjiga 

Ijubljana 


ZASTOPSTVO ZA ATARI 
Cigaletova 4 
61000 Ljubljana 
tel.; 061/327-641; 327-643 




Marec 1907 


• DBASE IB, piogransko oiodje • Lotus 1-3-3. n^bolj iqxnab^ 

£etne genetacije paket 

• Framework, premisljeno • Boraa Mojega PC 

inlegnran paket 



V piUogi Moj PC lokiai ne bomo lesuiaU 
novega piogiaroskega paketa. NtU ne bomo 
odknvaii novih unen v lem •dobibkanosnem 
poslu*. Poslovnun m moida tudi malo man] 
poslovmm. po naravi pa zvedavun upoiabni- 
kom, bomo piedstavili, ka| lahko s svojim £i- 
stokrvnun aL poSevnookun PC tadunaimkom 
konslnega poinejo kai takoj. Casovna oznaks 
nai velja same koi dopoMo dlanku z naslovom 
Moinosli m meje PC iz lanuaiske piiloge V 
posamezmh upoiabniikih kiogih so namied 
(pohvalno za Mo) mikiol piebuali dianek in 
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DBASE III, programsko 
orodje cetrte generacije 


CIRILKRASEVEC 


Eli 


I amesio da bi se drSali na£ela od la^e- 
ga k bolj zahlevnemu, bomo stvar za- 
grabUi na nienem naiboli zahtevnem 
deltt Dbase 111 je program za deio z lelaaiski- 
mi bazami podatkov. Namenien je vpisovanju. 
iskaniu m pregledovanw podalkov. Ker pa je 
nabor ukaaiv prograroa piece) velik, lahko z 
njim nidi maisikai poiadunamo m nenazadnie 
pnpravimo program, ki ga bodo s piidom 
uporabljalj (udi kolegi, ki morda o raiunalm- 
Stvu vedo Se veliko man] 

'ftko Dbase HI kol Framework je podpisala 
luma Ashion Tale Dbase 111 je iz$el leta 1964 
kol naslednik piograma Dt^ 11, ki )e bil 
namenjen 8-biiniin raSunalmkom. Mimogrede 
nai povecno. da Dbase II obslaja ludi za PC 
tadunalnike. V ^bem bo vse, napisano v 
nadaljevaaju. veljalo tudi za Dbase il. sicer pa 
je za uporabo lakSnih progtamov poireben 
pruodmlc, iz kaierega bosle izvedeli bistveoo 
ve£ kol IZ lega zapisa Dbase II pa bodo lako 
ail lake upoiabl)ali le osli, ki ga 2e poznajo 
(imaio napisane programe) po kakSnem CP/M 
iPaunaliuku npr. psimerju ab Moj rrukro Slo- 


Relacijska baza podatkov 


Baza podalkov je naipreprosiejSe povedano 
omaia s piedab, v katerib so mape in v mapah 
spisi. ki se nana£a)o na Isto lemo. V ratimaliu- 
2aigomj pa boste popolnoma isto iiifaii 
kol >daioieka. ki )e sesiavljena iz zapisov (re- 
cpids), vsak slog pa ima polja (fields).* Sovai- 
sko povedano. predal = datotelo, mapa = 
zapis, spis = p^, pad srvan slie2e)o 
mo2|e V belih haljah. Poslovneb jsa moraio ob 
kopici dnigih pioblemov misliu na podat- 
kovne siruktuie Postevne2 bo v daloleki hia- 
ml podatke o dobaviteiiih, posamezen zapis z 
zapoiedno Sleviiko bo vseboval vse polrebne 
podatke o enem dobavilelju. Fkilja pa bodo 
vsebovala posamezne podatke o dobaviielju. 
npr ime, ulica. meslo. di2ava ild Vse skupa) 
je lore) mie2a: po horizonialah so zapisi, ki so 
tazdeljem na polia. Zapisi so vodoravno, pol)a 
pa navpidno. 

2da\ nam je lasno, kako v radimalniku izgle- 
da spisek na^ dobavileljev. Najpiej ime in 
pnimek, nalo naslov in morda Se ka). Ker pa 
se pn nafiem poslu ukvaijamo s piodajo, nas 
zanunajo tudiamkli, kinam)ihna£i dobavitel)i 
dobavljajo. Odprli si bomo loiej diugo daioie- 
ko (saj jih unamo iahkp ved], kiei bo zapis 
vseboval. ime izdelka, cena. kaie^iija, kosov 
na zalogi in ime In priimek dobavitelia Za 
zadetek radunaliuk kai s pndom u]xiiabl|amo. 
Pregledujemo lahloi artikle, posebe) pa lahko 
piegledu)emo ludi dobavitelje. 


dEASE III Plus 



Dbase m +, Ashton-TMe, 20101 Ha- 
nulton Ave.p Torrance, CA 90502, Cali- 
fornia. 

Cena: 369 S. 

Do tukaj lahko pridemo prakutno z vsakiin 
progiamom za obdelavo baz podalkov. Pro- 
gram za telaci)Ske baze podalkov pa nam 
poniJia povezavo (relaajo) med dvema dato- 
leksjTia. Naipteprosle)fia ielaci)a med naSima 
dalolekama je ime in piiimek, saj )e v obeh. 
Nastavimo relaa)o lako, da )e datoteka izdel- 
kov matjdna (mati), datoteka dobevitel)ev pa 
odie)ena (otiok), Zdaj, ko smo nastavUi lelaci- 
jo, pa lahko pogledamo, katere izdelke dobi- 
vamo zuna) Ljubljane. Izpisali bomo podatke 
vseh izdelkov. kalenh dobavitelji v naslovu 
nimajo besede Ljubliana. Relaciia velja samo 
V eno smer, od »matere* k Kitroku*. Relacij pa 
lahko imamo isloiasno ved Med sabo lahko 


Smkmra pcljubae duenke (NAXOCnJLDBF) 


pove2emo ve<i dalotek, ki imaio osnovo za 
dniienje. Ce osnove m )o moianM dodao. 
kajh smisel povezovania dveh datotek je sa- 
mo. 6e imaia ka] skupnega 

Kar po domade, brez skic m progiamov, 
smo se bull lazlage re l acijske beze podatkov 
Tako se nidi bnmo reievan)a pioblema. Nai- 
prej si ga defimiatno kar opisno po fazah. 
Kasneje pa posa m ez n e laze zapiiemo v pro- 

Predno se blimo predstavitve orod)a. s ka- 
terim bomo obdebvali daloteke m laznuiltah 
0 pouebnih reladiah. samo fie kratia naved- 
ba. b nam bo pomagala doumeu piednosu 
elektro n skih omai m map pied ustuiu iz hra- 
siovine all fie slabfie iz ivemib pbfid. Ker smo 
se odlodh, da bomo v daioieko izdelkov nidi 
zapisovah zaJogo v skladifida moramo lo zab- 
go nekako zmanjfievaQ v skladu s pioda)0. Ko 
nam kupec iziod denar, hitio skodmo k radu- 
nalniku in v datoteb izdelkov poifidemo zaps 
z unenom *301 v viedia*. Ker smo prodali dve 
viedb. lahko zapifiemo pro(iuio*>2 to nadaliu* 
lemo koeov na zalogi = koaov na zalogi - 
prodano. Z mab poenosiavitve smo spiemeni- 
li zapis 0 kokdini soli v skladifidu Iznajdltivi. 
kot smo, in ker 2e unamo radunaliuk. pa vsaks 
jutro, ko vofiduno radiinaliuku dobio jutro, fie 
odupkamo: i^ifii mi vse izdelke, kalenh ko- 
sov na zalogi < 1. Na Uskalniku dobuno spi- 
sek, ka) moramo toil dober tigovec naioditL 

Vseskuj3a)sezdimaboliod]e Tisti. bsode 
■pnUskali na radunlnike*. pa so dobili obdu- 
tek, tol da se nekdo pogovar)a o piogiam- 
skem leziku. 


Dbase III, pomoCnik na vsakem 
koiaku 


Najpie) nekai na]osnovne)fiih podatkov. Za 
uporabo progiama potrebujenb IBM PC all 
stoodslotno zdiufil)iv radunalmk z opeiacij- 
sbm sistemom MS-DOS ah PC-DOS. z naiman) 
296 K pommliuka m najman) dvema disketiu- 
ma enoiama. Zeb cbbiodofiel )e tudi Uskaliuk. 
da kaj zabeledimo tudi na papir. Deb pa je 
pnjemeifie. de imamo fie udi disk in dobro 
voijo. Brez zadniih dveh stvan gie vse skupa) 
samo mab podasneje od lok 
Program Dbase 111 dobimn v fikaili. v katen 
so filui diskete in izdipen pniodnik na 413 
stianeh ler man)fii pnrodnik s spistom ukazov 
Vsebina diskeie ^em «1 )e zafiditena. lako 
da topiran)e brez posebnega puatskega oro- 


Structure for database 
Number of data records 
Date of last update 
Field Field name Typ« 


3 ST_KOM 

4 KONTROLA 
' Total •• 


Cmarocila.dbf 
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PRI IME_IME 
JOZKO LUKIC 
LEPA LUKIC 
MOJ MIKRO 
KRANJEC STEVAN 
CGP DELO 


itpis vsebine dalolaka bra* mdaksa 


dja nj moino. Ravno zato Ashton Tate pnJaga 
disiceto s kopi]o Sislema # I Na tzeQidiskeQie 
Sistem #2. na ietiti pa uiejevalnik zaslonov 
(vpismh mask in izhodnih fbnnuJaiiev] m pio- 
giami. pisani v Dbase 111, ki cabiio kot ptimei. 

Program poklidemo (ako. da v disketno 
enolo A: vstavimo Sislem # 1 in vOpkamo ob 
znaku A> DBASE<ret>. Na zahtevo zamenja- 
tzio diskelo sistem #1 ssistemom #2, piitisne- 
, mo katerokoli Upko m poCakamo na zapis o 
avtorstvu in generabjah o programa Za delo s 
programom mota biu disketa #2 stalno v po- 
goDU A. ker pa na njej m prevefi prosloia, 
bomo imeli svoie podalke na diskeu v pogonu 
B. Vse skupa) je lahko mdi na trdem disku, s 
tern, da program mslaliramo po posebnem 
postopku same na enem raiunalniku. Za pie- 
nos na dmgi ratunalmk moramo Dbase >od- 
monuratKi iz starega taCunalnika in ga ponov- 
no instalirati na novem. 

Ker so program! prijazni do uporabnika, 
raCunalniki pa ne grizejo. be )ih ne psujemo. 
lahto na zaCelku dela z Dbase III pnlisnemo 
Upko FI, ki nam bo vedno pomagala v zagau, 
ail pa odtjpkamo ASSIST m program nas bo 
^x»mal kot zabetnka, ki potrebute med delom 
veb pomobi kot >stan tevl|i<. Asistenl nas z 
menj)i popelie v osnove dela s programom. 
t^hko ceto kieiramo bazo podatkov, )o po- 
pravl)amo, uiejamo, sortiramo in izpisuiemo 
ieijene podalke Prej all slej pa bo ueba na 
samosiojno pot, saj nas bo asisient hitio naubil 
dovolj za zabeiek. V nadalievaniu bomo rate 
pntis^ na FI m Ustali po prirobmka 

Piedno iz stioja dobimo rezuliate, moramo 
van] vstaviu podalke! Najprej je tieba skreuau 
bazo podatkov. Odtipkamo uloz Create in ra- 
bunalmk nas vpiaSa po imena Nato dolobimo 
tmena posameztuh polj v zapisu in njUiov up. 
PodatJo so namreb luhko niimenbni. logibni. 
aUWumeribtu. datumski all lako imenovani 
memo, o kaletem bomo $e btali Dolobimo 
Uidi dol2ino posameznega polja in iievilo de- 
cimalnih mesL be je podatek numetibea iCo 
vpiSemo vsa poija, ki jih potrebujemo, pntis- 
nemo hkiau na lipki >Ctrl< in >W<. Piiuak na ti 
Upki nam vedno shram, kar je vneSeno na 
disketo. Ravno tako nam Upka Esc vedno pte- 
kine deb in nas vme v komandno vistico, 
hkraten pntisk na •Ctrl* m >0* pa nam pteki- 
ne vnose lako kot Ctrl+W. le da na disk ne 
zapiie podatkov. 

Na diskeu all tidem disku imamo lahko veb 
datotek. Ustiezno datoleko izberemo z uka- 
zom USE m navedbo imena. Ce Zelimo doda- 


NASLOV_IZr ST_KOM KONTROLA 
12 2 1 

3 1 1 

2 8 0 

9 1 0 

2 1 1 


jati zapise, izberemo ukaz APPEND, za po- 
ptavljanie EDIT, za zasbnsko uiejanje datote- 
ke pa ukaz Browse. V komandi vrsUci lahko 
dobbamo sptemenljtvke in Jim predpisujemo 
vtednosu Kot spiemenJjivko pa lahko upota- 
bimo tudi ime poija odprte datoteke ui steer 
lako, da se bo vrednost zapisovala v daioteko 
oztroma bitala iz datoteke S tern v zvezi si 
lahko privoSbimo tudi izraze, b nam posamez- 
na poija v cell datoteb se^tevajo, viednosU pa 
zapisujeio v spremenliivke ali kakSne druge 
odprte datoteke Za ta namen pn ukazu napi- 
Semo kot parameter podatek, za katere zapise 
izraz velja. NapiSemo lahko spet izraz, b mora 
biU logiben (rezuliat le Piavilno ali Napabno) 
all pa da velja npr. za vse (AIX), za naslednjih 
10 (NEXT 10) 

NaleteU smo na jxdaiek. da je lahko 
istobasno odprtih veb datotek Dbase 111 do- 
puSba hkrau odprtih IS datotek, kalenh pn- 
sbp izbuamo z ukazom SELECT ime. Ce opu- 
sUmo podiobnosti, b so zapisane v ptuobmku. 
Se nekaj oodaikov o posamezmh dolSinah. 
.maksunalno Stevtb zaptsov v datoteb je miU- 
laida. skupna doi2ina zapisov ne more biu 
vebja od dveh milijard, posamezen zapis ie 
lahko dolg 4000 bytov in una lahko naiveb 128 
poll, velikost poija je odvisna od tipa NajdaljSi 
je lahko tip memo Velikost znakovega poija 
pa je omejena na najveb 354 bytov. 

mno^ programih za obdelavo baz po- 
datkov marsikoga mou Oksna dolima zapisa. 
Dobbiti namzeb moramo Stevib znakov za 
polje. Ce pa bomo v polju zasedli samo pobvi- 
CO razpolotljivih meat, tega prihianka ne bo- 
mo opazili nikjer, saj bo rabunalnik na diskelo 
ah di^ zapisal tudi presledke, b nas, gledano 
pomnilniSko, sianejo toUko kot katerikob znak. 
Ravno zaradi lakSne razsipnosti imajo progia- 


hpis datoteke aorUnne po priunidft 


na tiSiSbu poseben status. Da pa vas ne bi 
utTujali s probieini progtamerjev. b takSne 
programe piSejo. samo povejmo. da Dbase 111 
ni lakSen. Ima pa posebnost b pomanjbjivosl 
vsaj delno omili Omenili smo 2e, da je une 
posebnega Upa poija Memo l^i^na poija so 
spremenljive dol2ine in so lahko dolga do 4000 
znakov. Piakubna uporabe je recimo pii dab- 
teb knjig all biankov iz revij. Podaib. b govo- 
njo o nasbvu knjige, avtoija datumu izdaje, 
zab2bL £tevilb ISBN ltd, so lahko Oksne do&- 
ne. Problem razsipnosa all nedefmuane doSi- 
ne pa naslane pn leksinem opisu vsebine 
knjige (abstract) V tern piimeru lahko de&m- 
ramo Up poija memo, zavedau pa se moramo 
joosebnosu. Poija tipa memo se avtomatsko 
zapisujejo v posebno dabteko s konbntco dbi 
(obibajne datoteke unajo teinbmeo dt^ Pn 
pregledu osoovne dableke (ubiz LIST) bomo 
namesb vsebine videli samo z^s MEMO 
Ce bomo 2eleb joogledaa kaj memo skriva. 
bomo uporabili ukaz DISPLAY (ime poija) all 
kakien drug ukaz iz skupine za i^is na zasb- 
nu ali na tiskalnilf Majhno. a sladko zadovolj- 
slvo z imenom Memo pa ima piecej pomanjk- 
Ijivosu. Najvebja je ta. da sortuarge m mogobe 
po poljih upa memo Iz le pa izvua piava 
tazlika med ptogrami s hksmmi in programi s 
spremenljivimi doUinami zapisov 


Urejanje datotek 


Dbase HI ne bi bil kakSno posebno orodje. 
be bi z njim samo vstavljali podaike in tiskaU 
spiske po vrsti vneSenih podatkov. Ur^anie 
datoteke je zdiavib za leiave sodotmega po- 
^ovneia. Ce ieluno na zapis. kaierega Slevil- 
ko poznamo. odupkamo samo GO (Stevilka 
zapisa). Ce ^evilke ne vemo. vemo pa vsebi- 
no enega izmed polj, lahko odupkamo npr 
LOCATE ime = •Moj mikro.. Rabunalnik se 
bo mab znojiJ m be Moj tnikio obslaja v vaSi 
daloleb. se bo ustavil na iskanem zapisu. Ker 
pa vemo, da v neredu obibajno leiim kaj 
najdemo. bomo dableke malce uiediU. Poleg 
Uzibnega sortitanja z ukazom SORT. Dbase 111 
dopu^ tako imenovano ind^sm soituanje. 
V lakinem primeru rabunalnik tvon novo da- 
loieko s konbmeo nxd V njej so po ptedvide- 
nem redu zapisane samo Sievilke, b predstav- 
Ijajo ^levilke zapisov v osnovni (.dbf) daioieki 
Pcglejcno ptunet Ce hobemo spisek dobavi- 
teljev IZ uvoda izpisati po abecedi ozuoma po 
ASCII vtednosiih uiediQ poija z unenom une- 


USE NAROCILA INDEX TEST 
DISPLAY ALL 
Record# PRIIME_IME 
5 CGP DELO 

1 JOZKO LUKIC 

4 KRANJEC STEVAN 

2 LEPA LUKIC 

3 MOJ MIKRO 


NASLOV.IZD 

2 

12 

9 
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janimek. potem bomo zapisali. INDEX ON 
(imejjriimek) TO (me daioleke ndx) Ra&j- 
naliuk bo razvislil datoteko po abecedi imen 
in priunkov. Z obitainim ukazora USE ki nam 
odpre datoteko, bomo 5e vedno imeli samo 
osnovni red (vrstni red vnosa podatkov), 6e pa 
bomo datoieki dodali SET INDEX TO ime 
daioleke, bo od tislega tienutka pri vseh pte- 
gledovaniiK izpisovaniih in popravljanjih dolo- 
Cen nov, za nas bolj smiseln ted. Ob lakSnem 
redu bomo pti iskanju namesto LOCATE rate 
upotabili ukaz SEEK, sai bo zapis odkiit bi- 
siveno hitreje Za no datoteko DBF imamo 
lahko veC mdeksov. Id pa jih lahko uporablia- 
mo tudi hktaii Vzposiavlieni red pa se bo 
ravnaJ po zaporedju navederuh mdeksov. Ce 
hoiemo spisek uiedili po meslih znotrai mest 
po kategoniah m znotraj kategorij po unenih, 
bomo potrebovali Iri mdeksne datoteke. Dato- 
leko pa bomo odprli z: USE (ime datoteke) 
INDEX (mdeks 1, indeks 2, indeks 3) Z uka- 
zom LIST (ime daioleke) TO PRINT bomo na 
papitju dobiJi po zahtevah urejen spisek 


Prograrmranje z DBASE III 


V samem naslovu smo zapisali, da je DBASE 
ni programsko otodje ietne generaciie. Malo 
ubeno se sIiSl kaine? Kaj na] z tabunaJmSko 
znanosljo (4lti generation) po^e do viatu za- 
poslen poslovnei? Odgovoi je enostaven. 
Ptav preprosto lahko napiSe program. Ce se 
spomnimo. da je program spisek navodil, kai 
naj pobne tabunalink, potem je ireba ta spisek 
same sestaviti. 

Ker se uporabmk piograma Dbase III na 
mleraktivnem nivo|u relativno hilro privadi, 
lahko poklibe uieievalmk teksta z ukazom 
MODIFY COMMAND (ime datoteke) in lake 
kot z urejevalnikom lek^e napi£e piijazno pi- 
smo svojemu rabunalniku. V pismu napiSe le- 


Pnmer pmgrvn^ v dBASE m program tiska 
pololn/ce H narobnike naie revim 


po po vrsu, kai nai rabunaUuk pobne in zalepi 
ovoinico s pntiskom na Qri+W. Ko hobe dan 
rabunalniku znak. na) sledi navodilom iz pi- 
sma, samo odtipka \jkaz DO (ime datoteke) 
Stvar le piav hecna, kaine? Zabela vas je 
zanimaa Progiami v D b ase 11! so lahko popol- 
noma podobni tistim ^la pravim programom< 
Piogramski jezik je zelo podoben basicu. le 
da )e delo z dalotekami nepnmemo laZje in 
nenazadnie pteglednejSe. Uporabljamo lahko 
ukaze SAY za izpis na zaslon. Spremenliivke 
lahko detlnitamo kot stalne ali zabasne Shra- 
mmo |ih lahko hidi na disk all disketo. Klibemo 
lahko druge progiame. napisane v Dbase IIL 
all celo programe. Id tebep direktno pod ope- 
raciiskim sistemom. Programski jezik vsebuje 
vse konsirukte, ki |ih poirebujemo za vejanje 
m odlobitve (IF THEN, DO WHILE, DO CASE 
DO UNTIL, . ) in vebmo funkcij za operaciie 
nad ruzi in malematibne operaciie nad Sleviii 
Naborukazovie bogaimzaposlovne aplikaci- 
le kako uporaben, Kot podaiek nai samo 
navedemo. da avtor tega zapisa vebmo eno- 
stavnih poslovruh aplikacij pi4e z znaniem 
Dbase III. Uporablia pa prevaialnik, ki navodi- 
la za interpreter (lair DBASE III je) ptevede v 
kodo, ki se izvaja btez ptogiama Dbase III in 
to bistveno hiueie Za piko na i pa poveimo, da 
se V praksi uporabliaio celo programi za obra- 
bun osebnih dohodkov skupai z kadrovsko 
evidence, ki so napisani s progiamskim oro- 
djem, imenovanim Dbase III. 

Povezovanje z drugimi prograrai 


Datoteke fbrmaia Dbase III so specifibne 
Program pa samostoien, be ga priroetiamo s 
pakeiom Lotus ali Framework. Podatke seve- 
da lahko uporabljamo v obeh omenienih pro- 
giamih m Se maraikie drugie. Za Framework 
le is proizvaialec predvidel povezavo z Dba- 
se III. Uteievalnik teksta Wordstar pa lahko 
kl]ub diugemu proizvaialcu skupai z Dbase III 
producuB senjska pisma all okroZmee. P^al- 
ke iz Dbase 111 lahko potabunamo v Frame- 
worku ah Lotusa Iz njih lahko pnpravimo po- 
robJa m arafibne predslavitve podalkov. V 


uae narocniki index ime 
go top 
cena - 5500 
do while .not. soft) 

0 prow( 1-1-4. 6 say PRIIMEK 
© prowl) -H, 6 say UL 
© prowO-fJ, 6 say POST 
© prow( ) . 13 say MEST 

© prowO-t-l. 8 say 'placilo letne narocnine za revijo 
© prowO-t-l. 8 say 'MOJ MIKRO' 

© prow()-H. 5 say cena 
© prowl) .15 say ' din 
© prowO .46 say cena 
© prow()-t-3. 6 say 'DELO TOZD REVUE' 

© prowO ,37 say '50102-603-48914' 

© prowO-H. 6 say 'TITOVA 35. LJUBLJANA’ 

0 prow{)-<-ll, 6 say ' ' 
skip 


Dbase III so nam na vol|o ukazi COPY, ki 
lahko med diugim vsebino izbtanih zapisov 
pretvoiiio V standaidno ASCII daioieko Posa- 
mezna polja iahto med sebo lobimo z dolobe- 
nuni znaki (dehmiteis). TakSna obhka pa le 
piimema za skoraj vsak malo resneiZi poslovm 
program. 


Naj poslovneJ born al' progiamer? 


I^ole za poku&no smo piedslavih Dbase 
in Xam ga umestiu v poplavi programov. 
nameniemh poslovneZem? '^a. karor Zehmo 
V zabeiku ga lahko porabimo kol program za 



delo z bazami podalkov Ce upoSievaitxi eno- 
slavnosl nove vetziie z imenam Dbase UI-i-. 
lahko ceb ttdimo. da le na lem nivoiu po 
upotabi enako enostaven kot Framework ah 
Lotus 123. Samo koiak naprei pa nam lahWi 
rabi kot programsb lezik za enostavno pisanie 
lastnih aphkacij Osiovno znanie pa le upo- 
rabno ludi. be lukdar ne bosle napis^ pro- 
grama. Bo pab to naredil nekdo namesto vas. 
Motda se bosle obrruli na zunanjega sodelav- 
ca - programena in dabteke, ki iih boste 
kreirali s lakSnun programom. boste lahko 
obdebvali nidi v posebnih lazmerah. b |ih 
program ne upoSleva. Kdo pa danes mish. da 
bomo morda bez pel let potrebovali nalepke z 
nastovi vseh najih 45,000 poslovnih panneriev. 
b smo jih spozneh v lem basu? 
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Framework, premisljeno 
integriran paket 

gles), pa tzberemo oz preklopinio tako. da 
dvakrat zaporedoma pntisnemo IN? pod joo- 
gojem. da je pn tern tobka. ki |o izbiiamo. 2e 
osvetljena. Slednji nabin je ptakiiben r^r. pii 
preklapljanju funkcije Typeover. ki le v menu- 
ju Edit in jo V drugih sistemih srebamo pod 
imenom INSERT, alruvuamo pa bolj enostav- 
no, s pntiskom Upke INS Nelcaien Framewot- 

BORUT KREVELJ 


ne 3 puSbico pred imenom Podmenqe izbe- 

1 1 ramework )e programski paket, ki ga 

1 F luvrSftamo v (aiegotijo li. integrirane 
Lz_t programske opreme, kar pomeni, da 
paket ne vsebu)e samo programa, s katerun 
se uporabnik lou doloienega opiavila (npi. 
uteiania besediJ), ampak da paket vsebuje 
piogiame. s kaienmi se uporabnik lou lazlib- 
mh opiavil Take lahko s Frameworkom ureja- 
mo t^sediJa, delamo z bazami podatkov. ga 
uporabliamo za kalkulacije (spreadsheet), po- 
slovno grafiko. komunikaciie. programuanie z 

Framework so razvili pri Forefront Corpora- 
uon. ZDA, ptodaia pa ga znana softverska hi£a 
AshtonTate NaamenSkemtrguaogaponudi- 
li leta 1984, kasne)e pa Se nekoliko iztoliSano 

FRAMEM*K]I_ 

Pn tern se poleg menuia. vkateremsenahaia- 
mo, odpre Se (manjSi) podmenu Ko podme- 
nuja ne potrebujemo veb. se v glavtu (pretSCji) 


utiijoaba v levo ah desno S tern, da optavuno 
izbiro tobke v menuju tudi menu izgine z 
zaslona. Izjema le izbira nekatenh tobk menu- 
jev, s kalenmi nasiavimo vtednosi parame- 
Uov. Ce smo v menum. pa ne iehmo izbiau 
nobemh tobk, z ESC zbnSemo menu m vme- 
mo uuipab t)a. Iqer se je nahajal pred ptikh- 
cem menuja Tudi v pnmeru be pnusnemo 
Upko ESC. ko smo v podmenuju se vmemo 
neposredno na delovno povrSino 
.Omeml sem ie. da le osnovni element, s 
katerun openramo v Frameworlcu. olcvir Vse- 
bino novega okvua de&niramo pteden ga 
odpremo. leksliu baza juodatkov. kaUculaoj- 

work 11) 

V nadalievanju bom opisal nekatere znaSii- 
nosti pakeia, opts zadeva prvo razUCico (Ver- 

Framework n, Ashton-Tate, 20101 
Haitulton Ave., Tonance, CA 90802, 
Califoniia. 

Cena: 695 S, 140 S za dodaiek k 

ska tabela. graCbru Framework obsega tu^ 
joosebno vrslo okvira t.i Outline, v kaierem 
lahko de&niramo ogrodno strukturo (Frame- 
work). V katero jooveSemo v njem navedme 
okvue Gre za nekaj podobnega. kot je vse- 

va, ]e naslednja 

- IBM PC, PC XT alt kompatibilru ratu- 
nalnik 

Framework I. 

jih odpremo na delovni povi&ni zaslona 

binsko Imzalo v knjigi. vsebino posameznih 
enol (poglavij) pa imamo ^ravljeno v usirez- 
nih olninh. I^memben razlog. zaradi katere- 

- dve dtsketnj enou all diskeina enota m 
trdi disk 

- RAM. ki obsega vsai 256 X, be Zelimo 
instalirali komunikacijski moduJ. pa vsai 384 K. 

Delo s programom 

(Desktop) Zgomjovtslicozastonazapoinjujejo 
poleg ure Se imena menujev, spodnji del za- 
slona obsega vrstico (Status Panel), ki ponuja 
uporabniku informaaie o tern, kar se dogaia 
na delovni povtSini (formulah. ki )ih ureja, 
okvuu all enou. ki p je izbral. poloSaju utripa- 
ba V tekstu. tazpredelnici a.Ii bazi podatkov 
ltd ) ter dve vtsUci, ki sia namenieni sporobi- 

takSno reSitev, je la, da je vehkost okvirov 
omeiena na 33 (XX) znakov in da obseSnejSe 
okvue Framework samodejno razdeh na 
manjSe. Pn tern sistem poimenuje prvi okvu z 
imenom prvolnega okvuja. vst n^ednji pa 
mmajo imena. 

Nov okvit odpremo tako. da v menuju Cre- 
ate izberemo usUezno lobko Outline. Empty 

Sistem je konapuan take, da deluje v celoli 

V razjtolo21)ivem RAM (Memory Bound). Pred- 
nost takSne zamisli le ta. da uporabniku rabu- 
nalnika z dvetna enotama za gibki disk potem, 

)co )e nalobil program s prve diskeie m vstavil 

V enoto dnigo disketo, ru treba veb zgubljaU 
basa m potrpljenia z meniavanjem disltet Ra- 
zen tega je program hiter. senbna strati pa je 
la, da tato obseZen paket. kot le Framework, 
zavzame veliko pomnilniSkega prostora m zato 
pnbneio zlasti tisti upoiabmki. ki dela)o z rabu- 
natoiki. ki premoreio 256 K RAM, kmalu inten- 
zivnete razmiSltati o nakupu kartice za razSin- 
tev RAM 

Ce obsega RAM preko 320 K, bo prednost 

mformaciie. ki )ih uporabniku nudijo ui vrstice 
na spodnjem delu zaslona, podane zelo pre- 
gledno. pa ludi dovolj pogosmo in zgoSbeno, 
take, da omogobajo tudi zabetniku relaUvno 
suveteno uporabo paketa Navedeno velia lu- 
di za premi^ieno dolobitev nalog. ki ]ih optav- 
l]amo s pntiskom na funkeijske tipke ter funk- 
aie Upk za krmil]en]e utnpaba. Ko naloSimo 
sistem. je delovtia povrSina zaslona prazna - 
iziema so le polja v zgornjem desnem delu. ki 
predstavliajo enote za gibki disk, trdi disk, ah 
RAM disk, definuane v DOS filu CONFIG.SYS. 

Menuje pnkliCemo za zaslon bodisi s CTRL 
+ prva btka imena menuja (Pull Down Menu- 
es) - tako lahko tzberemo neposredno tisti 
menu, to ga 2elimo uporabljau ah pa s priti- 
skom na tipko INS. ki je v Ftameworku ne 
upotabljamo za vklop in izkiop vstavljanja lek- 

m okvu oblikujemo nekohko drugabe po do- 
lobitvi obmobja v razpiedelmci all bazi podat- 
kov V menuju Graphs dehnuamo usaezne pa- 
rametre. nato pa izberemo lobko Draw New 

Ko smo uspeSno opiavih navedeno proce- 
duio, se na zaslonu pojavi osvetlien okvu z 
utnpabem na zgornjem tobu Islobasno se v 
spodnjem desnem kotu delovne povtSine po- 
javi majhna osvetljeno polje Ce Sehmo olmi 
poimenovaa pribnemo kar z vtiptevanjem 
Ob vnosu prvega znaka se umpab pieseb na 
spodnji del zaslona. v vrsuco. naroenjeno ure- 
janju (Edit Ime) Vupkano ime okvua se isto- 
ba^ ptikazujs v omenjem vrsuci. nameniem 
urejanja na tobu okvira, v osrednjem delu 
statusne vrsuce, in v osvetljenem polju na 


pnklibemo tisu menu, ki smo ga uporabljali 
nazadnie. V Seljeni menu pridemo v tern pn- 

zaslona Ime okvua lahko obsega najveb 8 
znakov. njegov vnos zakljubimo z RETURN Ce 

CONFIG FW Spremembe V tei datoteki lahko 

meru tako. da s tipkami za lomilienje utnpaba 


deb^z*^i^’^iSirp(rf^o^de?uzr^r^ 
dokumenti. ki jih nalagamo na povrSini mize. 
Dokumenti imaio obliko okvirov (Frames), ki 

lahko optavimo na veb nabinov. bodisi tako. 
da s Upkami za Itntuljenie utnpaba osvetluno 
lobko m nalo izbiro zakljubimo z RETURN, ah 
da vtipkamo prvo brko imena lobke: nekatere 
tobke, tisle. la )ih z izbtro preklapljamo (tog- 

naptavimo s pntiskom na Upko + (Down Le- 
vel) na desnem delu numenbn^a bbka Qp- 
kovtuce Pn tern rob okvua in polje v desnem 
spodnjem kolu delovne povr4me nista veb 
osvetljena FO konbanem delu se vmemo na 
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rob okvita s priliskom na Upko - (Up Level) na 
desnem delu numeriineQa dela lipkovnice 
Ena bisivemh lasinosli loincepia rramewor 
ka je la. da na delovni povrSinj lahko nalobmo 
vei dokwnenlov. ne da bi bilo treba tiste. ki 
jih ne potrebujemo, pred eem odsiramli Ce se 
2eluno loliu dela z drugim akviiom, se naiprei 
vinemo na rob okvira in nato bodisi odpremo 
nov okvii, all pa na detovno povrSmo prikliie- 
mo okvir, ki vsebuje datoieko, zapisano na 
disketi al) trdem disku Slednie lahko izvede- 
mo lako. da v menuiu Disk izbeiemo todko 
Gel Tile by Name in navedemo ime daloleke 
(m enole, na kaleri le spiavijeno) Nekoliko 
boll zamuden je postopek pri kaieiem naipiei 
pnididemo na zaslon vsebmo (direclory) eno- 
le, nalopa avsebine, kisena delovni poviSini 
pojavi V okviru. izberemo daioieko. ki jo ieh- 
mo nalobti na zaslon Tudi tu se moramo s 
pnliskom na lipko -i- pieselili v okvu. naio pa 
s tipkatni za kraulienje utripada osvetlimo 
iskano daioieko m izbito zakljuduno z RE- 
TURN Nova daloiska se poiavi v osvetijenem 
okvini na delovni povtSmi, prav lako pa ludi 
njeno line V osvellienem pol|u v desnem spod- 
nem kotu delovne povrSine. Na navedeni na- 
din lahko na zaslonu nalo2imo nadaljnie okvi- 
le Pri tern ima osvelljen rob m le v celoli 
viden tisQ okvii. ki smo ga piiklicali ah ustvari- 
li nazadnie ostaii so lahko bol| ah manj zakrili, 
odvisno seveda od ntihove velikosli in razpo- 
redilve na delovni poviSini Ge ielimo izbolj 
iaii preglednost, si lahko pomagamo ns ved 
nadinov Okvire lahko premikamo po delovni 
povrSmi, 10 opravimo lako. da postavimo ulti- 
pad na rob okvira, prilisnemo F3 (Drag) in s 
upkami za krmilienie premikamo okvu v telje- 
ni poloJai. piemik kondamo z RETURN Nada- 
Ije lahko na novo dolodimo dunenziie okvua 
Tudi tu naipre) postavimo utnpad na rob okvi- 
ra. naio prilisnemo R (Size) in s lipkami za 
kmiilienje uiripada na novo oblikuiemo okvu, 
delo zakliudimo z RETURN Med vsebuiami 
okvirov potuiemo tako. da najpre) postavimo 
utnpad na rob okvira. naio se s tipkami za 
kimilienie utripada pieselimo na rob nasled- 
njega okvira. z izbuo nadal|ujemo. vse dokler 
ni utnpad na robu okvira, kjer ieluno nadaiie- 
vati delo Med selilvarm na tobove drugih 
okvirov se menja ludi osveiUlev njihovih plad- 
(hi spravJu na diskelo ah ltdi disk program 
avtomaiidno doda kondmco TW. de pa smo v 
menuiu Disk za ^tavUo izbrali lodko Write 
DOS Text FJe. potem bo dodal kondmco 
TXT Za spiavilo lahko poleg navedenega 
nadma nadina v menuju Disk izberemo Se 
naslednii obhki Save and Continue (shram m 
nadaljuj - uinpad se po shianilvi vme v lodko. 
k]et je bil pr^ izbiro lb todke menuja). ah pa 
F^l Away (odloSi - tu program shram okvu in 
ga odsirani z delovne povrSme zaslona. prav 
lako odsliani tudi polie v desnem spodniem 
delu delovne povrSine zaslona) Okvu lahko 
shianuno in nadaliujemo z delom (ne da bi 
bilo treba naiprei priklicali menu) s pnli^om 
na lipki CTRL-hRETURN V menuju Disk je na 
vol)o tudi lodka Clean Up Desktop; de |o izbe- 
temo. bomo podisliU delovno poviSino zaslo- 
na. okvua ne bomo shranili na disku oz diske- 
ti. tu tudi ne bomo zbnsaii polja v desnem 
spodniem delu delovne povrSine KakSna ]e 
pravzaprav funkcija lega poija’ V pakeiu pn- 
loSeni hieratuii so ga poimenovali Tray (pla- 


denj): na delovni povrSmi se poiavi islodasno z 
okvirom samtm. ludi z zaslona |u zbriSehio 
hkiati. pn odstranitvi okvua z ukazom Clean 
Up Desktop pa pladen] ostane na delovru 
povtSini. Ce smo z delovne povrSine zbrisah 
neki okvu. ne pa tudi njegovega pladnia. ga 
lahko hilro ponovno pnldidemo tako, da pla- 
deni osvetlimo m pritisnemo RETURN 

Omenil sem naloge, ki iih opravliamo z ne- 
kslerimi funkcijskum lipkami. Kaj pa druge? S 
pritiskom na lipko F6 (Extend Selea) oznadi- 
mo neko obmodie v okviru, m to od todke. k|er 
je uinpad ob pnkhcu funkcije. pa do lodte, v 
kaieri se nahaja, to prmsnemo RETURN, s 
kaierim kondamo posiopek. Ce Selimo ozna- 
deno obmodje. ki je na zaslonu ptikazano m- 
verzno (osvelljeno), zbrisati, pritisnemo na lip- 
to DEL Ce pa bi Seleli oznadeni del prestaviii 
all skoptraii na neki drugi del okvira. all v neki 
drug okvu, bi s funkcijo F7 (Move) ah FB 
(Copy) postavih utnpad v todko, kamor bi 
Seleh oznadeni del preslavili oz stopiiau. na 
kar kondamo postopek z RETURN 

Opisane posiopke prestavljanja oz kopua- 
nia bi lahko tudi nekoliko skrai^li. oznadilve 
obmodia ne bi bilo treba kondali z RETURN, 
ampak bi lahko ie latoi s pritiskom F? all F8 
ptideli izvaiali postopek prestavljania oz. kopi- 
ranja Po tondanem postopku prestavljania ah 
kopirania osiane obmodie Se vedno oznadeno. 
Ce Selimo sedai Se opetirati s lem obmodiem. 
lahko zopet neposredno, brez vmesnega RE- 
TURN, damo nov ukaz Tudi polem, ko smo z 
RETURN kondali vengo ukazov, ostane ob- 
modie oznadeno in lahko z niun Se operuamo 
Atnbul oznadenosti izkliudimo s priuskom na 
eno od hpk za krmilienie utruiada 

Z FI ptikhdemo na zaslon dodatna pojasnila 
(Help) Gre za ptecei obseSen sklop podal- 
tov. ki so tematsko razdeljeni v 15 zaokroSe- 
nih celol - poglavij in nudijo inlormaciie o 
vseh pomembnejSih temah. 

Z F2 se lahko lotimo uieiania ah tonguanja 
formul m Slevil. ki smo iih predhodno osvetlili 
z utripadem Korekciie opravliamo v vtsUci na 
spodnjem delu zaslona de nam prostor ne 
zadoSda, lahko tudi tu uporabimo funkap Zo- 
om. Tako preseluno (ormulo ah Stevilo tudi na 
delovno poviSino zaslona. ki nam je sedai v 
celoti na volp za ureianie. tor nam pride prav 
zlasu pn obseSnejSih fbrmulah all pa pisanju 
tomemanev k formuh. V vrstico na spodniem 
delu zaslona se preselimo s ponovmm ptiti- 
skom na F9 Funkcijo zakijudimo z RETURN. 

Preostane Se funkciiska tipka FIO (View), s 
tolero spreminiamo pogled na okvu. de smo v 
1 I outline okvuu. pa bi si Seleli podicbneje 
ogledali okvu, ki qa lodka predsiavlia, se bo- 
mo van] preselili s pritiskom na to hinkcnsko 
lipko. Nazai v outline se vmemo s ponovmm 
pritiskom na FIO. 

S pritiskom na tipko Scroll Lock se z uuipa- 
dem preseluno na rob okvua. ki ptikazuje 
duektotiio enol za gibki ali trdi disk, oz RAM 
S ponovmm pritiskom na to tipko se 
utnpad ponovno vine v prvotno todko. 


Tabela, omara in tabla 


Opisana upotaba lunkciiskih upk, tipk za 
krmiljenje utripada, iipk DEL, INS, ESC, -f, 
Scroll Lock le (z minimalnimi odstopanji. ki so 


logidna. de upoSlevanx) lemeiine razhke med I 
zgradbo razpredelnice. baze podatkov. letota 
all osnutto) enotna v celolnem Frameworku 
m to je ena pomembmh lastnosti dobro tnie- 
gruanega pakete Bri ko obvladamo niitovo 
uporabo v toieremtoh delu pakeia se bomo 
lahko brez teSav loah Se dru^ 

Pn obhtovanju okvirov, v Kaiete bomo 
spravili baze podatkov, ali tistih. v toierih 
bomo obhkovah katkulaaiske tabele }e treba 
upoStevaii. da le tu osnovna enota polie oz ■ 
celica Pieden oblikuiemo okvu z ukazom , 
Create Spreadsheet ah Create Database lah- I 
ko V menuiu Create, kier naidemo la utoza. | 
delodimo tudi vehkosi labeie ah baze podal- 
kov m sicer lato. de doloduno Stevilo njumh I 
' sioipcev oz poll ui vrsuc oz zapisov Zatetno i 
' stnikturo lahko v nadaljevanju spieminjamo z 
1 dodaianiem all bnsaniem navedeiuh elemeu- I 
I lov Kar zadeva dodajanie. se pravi povedeva- 
I nie odsega. le omeieno z raq>olo21|ivim RAM 
I Qede grahdnega dela pakeia nai onremm 
I same njegove bistvene laknosu po doloditvi | 

' obsega podatkov v labeli. ki |ih Sehmo grafid- ' 
no prikazaii, v menuju Graphs izberemo 
ustiezne paiameue. m zakljudimo z izbuo 
Draw New (3raph Framework oblikuje nov 
okvu. V kalerem nariSe Seljem giahdni prikaz 
Oblitovno mani zahtevne giafe zna ludi nan- 
sail, de V tadunalmku mmamo grafidne toni- 
ce, pn zahtevneiSih oblikah gralbf pa brez 
tonice Sal ne gre 

Ce naj na koncu tega kiaikega piegleda 
progiamskega pakeia Framework povzamem 
niegove bistvene znadilnosa potem lahto za- 
piSem, da gie za pakel. ki le dobro ui premi- 
Sijeno inlegiiraa lako. da se uporabe naudimo 
z relalivno malo truda MoSnosu. ki |ih pakei 
ponuia na posamezmh podiodiih. niso ravno 
maihne, pa tudi niihovo Stevilo le zadovoljivo 
Seveda bomo med Suoto ponudbo program- 
skih pakeiov, namenjemh i^xuabi na posa- 
mezmh podtodjih. zlasu ustih. ki so nameiueni 
profesionalm labi. naSh soitver. ki je obdumo 
zmogliiveiSi vendar menua da predsiavlia 
Framework v svo)i kaiegoiiii opnmalno reSi- 
tev S Frameworkom II so uspeh oblitovakn 
sisiema odpiaviu pomanjkliivosl ki le biia pn 
prvi razhdici venetno najSibkeiSa todto pove- 
danie obsega pomnuulnito Pn tern so upota- 
bJi koncepi navidezne lazSuitve glavnega 
pomnilnika, po kalerem je moZno tot niegovo 
razSmiev dehnuali RAM disk, trdi disk ah pa 
Bernoulli Box (VutuaJ Memory) Naived]i ob- 
seg take razSuitve le 30 Mb 

V Frameworku lahto betemo podatke. ki 
smo |ih obhkovali z netolenmi drugimi pro- 
gramskuTU paketi, prav take pa lahto podatke 
ki smo jth oblikov^ s Frameworkom. zapiSe- 

Cre torej na eni strani za to. da Framework 
prevede obhko. v toleri le podatke zapisal 
neki drug program, v iaslno (branje) na drugi 
pa za to. da prevede svoi zapis v obhko to |o 
uporabljaio drugi programi (zapis) Navedeno 
pa ne velja v enala men za bianje in zapis pn 
nekalerih piogiamih le v Frameworku mozm 
samo eno all diugo. razen tega pa le lahko 
razhdna tudi slopnja zapletenosti ustrezmh po- 
stoptov in omeiitve. ki nasiopaio pn tern Za 
ilusiracijo v nadaljevanju navaiam pnmer inie- 



Moj mHcro 41 


INFRARDE^E DALJINSKO STIKALO 41 


r 

i 



OPIS IN UPORABA 

- Infrardefie daijinsko stikalo LS-414 je elektronsko 
brezkontaktno stikalo. Deluje na principu prekinitve 
svetlobnega in(rarde6ega iarka, kar povzro6i spre- 
menjeno stanje izhoda. Spreiemnik in oddajnikstav 
istem ohiSju, svetlobni snop pa se odbija od 
nasproti postavijenega reflektorja. Vezje s fazno 
zanko vnaSa neob6utljivost na dnevno svetlobo in 
druge motnje. 

Uporabijamo ga povsod tain, kjer imamo opravka z 
neprozornimi elementi, ki ne reflektirajo svetlobe. 
Namenjen je Stetju izdelkov, zaznavanju preprek, 
meritvi obratov. Podrobja uporabe: tekofii trakovi, 
pakiranje, montaia. avtomatizacija, za§£itni sistemi 
ipd. 


K' 

M 


M E Tl 

W 

If LEX 

INGENIRING 


tehniCne znaCilnosti Ii 

- napajalna napetost 24 V - DC J 

- frekvenca preklopa: 100 Hz (elektronski izhod) | 

oziroma 20 Hz (reiejski izhod) 

- temperalurno obmobje od -10 do 50° C 

- signalizacija preklopa z LED 

- razdaija delovanja od 0.2 — 2m 

- izhod elektronski all reiejski 

- izhodni tok: maksimaino 100 mA (elektronski 
izhod) oziroma 0,5 A (reiejski izhod) 


OPIS IN UPORABA 

- Elektronski Stevec osnovne izvedbe omogoCa 
Stetje impuizov, razSirJene izvedbe pa poleg tega §e 
preprosto avtomatizacijo proizvodnega procesa. 

Mogo^e je Stetje navzgor all navzdol. Obe izvedbi 

Stejeta do 999 999 in tako zadostita prete2no vsem | 

zahtevam v industriji. 

- 2eleno vrednost prednastavijamo s kodirnimi sti* 
kali, nastavijeno vrednost pa vnesemo v spomin s 
tipko S(SET). Ko Stevec doseze nastavijeno vred- 
nost, se aktivirata reiejski in elektronski izhod 


ELEKTRONSKI 

Stevec 

PC 418 







(impulz traja 50 mS). 

- Na vhode je moC prikIjuCiti mehanska, induktivna, 
kapacitivna, NAMUR, opti6na in druga stikala. 

- Uporabljamo ga za Stetje kosov, navojev pri navi- 
jalnih strojih, za doziranje, sortiranje, merjenje dol- 
2in jpd. 


tehniCne znaCilnosti 

- napajalna napetost: 220 V/50 Hz 

- poraba: 6 W 

- obmobja Stetja: od 0 do 999 999 

- smer Stetja; navzgor ali navzdol 

- elektronski izhod 10 mA in releiski (zhod 220 V/ 
1A 

- najviSJa frekvenca Stetja: 1 kHz 

- temperaturno obmofije: od 0 do 50° C 


INDUKTIVNO STIKALO IS 410, IS 411 


OPIS IN UPORABA 

- Induktivno stikalo ie pribliZevaIno elektronsko 
stikaio brez mehanskih kontaktov in gibliivih delov. 

- Deluje na prtncipu spremembe induktivnosti 
tuljave V oscilatorju. 

- Raba je mogo5a povsod, kjer je kot aktivna povr- 
Sina za preklop uporabljena kovina. 

tehniCne karakteristike 

izvedbe 

enosmerno (S-410. 24 V/400 mA 
namur IS-410, 5-15 V (Rl = 1 K-Q) 
izmeniano iS-411, 24-90 V; 90-250 V 


dimenzije: 

IS-410 M12X60, M18x80. M30x80 
IS-411 M18X80, M30X80 
namur M 12x45. m 18x45, M 30x45 
standardne stikalne razdalje: 

M 12 Sn=2 mm, m 18 Sn=5 mm. M 30 Sn-10 mm 




iL 

(me® 

Mflex) 

INGENIRING 


podjetje za proizvodnjo industrijske 

OPREME 

65220 TOLMIN, JUGOSLAVIJA 
Telefon: (065) 81-711, h. c. 81-161 
telex: 34-373 YU MEFLEX 


Lotus 1-2-3, 

najbolj uporabljan paket 


toll raCunaniem S pndom ga boOo upoiaogau 
taCunovodie pii pieraCunavaniu financ. miemiii 
pn planuanju vstodnevnih izdattov pe tudi 
tolaiii pii reSevaniu ladunskih nalog R^uhaa pa 
bodo. pnJcazanj v giaUdiu oblikt miugo nazor- 
neiSi od suhopamih label. Staaika. LOTUS 1-2-3 
je odliien piipomofiek za vse. ki pn svojem detu 
upotabljaio papii. svinCnik in kalkulaior 


;URE SPILER 


Plus 1-2-3 je naibolj lazSinen program 
za obdelavo label z osebnimi raCunal- 
niki Izredno veliko SleviJo rafeinalni- 
kov zdruiljjvih z IBM/PC in ustrezen komerci- 
alni pnstop proizvaialca Loiusa sta poskibela, 
da je prodaniji ptek million izvodov lega rea 
kakovostnega programa. fd|ub novim izdel- 
kom. na primer Supercalc-4. Symphony in 
drugih, je 1-2-3 te zmeraj naibol) uporabljan 

Pred pol leta le izSla nova verziia 2.0, ki le ie 
vedno zaSfiilena pred proiipravnim kopira- 
njem. ima pa nekai pomembrah izboljiav 

uporaba razSiriivenega poranilnika 
uporaba matemalidnega koprooesorja 
dodane so matridne funkcije 

I -2-3. fa ga pogosto imenujemo kar LOTUS, 
le program za obdelavo label.’ Seslavijen je iz 
lako rekoi poljubnega Slevila celic. v kalere 
vpisuiemo SievUa. oznake all formule Vnese- 
na Slevila lahko prepisuiemo. seSlevamo ab 
pnkazuiemo v grafieni obbfa. Seveda lahko 
tabek) delno ali pa v celoL izpi^mo s liskatni- 
kom. Zahtevnej& upotabnita se bodo razvese- 
bb Wdi vseh maiemaneruh funkcij, fa jih pro- 
gram premoie Uporabljamo lahko vse toga- 
nliTuCne. trgonometriene. pa tudi mamdne 
fjnkaie. Skratka. 1-2-3 je orodje, fa nadomeS- 
6a kalkulaior. papir in svindmk. Glavns pred- 
nost pa 18 v lem, da is vnesenih podalkov ab 
fbrmul ni tieba nikob znova vnaSab. Zadostuie; 
da spremenimo napaden podalek, in program 
znova pretaeuna celoino tabelo. 



lATUS 1-2-3 release 2, Lotus Deve- 
lopment Corp..55 Cambridge Pkwy., 
Cambridge, MA 02142 Massachu- 
settes. 

Cena: 495 S za rel. 2, ISO S za doda- 
tek k rel. lA 


MONY istega ptoizvajalca Se vedno prodaio siui- 
faat ve6 paketov 1-2-3. 

Progiamski pakel LOTUS 1-2-3 todo z vese- 
l|em uporabljali vsi, fa itnaio optavka s kaki^im- 


Kot nakazuie is samo ime 1-2-3. |e la petol 
^uvlien IZ treh delov m sicer kaitice (^reeds- 
heei). poslovne grafike in baze podalkov Vsi 
tnie deh so ves 6as v pomnibuku. zaio je miiumal- 
na zehteva 256 K. pnporoOeno pa le imen vseh 
640 K. fa |ih dovoljuie IBM PC 21a obdelavo res 
velifah label pa je pnporo6l|ivo vdelaD razSm- 
tveni pomnibiik (Expaiided/Extended EMS Me- 
mory) in Riatemati^i koprocesor ker so laed 
obdelavo v pomnilmku nidi vsi podalfa, je pakel 
iziedno hiter<tolLotusovav(oinobil'). defazisun 
pa je pravi uJitek Se zlasb. 68 snx> ie jxebrodib 
kribOno mejo peidesenh ut. kar le povpreden 
das za osvoiilev oaketa 
Program med detom voduno prek tnenuiev ki 
se izpisujeio v zgomjeni delu zastona tot imena 
moinih ukazov Z vnosom usirezne dike, poudar- 
lene v imenu ukaza. izbetemo naslednji nivo 
menuia oziroma sprotuno ielieno akciio V pm- 
meru nejasnosb ozuoma neznanja pa a lahto 
zmera] pnfaidema na zaslon ustrezno suan >avio- 
maiskega navodila* Seslavni del pakeia le ns- 
mred rudi obsebia pomoZna daioleka z diieki- 
mm dostopom. To le vsekakor nujua saj um 
patol ved tol 300 razbdmh ukazov ozuoma kom- 
binacii ler funkcij. 


Kartica 


Osnovni del programa je kartica. lore) polje 
cebc, fa |ih gledamo skozi okiio - zaslon Ker 
le kanica bisrveno vedja od samega zaslona. 


Poraba bencina na lOOKm 


Ker je labela pogoalo mnogo vedja od radu- 
nalmSkega zaslona. le-ta predstavija le okno v 
labelo Celotno labelo si lako ogledamo s 

Ptogrami te vrste so namenjeni ptedvsem 
za hitro obdelavo numendruh pi^lkov Osno- 
va je polje cebc, fa se na zaalonu kaiejo kol 
pravokoimki, v kalere lahko napiSemo bese- 
dilo, vrednost ab formulo. Vrednosn pa se 
potem lahko sedtevajo jso stolpcih all vrsticah 
s pomodio ustreznih formul. Na pnmer izraz 
®SUM(B2 B3I8) pomem, da seStejemo vse ceb- 
ce V stoipcu B od druge do 318. visbce Pnn 
program tega lipa je bil VISICALC, fa je leu 
1979 bistveno pospeSil prodajo radunalnika ap- 
ple 11. Za druge radunalnike obstaja mnogo po- 
dobmh paketov, na operaajskem sistemu CP/M 
(partner) sla najpopulameiSa SUPERCALC in 
MULTIPLAN, za IBM-PC m njegove poaiemo- 
valce z opeiacijsfam sistemoni MS-DOS pa LO- 
TUS 1-2-3. Po piedvidevanjih je najbolj razSirjen 

600.000 topij, V uporabi pa je Se vsaj Se dvakial ; 
lobko ■sposojemh. fajubnovemupaketuSYMP- 
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Moj inikro 


lahko okno s puSCicatru seluno po karliCL ki 
ima naivei 8192 vislic m 256 sioipcev. Vsaka 
celica je doloiena s $tevUko vistice m Crko, ki 
doloia stolpec Vei celic lahko zdiu2uno v 
polje Pd poliebi lahko poija tudi poimenu- 


Celice, V katete vpisujemo besedila. vred- 
nosti ah ibnnule so sptemenljive velikosii, la- 
ko da lahko zunanji videz karuce piilagaiamo 
potrebam Cehco, v kaiero bomo vnaSab po- 
datke, doioiimo s puKicami. Pti lem ]e izbra- 
na cehca osvetl)ena Kadai pa ponebujemo 
celo polls. 10 je ve£ celic hkiati. jih dolobuno 
tako, da s puSticami izberemo le vogalni cell- 
Cl. polje pa se pri lem obarva Tako oznaSena 
polia lahko ludi poimenujemo z imeiu in ne le 
z naslovi celic 

1-2-3 ima vebukazov za prepisovanie celic, 
all pa kai celih polj. za lazmnoZevanje vsebme 
ene cetice v drugo. m ukaze za izobbkovanie 
pnkaza na zaalonu (llevilo decimalk. Siiina 
celice in podobno). Za radunanie so na razpo- 
lago naipogosteje uporabljane maiemaiid- 
ne Fiinkciie, celo generator nakliuCnih Slevil 

Oodaiuh je tudi nekaj spodobruh siatisiidnih 
opeiacu. k] delujejo s polji celic Zadosiuje le 
pet pnbskov na tipkovnico in na zaslonu se 
pnkaie vsota. povpie£]e ab standardna devi- 
aaia viednosu v polju 

Maisikdo bo vesel tudi novosti v izdait 2 0. 
kier lahko opiavliamo vse matiiCne operaciie. 
nidi mnoienie in inverziio Pn leSevanju sisle- 
ma enaCb )e poslei na]veC]i problem vnos 
podatkov. vse drugo opravn program' 


CO vkljuiuno z urejevalnikom besedil v po- 
liubno besedilo. 


Poslovna grafika 


Oznadeno polie celic (ponavadi le to kat 
preprosto stolpec Stevil oziroma izrafiunanih 
viednosu) lahko hitro gra/idno prikaiemo na 
zaslonu kol diagram lodk. diagram povezanih 
lodk. histogram ali •lortni diagram* Istodasno 
lahko na enem diagramu pnkaiemo do Sesi 
grafov, ki so lahko samostojni alt pa kumulaiiv- 
ni Za neodvisno spremenliivko lahko dolodi- 
mo poseben stolpec. lahko pa so to tudi une- 
na, pn demer je os x ekvidislanlna Obmodie 
vrednosli. prikazanih na diagramu (XMIN. 
XMAX. YMIN, YMAX). dolodi program sam, 
primemo zaokroZeno. seveda. Lahko pa te 
meie naknadno spremenimo. 

Kvaliteta slike na zaslonu je odvisna od kva- 
btete grafidne karice. ki |o uporabljamo Ker 
ima vedma osebnih radunalrukov 2e vdelane 
grafidne vmesruke Upa HERCULES ab pa CO- 
LOR CARD z ustreznim tipniloriem, uporaba 
grafike ne predsiavlja nobenih teJav Za sta- 
rejSe osebne radunalnike pa je treba dokupili 
ustrezno otafidno opremo 

Sama sbka seveda ni kai prida. de le ne 
moremospravib napapu 1-2-3 dovol|ujeupo- 
rabo razlidnih izhodnih enol, med drugim tudi 
cele vtsle tiskalmkov EPSON in risalnikov 
HEWLETT PACKARD Sllka. izrisana na ti- 
skaJniku ab risalniku. )e seveda mnogo kvali- 
letnei^ od tisle na zaslonu. 


na radunabuku tudi irdi disk lega problema 
nimaio, sai lahko program za imsovanie dia 
gramov poldide>3 neposredno 


Baza podatkov 


Kariica ie sama po sebi omogoda grupira- 
nie podatkov v zapise (RECORDS) m niihovo 
razdelitevnapolja (FIELDS) Pn lemjepolje v 
zapisu cebca. ce)oten zapis pa vtstica Kol je 
bilo 2e omenieno. lahlsi leoreudno i^tabuno 
prek 6(XX) zapisov s po 2S6 polji E^xlobno 
poimenutemo tudi pol)a la)3>. da nad podaike 
V ustrezne celice napiiemo n]ihova imena Za 
tlusliacijo SI zamislimo vnos unen pnimkov m 
telefon^Qh SievUk V prvo vrsuco vnesemo v 
stolpcu A (cebca Al) besedo IME. v stolpec B 
(ceUca BIT PRilMEK in v Cl TELEFON V 
naslednjo vrsto. pa tudi v vse naslednie. pa 
vnaiamo podaike m sicer v stolpec A imena. v 
Stolpec B piiimek m v C lelefOnske Slevilke 
T^lio imamo vse podaike pregledno vnesene 
Zapise laliko uieduno (soruramoj po abece- 
di po kaieremkob polia Obsiaia pa nidi cel niz 
ukazov za selekciio poll Preptosi ukaz nam na 
primer izpiSe vse zapise. pn katerih se polje 
imen zadne z Z in pn kaienh je v pol|u plada 
vrednosi vedja od 50 000. Seveda pa so lahko 
kriteti]!. po tetenh izpisujemo iz baze podal- 
kov, mnogo boll komplicirani. 


Programiranje 


Vse vnesene vrednosu in formula lahko se- 
veda shrammo na disketo Kaiuco. ki smo |o 
vnesli. lahko izpitemo s tiskalnikom. pn de- 
mer lahko dolodimo format izpisa IzpiSemo pa 
lahko tudi na disketo in kasneje celoino karb- 


Nerodnopri nsanju diagiamovjepredvsem 
to. da moramo sliko. ki smo jo videli na zaslo- 
nu. shianili najprei na disketo. potem pa jo s 
posebnim programom, ki le shranjen na drugi 
diskeli. spraviQ na papii Uporabniki. ki ima|0 


Stolpcni prikaz 



LOTUS 1-2-3 ima vdelano tudi raotaosi pto- 
gramuanja Preprosto povedano. vse ukaze. ki 
jih obidajno vnaiamo rodno in se izvaiaio spro- 
ti. lahko vpiSemo v celice kol PROGRAME, ki 
se nato samostoino izvajajo S programi lahko 
pnredimo delo s lablico tudi neukemu upo- 
rabniku. ki le odgovarja na vprabania na zaslo- 
nu in nima poima o 1-2-3. Pa tudi izkuSen 
uporabnik si lahko prihrani precei pntiskanja 
po Upkoviuoi, de ai pnpravi usnezne progra- 
me za pogoslo ponavljane operaciie 

Z nekaterimi ukazi lahko tudi pnmemo vse- 
bino celic in temu pnmemo odlodanje o nada- 
Ijevanju programa (slavek IF) Tako lahko pro- 
gram all del programa ponavljamo dokler 
pogoi ni izpolnien (zanka) Za zahtevnejSe pro- 
gramerje pa so na razpolago tudi podprogra- 
mt prenos parametrov in podobno Skratka. 
vse, karsi zamisUmo. lahko progtamiramo tudi 
V Lotusu 1-2-3 

Izvajanje 1-2-3 programov ni ravno hitio 1- 
2-3 ukaze izvaja (mierpietira) tako. koi de bi 
|ih vnaSah lotao Po ukazu tudi preiaduna 
celotno tabelo, detudi bi to ne bilo potrebno 
Ker so vsa Slevila v realm obliki in na IS mest 
natandno, pn obdelovaniu vediih label pnhra- 
mmo precei dasa de imamo vdelan maiema- 
Udni koprocesor, ki materoatidne operaciie 
izvaja stokral hitieie 

Programabilnost labbce je prednost. ki bo 
marsikomu olajiala delo in tudi motda dolgo- 
dasno programiranie v baacu Resda se je 
treba pn 1-2-3 naudiU novega jezika. loda 
vsakdo. kiseje naudiluporabljab spectrum aJi 
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Dokumentacija 


Ob paketu. ki le posnel aa Stinh disketah. 
dobitno tudi 400 sirani debek) knjigo. ki na 
po]|uden naOin razloii upotabo programskega 
patela. V kniigi ;e obib piimeiov m napotkov. 
ki pride)o piav tudi bolj izkuSenemu uporabm- 
ku. Za zaietnike le priloiena disketa za samo- 
ubenje ki na piepcosi nabm raziob sknvnosti 
novega programskega orodja. Ttet]i del doku- 
menlaciie pa so pomotne sUani. ki |ih lahko 
pnkiieemo med samun delom, neposredno iz 
progratna. 

Konkurenca 


Poleg opisanega pakela 1-2-3 so pri upo- 
tabnikih osebmh raOunalnikov populami Se 
MICROSOFT MULTIPLAN, SUPERCALC-4 m 
LOTUS SYMPHONY. 

LOTUS SYMPHONY ie nov program islega 
proEvajalca Vsebuje vse, kar una 1-2-3, do- 
i pa sra Se urejevalnik besedi! (editor) m 
program a komunikaciio. Sam nadin dela je 
popestren s preklapliaioeimi se okni, lako da 
lahko sproti. v drugem oknu, gledamo grafiC- 
o pre^avitev vnesenih podatkov. Baza po- 
datkov )e obogatena z ma^mi za vnos. ]e pa 
program ptecet poireSen, saj zahleva- vsaj 
512 K pomtulruka. ved kot zaieljeno pa je, da 
imamo vseh 640 K. ki jih uporabmku dovoliiije 
operaciiski sislem MSDOS 
SUPERCALC-4, novejSa verzija populame- 
^ SUPERCALC-3, je podoben programski 
■ lek, ki ima neka] prednosu pred 1-2-3. 


Sesteti slolpci 



Predvsem je nekai cenejSi. za zabemika pa 
tudi boll preprost. Ravno lako ima vse tri dele: 
kartico. bazo podatkov m poslovno grafiko. 

MICROSOFT MULTIPLAN je star 
poznan ie a obdobja CP/M ratunalrukov. 
Vetziia za PC )e seveda precej dodelana, ne 
ponma pa nobenih prednosti pred 1-2-3. Pr- 
pcroiam ga ustim, ki so doslej uporabljali slan 
MULTIPLAN na CP/M in bi radi prenesU svoje 
podatke na novi raSunalmk 


Tortni diagram 


Vsi tnje piograroi, pa tudi ABILITY, ENA- 
BLE. FRAMEWORK II m Je vaaj 10 podobnih 
programov. ki jih nisem niQ navedei, omogo- 
Cap prenos podatkov na 1-2-3 in obi 
Tako }e mogote uporabin tudi labele, 
bile narejene z druguni. podobnimi prograiru. 
Vsak od njih ima svoie prednoso. pa tudi 
pomanjkliivosU Clavna prednost programa 1- 
2-3 le megova razJirienost in popula: 
Uporabn^ Lotusa 1-2-3 so pnpravili in 
celo vTsto dodatkov. kot so dodatne knjige. 
zbirke 1-2-3 makro ukazov. izdelane proloop- 
ne labele s fonnulami za razliOna podrodia 
Siandardru produkt dovoliuje tudi enosiavno 
izmeniavo disket s podatki. brez zamudnih 
preivai)anj 



Nedavno pa le LOTUS izdal dodatek k 1-2- 
3 imenovan HAL To le pravzaprav dodatni 
program, ki se nalob v pomrulnik raOunalruka 
(podobno kot populami SideKick) in nadzoru- 
je delo glavnega programa. v naJem pnmeru 
1-2-3. HAL bo pi^obneie opisan v etu na- 
slednjih Jtevilk. za sedaj pa omenuno le glav- 
ne funkcije. 

- brisanie zadniega ukaza (UNDO) 

- povezovanje samostoituh label 

- 1-2-3 i^ravliamo z angl^kuru ukazi na- 
mesto prek menujev 

To le bil le beten pregled zanuruvega in 
izredno uporabnega programskega paketa. 
Bralcu pnporoOam. da si ga na kakem sejiiiu 
ogleda in se. Oe utegne. z njim podroboeie 
seznani. Verietno bo 2e z obdelavami na Lolu- 
su 1-2-3 v nekai mesecih povmil stroJke za 
nabavo raCunalniia in tudi programa Vsem 
tastrukom IBM-PC kompatibilnih radunalrukov 
pa Je posebei loplo pnpoioOam nabavo tega 
paketa. Kupite ga lahim v ZR NemOi)! za 
1 100 DM, V Angliii za 250 l^g m v Amenki za 
320 US$. 
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pojl)e PDU UI od sekundaine postaje ptiiakuje poBdjtev spieiema. Ta 

pritrdilen oct9ovo7 o fizi^no spiejelem PDU. k^ntxola pretoka id obnova 
se pn napaki ne izvaja na mvaju LLC, ampak na nasledniema. vi^em 
Piotokol za pieoDS |»dalkovmh blokov je baziPni bkikovni pioKikol 
(BBP). Obstajata dve visli blokov - za ptenos podalkov m 2 a pnodilen 
odgovor. Blok za prenos podalkov na mvo|u LLC se imeniqe podatkovna 
enola ULC (PDU) m ima naslednji lormat 



SUa 1: Saimeije med PIMiPT in refersndmm inodalani OSI 


f^^tina predslavilev vseh mvojev bi zahtevala prevefi prosloia, zalo 
druge pa bomo le beZno preleleli) 


2,3 Fiaeni nivo PLANETA 

Glavno malerialno opremo pn ainhionem komuniciianiu ratunalnika 
paimer z zunanjan svetom pie^avtia komunikacuaki adapter liSYN-002. 
Ta adapter ima dva komurukaciiska kanala. Eden od n)i)u le predviden za 
LAN. ^bi za poslidanje linije. za zaaedanie liniye. za hilrosi prenosa, za 
zaznavo zasedenosli Imije. za zaiiije po ptenoEu all pred njim ild. Ni pa 
zmoieD odkrivau irkov na linjii. vendar za to mU ni predviden. Cena tega 
zaznavania (Collision Delsilion) bi bila pievisoka glede na ceno celol- 
nega modula LSYN-002. 

Za osnovni fizidni pienosnik seriiske komunikaciieke linije s hitroaljo 
154 Kbit/s uporahliamo SUriiiini kabel. eektnimpiikliudekusoezasian- 
datdu RS422 Za prenos podalkov uporabljamo paiico, loieno od parice 
za Casovni ziog (taki), kat drugun poslajam signal izira zasedenost linije. 

naslovmka (svoi naslov). Ce komunikaciiski adapter ugoiovi, da le spoio- 
aio naraenieno njemu. povzroii ptogramsko prekimlev (inletrupt), na 

Okvirna stniktura zaporedia bilov. ki |ih poiiliatno na linijo. spada v 
skupino bitno usmenenih liniiskih pakelov in do neke mere ustreza HDLC 
slnikluri pakela. 


2.4 Nivo podatkovne zveze 

Kontrola podatkovne zveze je sesiavljena iz dveh delov: logiOne konirole 
zveze (LLC- Logical Link Control) m konirole doslopado medi;a (MAC- 
Media Access Conuol). Tb je storieno zalo, da bi dosegli lasnosi. neodvis- 
nosl funkcii posameznih delov in zalo. da pn spremembi prenosnega 
medi)s sptememba ne vpliva na protokol LLC. 

LLC le nateien tako. da dovoljuie vs£ postal v mteZi, da zagoiavlja 
hkraien dostop do linije in da omogoCa asinhtoni nadm odgovatiania na 
podatke. Proceduralno le mreZa uiavnoieZena lako. da lahko vse posiaje 
poSljeio ukaze in odgovore m da so v piimeru napake same odgovome za 
obnovo Te lastnosli konliolmh procesor na nivoju LLC ustrezap lisbm, ki 
so detniiane za asinhioni uravnoteZen naPin dela (ABM - Asynchronous 
Balanced Mode). 

Stoiiive na mreZi spadaio med slontve vrsle conneclionless-oriemed. s 
to razliko, da potrdilev sprejema pnspe v fiasovno dolctenem obdob)u. 
Paket PDU (Protocol Data Unit) poSljemo na limio. ne glede na to, ah je 
bila zveza s sekundamo posiaio 2e prei vzpostavliena. Ptimama postaia 


Potrditev sprejeina inora prispeli v Caeovno toPno doloPenern lazmaku 
V tern dasovnem razmaku LSYN-OOB zagotavlja. da nobena pcstaja ne 
more zasesti bniie razen tisie, ki je prejela spoiodilo Samo la postaia ima 
prost dostop do liniio in de je pi^ tern ptavilno spreiela sporodito poSlie 
poliditev sprejema. V kakrSnemkoli driigem primem ne poSljemo nobe 
nega odgovora. kar primama postaia doZm koi time-out (zbr^) m zadne 
znova podiliati isto sporodilo Oblila potrditve sprejema |e pnkazana na 



Slika 


4: OkvimA shira btoka za potrdttev 


Ce odgovor pnspe, se liniia sprosti. de pa odgovora ni. ptimama 
postaia ponavlia sporodilo, vendar je sedaj v enakem pokdaiu tot druge. 
ki dakajo na zvezo. Ce kljub temu pnde do ttka. ga spreiemna posiaja 
zazna tol napako CRC all kol zati^e na sprejernu. Spreiemna posiaia v 
lem primeru ne poSlje niti pozilivnega mb negabvnega odgovora. ampak 
od sekundame postaje pndakuie ponovilev spoiodila Vsako sporodito 
nosi nidi Slevilko spotodila, to ga preveriajo viln mvo]i m de opaziio ved 
spotodil z isto StevUko. |ih preptosto izlodiio 

Z izbiro lakega prototola, ki izkonSda prednosu matenalne in ptogram- 
ske opreme. je zapleienost ptoiokola zmaniSana na naimaniho moZno 
mere, s lem pa le nidi zmaniSana moknost podvaiaisa na Imiiskem mvoju. 

MAC all nadzoi nad dostopom do mediia optavlja natoge. to se 
izkljudnonana^ajona ptenosmmedii, insicet daka^ na spiostuev bniie. 
zasedanie luiiie. ptenos paketa podalkov na Unijo. sptejem pateta p^I- 
kov z bruje in prenos na sptejemnik. preverianie piavilnosti preieuh 
podalkov, ^oSfanie liruje ltd. 

2.5. Orugi nivoji PLANETA 

Naipiej SI bomo ogledah zgomie nivoie, to so uporabniku nekoliko 

b!i2)L 

Na najvi^em noviju se izvaja la avtomalizaciia in ugotavlianie uporab- 
nika. Tb pomeni. da sisiem pregleduje razne labele 0 vkliudemti in 
piikliudenih postaiah. pridruienih logidnib enoiah ipd, dopolru podai- 
kovni paket m ga odda ni^emu nivoiu. Nivo 6 osnovno podaikovno enoto 
piilag^i mie 2 m sinlaksi m s lem sestavi osnovni podaikovru btok 

Pen nivo skibi za stike med vozliSdi 1. 1 . a vzposlavilev. v^r2evan>e m 
pretorutev logidne zveze. 

Naslednji. transportni nivo. je zadol2en za kondno komurukaciio - za 
popravo pn podvajanju sporodil in za obnovo kakrinekoli napake 


Moj mikro 



Trenuino vsebuie LUP naslednje piogtame: 

SPR - po3lavl)an|e privilegijev in vkl|u£evan)e novih vozli£6 v 
sistemski seznam mie^nih vozb^ 

ASN - pridru2itev perifeinih enot 

LET - obvestilo oddaJienim postaiam. da je lokalno vozli^ v mieti 
in dovolienje oddaljeni posiap za doaop 
CNF - klicanje oddaliene poslaie m vzposlavilev iogidne zveze 

OFF - ptepoved dostopa 

SHN - piegled mieZe 

BRO - oddaianje (bioadcasung) 

PHONE - mteiaktivni diakig med dvema all vei postaiami 
MAJL - elektionska poSla 
MON - morulor 






2.7. Zveze PLANETA z drugimi ladunalniki 
ppvezovanie lokalnih mrei z diugimi radunalnita ali mieiaini poleka v 
dveh smereh. piemostiiev (budge) in gateway. 

Ptemosuiev le zveza s posameztiim ladunainikom Trenuino se na 
liZiSdu dobi asinhiona zveza za prenos datoiek na vse rabinalnike 
pioizvodnega pzograma Iskie Delte. lei sinhiona zveza preko IBM 2780' 
3780 RIE po piolokolu BSC na vse laOunalnike. ki podpiraio lako vrslo 
piotokola. Zadostuje eno vozliSte s lakSrumi zmoinostmi v mzeZi. da 
preko niega dobijo vsa druga vozli2£a dostop do dnigega ladunalnika. 


3. DELTALAN-LOKALNAMREiA16IN32- 
BITNIH DELTA RACUNALNIKOV 


DELTA LAN le ime lokaine mreJe na 16 in 32-bilnih raCunalnikih 
pioizvodnega progiama Iskie Delie. DELTA LAN le sodobno zasnovan 
izdelek. ki uatieza vseVn svetovnim standardom na lem podiodfu. 

Ttenutno le DELTA LAN v pieizkusm fezi, zato le motno. da bo do 
kontne izdelave daivel Se nekaj spreraemb. Zaiadi lega tukai ne bomo 
podiobno govonli o njegovih tehruCnih in (unkcionalniti lastnostih, ampi: 
ga bomo le sploSno predsravilj. 


3.1. Topologija in mreini protokol DELTA LAN 
VozliSda so fiziino zvezana z liniio po vodilu v obliki logiinega obroda. 
ZnoDai lega obroda kioSi Seton. ki vozliSdu, pii kateism se Denuino 
nahaja, podeliuje edino in izkljudno ptavico ^ uporabe m upravijanja z 
luuio. Distnbuuana mieSa daje to pravico vsaki postaji v mieSi po 
kjgidnem obtodu. kai omogoda uiejeno in n?dzorovano logiko dostopa V 
lakSni shemi vsaka posiaja po zakliudku dejavnosli na mieii poSlie 
nasledniku ^lodilo, da ima sedai on pravico do 2eiona. 


DELTA LAN spada med distnbuuane mrete. pn kalerib se lekonfigu- 
raciia mreSe izvaja vsakid, ko se mieJa iniciaJizira. ko ee vkljudi novo 
vozJiSde all izkljuA slazo. lorej le piece] neobdutliiva a razbdne adnuiu- 

Obiod z Selonom ni obdutljiv za hitiosi prenosa. lore) hittcst ne vpliva 
niti na maksunalno niti na mmunalno dolSmo ^rodila Uporabnik sam 
izbere (glede na fmandne zmoinosii) hitiost prenosa. ki mu naiboii 
ustreza. Hitiost v obiodu z 2elonom lahto doseie do 10 Mbii/sec DELTA 
LAN deluje s bmostio 1 Mbil'sec.. kat po ceni m fiinkcionalnosU povsem 
uslieza vsem dosedanjim pouebam. 

Obrod z Zeionom je veliko bolj z^leten od kaleregakoU protokola 
CSMA V zadniem dasu leSuiemo lo zaplelenosi z uporabo vedno ved 
nadzomikov prolokola LSL LSI reSuje zaplelenosi. protokol pa zagoiavija 
hitiosl in zaSdito pied napako. kai skupno tvon idealno osnovo mieie 

DELTA LAN ]e podpri z dodaino snoino in piogramsko opremo davni 
del stioine opieme le komuiukaciiski podsistem LAN-001 Komunikaciiski 
podsistem le zasnovan na mikioprocesoiiu Z30, tavsodelovaniuznadzor- 
nikom LSI nadzua spodnie nivoje miednega protokola. Podsistem )e skozi 
lutio paialelno zvezo spoien z glavmm radunaliukom. v kaieiem za 
nadaljnje mvoje skrbi obstojeda piogramska podpoia DELTA-NET. 
Radimalnik je v mreb osvoboien piocesiiania imednega piotokola. kai 
veda udinkovitost in zmogljivosl glavnega tadunalnika in same miede. 
Miktoprogramska podpota. ki |o ponuja komunikaajski podssiem. 

Kol pienosni medij se upoiabija koaksialni kabel, najvedia oddaljenost 
na enem odseku LAN pa nai ne bi presegala 200 m 
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Osebni 
racunalnik 
OLIVETTI M 24 


Mnoilci Dsebnih raeunalnl- 
kov, ki |lh prodajajo pn nas, se 
je V zadnjem easu prldru2il is 
OLIVETTI M24. Na naSe IfziSie 
prihaja preko zadruge CALEB iz 
izole. M 24 je eden najhitrejJlh 
ra£uralnikov, zdruiljiv z IBM/ 
XT. 


Strojna oprema 

Ra£unalnik je nadrtovan tako, 
da lahko na njem poganjamo 
vae programe, predviderie za 
IBM/PC/XT. 

Ra£unalnlk je seslavl/en iz 
treh detov In aicer procesorske 
wote, zaslona in tipkovnice. 
Poglejmo si posamezne seslavi- 
ne raiunalnika posebej. 

Pfocesorska enota 

OhiSie, narejeno iz ploievine, 
odpremo preproslo z dvema vl- 
jakoma. V notranjosti opazimo 
la napajalnik. dve disketnl enotl 
In grafifinr vmesnik. Na zadnji 
strani le ventilator. Vectna pro- 
stora je predvldenega za razSiri- 
tve kartlce. 

Poznavatec bo pogreaal samo 
radunalniako ploiSo. Procesor- 
ska plo££a pa je na spodnji slra- 
nl raiunalnika. Tako nenavaden 
priatop omogoil, da Ima raiu- 
nalnik iranjle -stopalo- In s 
tern zaseda man] prostora na 

Na proceaorski ploSii, kl meri 
cellh 30 X 30 cm, je procasor 
NEC V 30, ki teie na 8 MHz. Po- 
leg je seveda prostor za mate- 
matiinl koprocesor B087. is oa- 
novna verzija ima vdelan pom- 
nllnik vellkoati 640 K. Na Istl 
ploSil sta tudi serijski vmesnik 
RS 232 C, ki omogoia komunl- 
kacije ter paraleini vmesnik za 


liskalnik. Oodatek Se enega ko- 
munikacijakega iipa pa omogo- 
£1 tudi sinhrono komunikacljo. 

Opisana arhitektura je na- 
predneiia od IBM-PC, saj ob na- 
kupu popreini uporabnik dobi 
vse. kar potrebuje. Pa tudi ra£u- 
natnik je precej hItrejSi. sa| ima 
procesor V30 Sesinajstbitno po- 
datkovno vodilo, 8088, ki se 
uporabija v IBM-PC, pa le osem- 
bUno. Ob upo£tevan|u 6 Mhz 
takta glede na 4,77 Mhz pri ISM 
lahko ugotovlmo, da je Olivetl 
M 24 precej hitrejSi od IBM-PC. 
68% hitrejii takt procesorja V30 
In prenos po dveh bytov pomnil- 
nikom in procesorjem naenkrat 
poskrbita, da je Olivetti dva do 
itirikrat hllrejil od IBM. Za po- 
preinega uporabnlka to sicer 
nlti ni tako pomembno. pri teh- 
niCnih in matematlinih apilkaci- 
jah pa je vaija hitrost vei kot 
dobrodoila. 

Zaslon je kvallteten £rno-ze- 
len. Ohi§ie na vrtijivem podslav- 


zunanji pomnilnik: 


komunikaciia: 
raziiritvena podnoZja: 

Tiakalnik DM 280: 

Smna papirja: 

Nabor ukazov: 

Hitrost pisanja: 


ku, ki omogo£a doloianje nahi- 
ba. Posebnost zaslona pa je 
skrita V vdelanem graliinem 
vmesniku, ki le v samem raCu- 
nalniku. Loiljivost zaslona je 
640 X 400toek, karzadoslujeza 
ve£mo grafiCnih aplikacij. Ob- 
stoja tudi motnost barv. ki pa se 
Ob enobarvnem zasionu vldijo 
kot razliine jakosti osvetlitve. 
Grafiko najpreprostjeie uporab- 
Ijamo s programi, ki poznajo all 
IBM Color Card (CCA) ali 
ATS T 6300 (pod tem imenom la 
radunalnik prodajajo v Amerikij. 
Na posebno zahtevo se da dobi- 
ti tudi barvni zaslon z 640 x 400 
to£kami V 16 ban/ah. 

TIpkovnica 

Tipke so mehanske, s prevodno 
gumo. kl pritisne na kontakte 
tiskanine. Ob pritisku ob£utimo 
in sli£imo, kdaj je bll vzpostav- 
Ijen konlakt. OhiSje tipkovnice 
je plasti£no in ima moinosl 
spreminjanja naklona v treh 
stopnjah. 


6087-2 (opcija) 

640 K na procesorski ploSfi 
disketna enota 360 K 
20 Mb trdi disk 
paraleini (Centronics) 
RS232. 75-9600 bps 
6 prostih 


34 cm (A3) 

zdruiliiv z EPSON FX 105 
160 znakov/sek 


PRIMERJAVA 

Opisani radunalnik le. kot so 
2e omenili. zdruJIjiv z ISM/XT. te 
da|e precej hItrejsi.Za primerja- 
VO navajamo nekaj lestnih po- 
datkov: 



PrvI test, Norton SI. predstav- 
Ija relativno hitrost izvaianja 
vseh ukazov CPU. Druga£e po- 
vedano. ukazi se pri M 24 izvaia- 
jo Stirikrat hitreje kot pri vzornl- 
ku IBM/XT. Relativna hitrost 
CPU pove. kakSna je hitrost ure. 
Gornil rezultat je ve£jl od naziv- 
ne hitrosli 8 Mhz zaradi proce- 
sorja, ki ukaze v istem laktu hi- 
treje izvaja. Sieve [e testnl pro- 
gram za IzraCun prailevil in je 
merilo za hitrost celotnega ra- 
£unalnlka (brez diskov). 

Opisani raCunalnlk M24 s 
procesorjem V30 je izredno pri- 
meren za vse zahtevnejSe apli- 
kacije, kot so gralika (AutoCad). 
programi za konstruiranje, opti- 
mlzacije in simulaclje. Dobrodo- 
Slih je tudi Sest praznih razSiri- 
tvenih podno2lj za dodatne Kar- 
tice. Procesor V30 omogoia tu- 
di uporabo emulaclje operacij- 
skega sistema CP M in s tern 
ve£ine programov. narejemh za 
t| sistem. 

ven, je zdruzl|iv z Epsonovim 
slandardom in ga zaio lahko 
uporabimo z vsemi standardni- 
mi programi. Prednost pa je 
ve£ja robustnosl. ker mu omo- 
go£a daljSo 2ivl|en|sko dobo. 


TEHNICNE ZNACILNOSTI 

Raiunalnik M24: 

procesor: NEC V30. BMhz 

matemaliCnl procesor 


PRODAJA: 

CALEB IZOLA, p.p. 62 
tel. (066) 76-964 ali (066) 63-001 
Cena sistema (racunalnik irt tiskalnik) 5.500.000 din 
Cena velja do 1S. 3. 1987 
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IMATEMATIKg 


KONSTRUKCIJA GRATA 

Sinusoide nekoliko hitreje 



mantte od 1. Recimo t=.99. Na 
zaslonu dobimo lepo krivuijo du- 
ienega nihanja. Kaj pa. da [a t>1 ? 
Ra£un traja male vae easa. saj je 
za vsak y leba neKaj vae mnoienj. 
Poskusite to £e malo skrajSati. 
vpei|rie la*t in t'tza dve novi spre- 

dt=t,.i-t,. Indeks i spustimo, da 

fes 



mibiSSiZUglSioiiiJSS 
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STROJNO PROGRAMIRANJE 


Programi za 
spectrum 
korak za 
korakom 


STAWBLflV OGRINC 


E rogram omogoea izvajanje strojnih 
programov korak za korakom, kar ze- 
lo ola)$a uaerrje slrojrrega lezlka, 
spozl^ava^|a delovanja raiurralnlka In hitro 
odpravijania napak. 

Vsabine vsah pomembnitr registrov ao Izpi- 
sane na zaslonu v pregledni obllki Irr v treh 
obtbajnih itevMskih oblikah: blnarni, dad- 
main! In neksadecimalnl (HEX). Iz vseh (eh 
podatkov na zaslonu je mogoee hitro razbrati 
elekte razllSnIh operaclj, ae posebno logie- 
nlh. Vseblne registrov, programskega Stevca 
(register PC) In registra stan) (register F) le 
moino spremeniti ob kateremkoll koraku. 

Mozna je postavltev enega preklnltvenega 
naslova (breakpoint), kar omogoPa IzvrSeva- 
nje daIjSih rutin all zank s poino hitrostjo. V 
vseh naPInlh delovan|a so moine simulaclje 
prekinllev (Interrupt). Programu je dodana 
preprosta rutina za vstavijanje sttojnlh pro- 
gramov V iestnajstlSkl obllki. 

Vtipkajte program 1 In ga zatem startajte. 
Ce $e pri tipkanju niste zmotlll, posnerrtite 
program na kaseto. Odtipkajte NEW In vtip- 
kaile $e program 2. Z ukazom GOTO 9900 si 
htto posnemite oba dela programs (basic In 
strojnl del). Startape program. Na zaslonu se 
mora prikazati sllka, podobna sllkl 1. 

Prikazane so vseblne registrov A, B, C. 0. 
E, H In L blnamo. decimalno In Sestnajstliko, 
vseblne IX. lY. kazaica sklada (register SP) In 
registra PC so prikazane samo v iestnajstlSki 
obllki. Ob desni strani zaslona so izpisane 
vrednosti nekaj pomnilnISkIh lokacij. s pro- 
gramsklm Stevcem, kl kaZe na trenutnl na- 
slov. V desnem zgorniem kotu je izpisana 
vrednost preklnitvenega naslova (BH). Pri 
ukazih, kl samo zamenjajo vrednosti med 
dveme registroma, se ob teh dveh registrih 
prIkaZe narekovaj. zaradi vedje preglednostl. 
Oglejmo al ukaae za delo a pregramom: 

S IzvrSi se naslednji korak 
n Program se reselira; vsl registrl, vkijudno 
z registroma SP In PC, se posiavijo na 0 
Q Izhod Iz programs v basic. GO TO START 
ponovno sproZI program 
I Simullranje preklnltve 
K Nadaljuje Izvajanje programs s poino hl- 
trostjo do preklnltvenega naslova. 
Naslednji ukazi zehtevajo vpis Zelene vred- 
P Spremenl vrednost PC v vpisano vred- 

P+ Vrednosti PC priSteje vpisano vrednost 
P- Vrednosti PC OdSteje vpisano vrednost 
BR Postavl prekinitveni naslov na vpisano 
vrednost 

HEX Omogofa vpisovanje strojne kode v 
ieatnajstIZki obllki 

F Register stanj (R postavl na vpisano 
vrednost. le-ta pa mora bit! v blnarni 
obllki (npr.: 0101) 
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A, B,Crk« kateregakoli izmed teh registrov 
C. O.poslavi ta register na vpisano vred- 

HELP IzpiSe povzetek ukazov za delo s pro- 
gratnom. 

Ce se vpisane vrednosti konfajo s £rko H. 
potem jih program sprejme kot §MnajstiSka 
Stevlla, V nasprotnem primeru pa kot deci- 
maina iteviia. Register SP je ria zafeiku po- 
slavljen na zaietek stroine kode. Stroina ko- 
da ni relokatibiina. Norrralno so prekinitve 
omogodene. izbrana pa je prekinitev IMI. Pre- 
kinitve iahko onemogodimo. kar ne vpliva rta 
delovanje programs. £e je izbrana prekinitev 
iMO aii iM2. potem mora biti pn simulaci|i 
prekiniNe vstavlien podatek. ki bi ga poslaia 
naprava z zahtevo po prekinitvi. 

Nasiednji Stirje primerl prikazujejo uporab- 
nost programa. 

Najprei naioZite program in ga stanaiie. 

HEX MNEMONIKi KOMENTAR 
06 02 LD B.2 naioZi B Z 2 
00 LOOP:NOP ne naredi mdesax 
10 FD DJHZ LOOPodttej 1 od B. de rezullat 
nienak 0. skodi za-3(FD) 

Program vstavitve na nasiednji nadin: od- 
tipkajle HEX. pritisnile ENTER. Nato odtip- 
kajte 06020010FD in pritisnite ENTER. S tern 
ste vstavili strojno kodo zgornjega programa. 
Sedaj vtipkajte P-. ENTER. 5 in ENTER. Pro- 
gramski Stevec je tako postavijen na zadetek 
strojne kode. Tipki S in ENTER poZeneta 
program za en korak. Register B bo vseboval 
2. Ob ponovitvi tega postopka se poveda 
vrednost PC za 1 . nasiednjid pa se spremeni 
vrednosi B v 1. To zaporedje Iahko ponavlja- 
te, dokler vrednost PC ne bo dosegla 55005. 
Ob lej vrednosti je zanka zakijucena 
2. primer: 

HEX MNEMONIKI KOMENTAR 
06 FF LD B.2SS naloZi B z 255 
00 LOOP:NOP ne naredi nidesar 
10 FO DJNZ LOOPenaka zanka kot v prejS- 
njem primeru 

Ker se program razlikuje od prejdnjega sa- 
me V enem podalku. se Iahko postuzite na- 
slednjega postopka: PC postavite na 55001 in 
na tern naslovu vpidite (^atek FF (ukaz 
HEX. ENTER. FF. ENTER). PC morale posta- 
vili na zadeini naslov (ukaz P-. ENTER. 2. 
ENTER). Nekajkrat uporabile ukaz S. Vred- 
nost V registru 6 se zmanjduje za 1. Ker pa bi 
za izhod Iz zanke potrebovali 255 ukazov S. 
Iahko postavite prekimtvem naslov na vred- 
nost 55005 (ukaz BR. ENTER. SSOOS. EN- 
TER). Z ukazom K. ENTER bo program stekel 
S polno hitrostjo do prekinitvenega naslova. 

HEX MNEMONIKI KOMENTAR 
D9 EXX zameniaj register 

D9 EXX zamenjai register 

Program vstavite na nadin. kl je bit opisan 
pri prvem primeru. V registra H In D vpiSite 
vrednosti 32 decimaino In 32 SestnajstiSka 
(ukaz H. ENTER. 32. ENTER in ukaz D. EN- 
TER. 32H. ENTER). PC postavite na zadetek 
programa (ukaz P-. ENTER. 2, ENTER) S 
Startanjem tega programa (ukaz S. ENTER) 
se med sebo] zamenjata registra H in 0. Pri 
tern se ob teh dveh registrih pojavi narekovaj. 

simulacija prekinitve 
HEX MNEMONIKI KOMENTAR 
3E 09 LD A.9 naloZI A z 9 
ED 47 LD I.A naloll I z vredrjpstjo v A 
ED 5E IM2 postavl preklnitveni nadin 
IM2 

Ta program nalodile na naslov 54994. da . 
ostane program iz primera 3 ohranjen. Star- v 
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COMPUTER SHOP * 

NAJVE6JA IZBIRA V naSi de2eli 
PO NAJUGODNEJ$IH CENAM 

vklju6no tehni6ni servis 

COMMODORE C 64 

COMMODORE 12B 

COMMODORE 12B D 

SINCLAIR SPECTRUM PLUS 

SINCLAIR SPECTRUM QL 

AMSTRAD CPC 464 ZELEN IN KOLOR MONITOR 


* * COMPUTER SHOP 

AMSTRAD CPC 6126 ZELEN IN KOLOR MONITOR 

DISK DRIVE COMMODORE 1541 

JOYSTICK MAGNUM >SPACE- 

PHILIPS MSX 8020 

PRINTER COMMODORE MPS 803 

PRINTER HITMAN C+ COMMODORE 

PRINTER HITMAN F+ CENTRONICS 

TIskalniki — Programska oprema (software) 

— drug! razll&ni pripomoiki, ki jih lahko 
uporabite pri va§em raiunalniku 


UL. P. RETt 6, TRST, tel. 993940/61602 
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lUPORABNI PROGRAMII 


NELINEARNA KORELACIJA 

NOT LINE Korel: 
Delo s podatki 
iz razredov 
posamicnih 
vrednosti 


infc Zei-JKO gerovac 


[nISS 


memba ene vrMnostI odraJa na drugl. e 


matlSno lormulo, kl |o iirata. Ta problem reSuia 
program NOT LINE Korel. (nellnearna korela- 

Zamlallmo si dogodeK, za katerega sta delinl- 
rani dve kolieinl, * In y. Vsako opazovanie t«ke- 
ga dogodka nam da par Slevll (x. y). prl demer je 
I izmerjena vrednost ene koll£lr^B, y pa drugs. 
Po >0- opazovanjih Imamo mnoilco -n- parov 
(X. y). To so urejeni pari, katerih prvo StevMo se 
vadno nanaSa na koll£lno x, drjgo pa na y. 
Program s temi podatki prIkaZe tabelo pogosl- 
nosli parov, empiripne grate vzajemna odvlano- 
sti obeh koli£in. vse parameire, ki jin za tako 
dvodimenzionaino mno2ico labko izrafunamo 
in prilagojene (teoretline) grate sovisnosli koll- 
£in. Zaeno podano kolKIno podoloeeni tormuti 
(parabola) izraeuna drugo. 

Program teie s podatki. razporejeniml v ra- 
zrede posamidnlh vrednosti (za podaike v Inter- 
valnin uporabljamo drugaien nadin ratunanja 
In drug program). Vsebuje 4 grate, okno za 
tabelo frekvenc. tabelo parametrov In poljubne 
izraiune. Po zagonu programs je pred nami 

IWra 1 - vnos podatkovnih parov 

6e so taki perl 2e v radunalniKu. se lahko 
odlo£imo. all bomo 2e vnesene pare dopolnili z 
noviml, nekstere odstranill all zaieli z vnosom 
parov, ki doloCajo novo dvodimenzionaino 
mnollco. Program zazna, all je v mikru 2e kaj 
parov In ponudi lemu primerne Izbire. Recimo, 
da bomo obllkovall novo mnoiico. 

Oa lahko vnesemo podatkovne pare, moramo 
najprej doloSiti Intervale, znotraj katerih se bo- 
do gibata kolldine opazovane mnoZice, in dolo- 
6iti korak znotraj inteniala vsake kolldine. Tako 
npr. interval 3 do 7 s korakom 1 pomeni, da 
lahko kolieina zavzame vrednosti 3, 4, 5, 6 in 7, 
Izbiro inlenralov je treba po vnoau Se poirditi. 

Ko so Interval! potrjanl, selotimovnosa parov. 
Prl tarn naiprei vnaSamo koli£ino x in nato y. 
Program vnos nadzira. zato ne moreta vtipkati 
para, prl katerem vsa] ena koliilna uhaja Iz dolo- 
£enege Intervala all zavzema kakSno vmesno 
vrednost. Podatki so razvrS£enl v razrede posa- 
midnin vrednosti. Za podatke v intervalnin razre- 
din potrebujemo drugo melodo In drug pro- 
gram. 

Vnesen par lahko Izlofiimo Iz mnoZIce podat- 
kov tako. da ga ponovno vpISemo. pred kolldino 
X pa morale vpisati -o- (malo drko o), da 01 
program vedel. da mora ta par Izloiltl. Tudi tu 
program nadzira naSe delo In ne moremo izIoCI- 
ti para, ki ga memo nltl vnesll. 

Med vnaianjem lahko pregledamo vnesene 
pare tako, da namesto koli£ine x vpliemo -t* 
(malo firko I). VIdell bomo tabelo pogostnosti 
parov, 0 kateri homo ve£ povedali ob izbiri 2. . 
Kadar tabelo poklidemo Iz IzbIre 1. sepopregle-^ 
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y = l(x), drug! pax = f(y). Gra'spremlia jsirezni 
opis, obslojefi par oznaiuja Lomljena kri- 
vulja veie arilmatifna sredine ordlnalne kofiSI- 
ne za abscisno Kollbino, pnlagojena krivulja se 
za dolo6eni interval (oznaten na abscisi) rise po 
Izradunanl enadbl parabola. 

Izblra 6 - Izratun y za dani x: y = f(x) 
Izberele |0 iz menija ali kot nadaljavanie S. 
VpiSemo vrednosi koliima x. za katero nas zani- 
ma vrednost y. Raiunalnik bo y|x) izradunal po 
anabbi odvisnosti za danI interval. S pritlskom 

Izblra 7 - Izraiun x za dan) y: z = l(y) 
kot* 6. '* ^ obraino 

Izblra 8 - apravllanja podatkov 
Izbareta jo iz maniia. vrwseni podatki bodo 
pod Izbranim imenom spravlieni na kasato. Ime 
je obveznoin imado 7 znakov. Podatki sesprav- 
Ijajo V Stirl StavlIPna mnoiice. tzbranemu Imenu 
program doda znake. kc so odvisni od tega, 
kataro mnotico spravtia - to zagotavlja pravll- 
nost kasnejSega vSItavanja. Na kaselo se posna- 
mejo trakvence parov (Ima -r fp). interval x (ime 
+Xi).mlervaly(ime * Yi)in parameln programs 
(Ime -f pa). Posneman|u)epredvidanopreverja- 
n;e posnetka (VERIFY). 

Izblra 9 - v«tavan)a podatkov 
Izbareta jo iz maniia in vnaSa prej spravljene 
podatke v raOunalnlk. ime je obi«zno. Po nala- 
ganjj program avtomalsko izraPurta vsa para- 
metre in se vme v manl. od koder lahko klipemo 
posamezne Izbirs. 

Enaiba, formula 

Za vnesene pare podatkov program doloPi 
enaPbo, ki izraia odvisnost kollSIn. jo izraPuna 
in tako doloCi korelaciiska koeliciente. EmpIrlS- 
nim podatkom program priredi parabolo drugs 
stopnie. V la namen uporabliens malode ns 
bom opisoval. zalo navaiam ustrezno llteraturo. 
Navedel bom samo kondno enadbo, po kateri 
program s pomoPjo IrekvenPne labels raPuna 
porabole. Enacbs y = r(x) izhaja iz: 


- ap.*? * tilU + nc 
^p^,y, = apjt? + bpjt’ + o|;rpt, 

= appcf 4. b^tjc? ♦ epxf 
EnaPba x = t(y) izhaja Iz: 

Epi*. = “'piVf + + nc, 

^ = ki piY? * b. ptff f c. p,y, 

f “ a.p,y; + b,p;/f + c,p,yf 

Pri tern ate X In y kollpini. f je Irekvenca, a. b. 
in c ao parameln parabola, n pa itevilo parov. 
Vsa lu navedene vsote so v programu spravljene 
V posebnih tabelah. Iz katerih pobiramo poss- 
miPne rezultate. odvisno od tega. kateri dal pro- 
grams uporabljamo (gral. labels, psrameth). Ko 
program IzraPuna vsa vsote In jlh uvrsti v enaP- 
ba. dobimo tri enaPbe s tremi naznankami. ki jlh 
program repl z determlnanto. Antmetipno sredi- 
no izraPunamo po anaPbi: 

J = -E Ei'.x. 

Varianco izraPunamo po enaPbi: 

^ 

TeoreliPne arllmetiPne sredine In vananca 
IzraPunamo tako, da za dejansko kollPIno x izra- 
Punamo y In obratno. Korelaciiske koeliciente 
IzraPunamo Iz razmerja standardnlh deviacij (te- 
oretiPnalempIriPna) za obe kollpini. ^ 

Moj mlkro 57 


lUPORABNI PROGRAMIl 



KOPIRANJE SLK Z ZX 
SPECTRUMOM 


Razsirimo 
mavricni zaslon 

KREgQPANPaC 


B er je "zaslon* mavrice sorazmerno ozek 
omejuje Sirino alike, ki bi jo ielell kopirati. 
ZaradI (ega sem se lotil pisanja prograrna, s 
katerim bi si pomagall do alike dvojne Urine. Basic 
pa je po£aseri in zato ni ilo brez podprograma, ki 
folira zaslonske alike v slrojnem jeziku. S pnloie- 
nim primerom sem pokazal, kako la podprogram 


uporabimo. Za poaebne namene moremo seveda 
glavni program (pisan v basicu) spremeniti. Uislim, 
da bi zamisel prrSla prav tudi >bol] izkuienim- pro- 
gramerjem in prav zanima me. ka] bodo o tern 

Opis programa: Program riSe sliko na zaslonu. ka- 
terega normalna $irina je 256 to£k. Toda kopiranje 
te£e tako, da se vzporedno kopirata gornja in spod- 
nja polovica alike. Za to poskrbi podprogram. napi- 
san V strojnem jeziku - ta program rotira sliko 
zasiona v obliko, ki jo lahko sprejme tiskalnik. Da bi 
stvar bolje razumell, je priloien listing podprogra- 
ma z mnemonibnimi oznakami In $estnaj^iSklmi 
kodami. Prvi del programa je moC spremeniti. paC 
odvisno od tega, kak$no sliko bi radi imeli. Dolziro 
siike lahko po 2elji pove£amo in sicer tako. da 
proceduro ponovimo z drugimi deli zamISIjene ali- 
ke. Pri tej proceduri uporabimo Sirinoform8taA4, ki 
ga pozna veiina tiskalnikov srednjega razreda. 



ZUM-SORT ZA C 64 

Hitro 

sortiranje 

podatkov 


ZVONIMIH MAKOVEC, d^L ing. 


E h delu z veiino poslovnih 
programov ponavadi po- 
Irebujemo hitro sortiranie 
podatkov. £as. potreben za sorti- 
ranje, je tako pogosto oOloSilen 
laktor uporabne vrednosti pro- 
grama. Sortiranju je namenjeno 
mnogo algontmov, npr. BINARY- 
SORT, BUBBLE-SORT, HEAP- 
SORT, QUICK-SORT ltd. Na manj- 
Sih raeunalnlkih z omeienim pom- 
nilnlkom In majhnimi kolidinami 
podatkov je rekorder QUICK- 
SORT. Ta je uporabljen v podpro- 
gramu ZUM-SORT v strojrtem je- 
ziku za commodorov C-64. ki lah- 
ko uredi 1000 podatkov v nekaj 
sekundah. Oa bodo la podpro- 
gram lahko uporabliali tudi tisli 
iastniki tega mikra, ki o strojrrem 
programiranju nevedo mnogo in 
nimajo kak^a ustreznega pro- 
gramskega pripomofka (assem- 
bler. nelp-r ltd.), je napisan v vrstl- 
cah DATA, ki jih lahko vpISete v 
jeziku BASIC V2 (ta je prlpravlien 
takoi po vklopu C-64). 


Podprogram lahko v glavnem 
programu uporabite na dva na£i- 
na - 2 vpisom vratic DATA v ta 
program all pa z nalaganiem z 
zunanjega medija. Prvi naein je 
nepraktiden, saj brez potrebe zav- 
zema pomnilnik. namenjen po- 
datkom, in porabi precej dasa za 
pretvorbo DATA v Mrojni program 
(deprav samo enkrat). Zato bom 
podrobneje opisal drug! na£in. 

Za spravijanje podprograma v 
strojnem jeziku na zunanjl rnedij 
morale pravilno prepisatl priloZe- 
ni izpis. Predvsem pazite na Ste- 
vilke in vejice med njtmi. 

Program poienemo z RUN in 
podakamo, dokter ne potrdi pra- 
vilne pretvorbe vrstic DATA v 
strojnl podprogram. Ce je kaj na- 
robe, pregiejte Stevilke v DATA 
stavkih. saj lahko tudi najmanjSa 
napaka pdvzrodi zlom glavnega 
programa. Ko se program uspeS- 
no konda, je sortiml podprogram 
V strojnem jeziku na naslovu 
S9C40 (decimalno 40.000 all 4E4). 
Zdaj ga je treba s kakdnim moni- 
torjem (programski phpomodek 
za obdeiavo strojnlh rutin) posne- 
ti na zunanjl pomnilnik z ukazom 
tipa S -ZUM-SORT-, xx, 9040, 
90Aa. Namesto -xx- vpidete -01« 
za snemanje na kaseto all -08- za 
disk. 
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Pri uporabi sortirnega podpro- 
grama ga Je treba (po vklopu C- 
64) prebrail z zunanjega medija z 
uKazom LOAD -ZUM-SORT-. x, 1 . 
Prl tem namesto -x* uporabite 
•1> za kaseto all -S- zadiak. Nato 
obvezno rapiSite SYS4E4+4. Ta- 
ke boste podprogram za&eitlll, da 
ga kasneje ne boste povozili s po- 
Oatki. Zatem je treba le Se vtipkatl 
NEW in $ tem odisliti pomnllnik za 
glavni program, ki ga vtipkale all 
viitate z zunanjega medija. 

Podatki, kl jih 2ellte sortirati, 
naj V glavnem programu naslopa- 
jo V nizu tipa AS(n). Tako naj bo 
prvi podatek AS(1), zadnjl pa 
AS(n). SortirnI podprogram poKII- 
dete s SYS4E4. a, A$(b). Prl tem je 
decimaino dtevilo 4E4 zadelnl na- 
slov podprograma. ’a- dtevilo po- 
datkov. ki bl jih radi uredlll In -b- 
zaporedno Slevllo podalka. od ka- 
lerega dalje naj se Izvaja urejanje. 

Kot razlago dela sortirnega 
podprograma lahko, o tem ko ate 
ga vpisaii in odtipkali NEW, vtip- 
kate kratek program z Izpisa 2. Ta 
si izbere deset razlidnih nakljud- 
nlh podetkov in jih sortira z ZUM- 
SORTOM (Seat zaporednih od 
tretjega dalje) ter urejene izpiSe. 


100 REM "ZUn-SDRT" ZVONIMIR MBKOVEC 062-714115 


120 FOR 1= 
a POKE I 


a DATA76,83, 156,234, 169,63, 133,55, I 


2 DATA2S3, 174,32, 158, 173,162,1,165, 
5 0ATAie7, 157,157,222, 157, 165,253,: 
» DATA1S7,: 


183,165,20, 133,253,165,21,133,254,32 


205 0ATA189, 168, 157,133,00, 189,1 


DATA157, 133, 83, 32, 104, 157, 144, 4, 202, 208,228, 96, 165, 82, 133, 78. 165, 83, 133 


S DATA144. 2, 230, 81, 160,2, 177,6 


? DATAS6, 165,82,233,3, 133,6 


8 DATA153,247,0,1 

1 DATA0 ,1 - 

2 DATA16,: 


213 DATA133, 83, 102, 83, 102,92,3 


,168,157,1 
re,2S4, 198,253, 160,3,24, 189,20 
,101,254,157,222,157,136,208,2 
.,189,207,157,133,82,199,222 


Si,225, 160,2, 177,80, 145,82,1 


t DATA187, 157, 157, 188, 157, 32, 136, 157, 232, 32, 152, 157,76,154,156,189.207 
5 DATAIS7, 157, 208, 157, 189, 222, 157, 157, 223, 157, 32, 152, 157, 232, 32, 136,157 
a DATA76, 154, 156, 165, 81, 197, 83, 208, 4, 165, 80, 197, 82, 96, 160, 255, 200, 196, 247 


7 DATA176, 11, 196,250,176,6,177,; 

3 DAT ASe. 105, 3, 157, 168,157,165,81,105,0,157,187,157,96,56,165,6 
? DATA157, 207, 157, 165, 81, 233. 0,157, 222, 157, 96 


120 DIM AStr 


asREti PROMIJENI I 


r ZVONIMIR MAKOVEC 062 - 


160 AS <A> sAS ( A1 «CHRS (6S'>-RND ( 1 > *26) 

170 NEXT B 

180 PRINT A, ASIA) 

190 NEXT A 

200 PR1NT"S0RTINQ ..." 

210 SV54EA,N7.-4,AS<3) 

230 PRINT C,AS(C) 


DATUMSKI RUTINl 

»Janez, rodil si 
se V petek!« 


VLADIMIR K0Sn6 




je zamidijeti poalovni program. 
'I radunal tudi razlike v dneh 
Jmed dvema datumoma. Toda niti za 
kako IgrIco nr slabo, de se na zaslonu izpide 
•Janez. rodil si se v petek!- Oglejmo si. kako 
se lotiti te stvari . . . 

Program 1 llustrira rutino. kl izraduna. ka- 
teri dan v tednu pikriva ta all oni datum. 
Sama rutina se zadne prl vrslici 70 in se 
konda zakijudno z vrstico 130. Pri vhodu mo- 
ra spremenljivka D vsabovali dan. M mesec. 
G pa leto. Pri izhodu dobimo X In sicer X=0 
za nedeljo. X=1 za ponedeijek. X=2 za torek 
ltd. Zelo preprosto. 

Program 2 raduna razllko med dvema datu- 
moma. Rutina je malce bolj zaplelena; zadne 
se z vrstico 150 in tede vse do vrstice 350. 



IMAUOGLA^ 
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Od +5° C do -20° C 
Od 5. oktobra do 20. aprila 

SEZONA PLANINSKEGA CAfA 



Tudi letos Planinski caj nagrajuje. 

Izrezite pet znakov ..Pokrovitelj 
YU SKI POOL.., ki jih boste nasli na 
vsakem zavitku planinskega caja. 

Nalepite jih na pokrov druzinskega 
zavitka in pripisite svoj nasiov. Pokrov z naiepijenimi znaki posijite v 
Portoroz: DROGA, Marketing/EP, 66320 Portoroz. S povratno posto 
boste dobili voinen smucarski trak, ki vas bo grel vso zimo. 


CA| SMUCARSIO: SEZONE 




i 



Mojmikro 69 



I PIKA NA 11 


3 ) 

i? PROCEDURE FglNTER^^^,, 

1| 

]4 THEN 

?S£036,CHR(N+2>) 

16 END: 


S^SS 1^9660 

BCD4 3603 
5CD6 213E04 
6CD9 2E5S80 
SCDC El 
^;CDD CD1980 
6C.E0 EE> 


SCEl 

3CE4 

fOEt 


219660 

3602 

211D7B 


6CEF C38260 
iiOFa CDS383 
i>crs 036883 
6Cr8 CS 
’3<:F9 0618 

b(,FB CD440E 
E.OFE Cl 
6CH' 03ir7E 


JSH 


i1fe.B609G 

<hI,),«03 

HL,k643E 

<#603S>.H1 


<HL>,#«2 

HL,«7B1D 

<#{|0S6>,I1L 

HL 

A.ttOD 
116082 
, 88363 
88368 
I BC 
8,818 
, b6e44 
LC 

HVEID 


Spectmm/gladko 

premikanje 


Oe polrabujele gladko 
premikanie (eno piko za 
drugo) v navpiini smeri, 

alroinih rutin. Ide|a )a doka) 
prsproala. vendar ss nl lah- 
ko spomnltl. 

Na naslovu 23675 ja dvp- 
bytna sistemska apraman- 
Ijivka tiDG. ki kala naalov 

)^06l6ajno'rae8. V Wm 
prime ru sezainajo val upo- 
rabnikovl znaki z naalovl 

UDQ. UDG+e. UDG+76 ltd. 
Ta naslov urarablja Udl 
ukaz PRINT. Ce povaiamo 
UOG za 1. dosalamo prav 
tak uernak, kot Ca bi prama- 
knillvaaUOQznakezaano 
vrato pik navzgor. njihovo 
prvo vrato pa postavlli na- 

ki je V pomnilnlku In taball 
ASCI! prad niiml. To meia- 
nja prepreiimo lake, da 
zbhaemo soaedna znaka. 
Ko se UDG apremeni za 6. 
aa moramo vmlli v dovolje- 
na maia In apramanitl pozl- 
cijoza Izpis na zaslonu. Pn- 

podlago kakane igre v ba- 
slcu: 

10 LET Y = 10 

20 FOR N - USR "A" TO 
USR 'A'+T: POKE N,0: 
NEXTN 

30 FOR N - USR "C" TO 
USR ■C+7: POKE N.Oi 
NEXTN 

40 POKE 23675. PEEK 
2367S+<INKEVS='7- AND 
Y>0HINKEYS>'6' AND 
Y<20) 

50 IF PEEK 23e75>e9 
THEN POKE 23675,61 : LET 
Y-Y-1:QOTO70 

60 IF PEEK 23675=79 
THEN POKE 23875,87; LET 

70 PRINT ATY.O: ’B': AT 
V+1,0:"C':QOTO4O 

Oa je objekl na zaalonu 
aaatavijen Iz navpiino raz- 
vrUanin znakov. |a Iraba 
definirati vaa znaka zapo- 
vratjo in zbrlaati aosadna 
znaka. 6a ja takih navpid* 

kaga poaebej a praznima 
znakoma. 

Namaalo UDG znakov 
lahko uporabimo tudi taba- 
lo znakov ASCII v romu. 
N|en zaOalak. zmanjian za 
256, ka2e slatamska spra- 
menlirvka CHARS na na8l> 
vu 23606. CHARS je Iraba 
apramanitl lako, da ka2a na 
RAM, In tarn dallniratl avoja 
znaka. Pradan Izpltujemo 
na zaslon kakriankoll takat 
(npr. loike). |e treba vrniti 
spramenijivki CHARS nor- 
malno vrednoat 15360. 

Mario Blatavid, 
laljaznieka 12/3. 68400 Ko- 


Spectrum/PRINT 

pascal 


Prad vami ala program za 
llatanje programov iz KP4T 
Pascala in paskalska pro- 
cedura za OPEN #2, 'p*. 
Ukaze oparacijskaga slste- 
ma sam nakollko sprema- 

X Ima iunkcljo V in jvoio 
slaro. V pa zllsta paskalski 
program v tiskalnik. 

ja Iraba vstaviti v ukaz REM 
(z Monaom all praproato a 
pokom). Na naaledn|lh na- 
alovlh morajo biti uairazne 



«63Ea #DO 

*63E9 *SC 

*e3EE *F2 

*e3EF #5C 

Baalc ja treba posnetl a 
SAVE •Paacal- LINE 1 in 
HP 4T s SAVE ‘HPaTISM- 
CODE 24598,19558. 

Po kllcu procedure a 
PRINTER(I) aa bo vaa l^l- 
aovalo a llakalnikom, a 
PRINTER(O) pa apel na za- 
slon. 

Edin Hodlli. 
Soukbuntr46. 71000 Sara- 


CPC 464/Masterfile 


Maatertlle ja program za 
organlzirano ahranjevanje 
In preiskovanje podatkov, 
kl ga lastniki Amsirad/ 
Schnelderievin raCunalnl- 
kov pogoalo uporabljajo. 
poaebej £a nimaio disketni- 
kaDDI-1. 

Problem naalane, £e 
jporabljamo za izpis kak- 
ian tiskalnik z vdelanlmi 
YU znaki, pri Kalaram taki 
Crki pravlloma ustreza ko- 
da ASCII 92(1). ia\ pomeni 
obmjena ulomkova 6ne v 
programu nakaj posebne- 
ga, oznaOuje zaietek 6r- 
kovnega nlza za sortira- 
nje, V prikazovalnem na- 
fiinu (display mode) pa 
ima obllko presledka Re- 
zullat razoOara: na zaslo- 
nu in papirju podatkl krat- 
komalo 'rgubljo* £rko s 


Stopite V BASIC MODE 
in natipkajte: POKE 
(212S),39. Zdaj je zaOetek 
crkovnega nlza za sorlira- 
nje oznaten z opulCajem 
('). DISPLAY MODE pa 
pokale prave podatke. 

laljako Kuiier, 
Cvijete Zuzori6 25. 41000 


C 64/vra6anje in 
zaS6ita programov 


Spectrum/razvejeni 

GOTO 


Vsl poznaio SYS 64738 in 
podobne sistemska klice 
(Pika na I. Moj mikro 12/ 
1986), ki rssatiraio raCunal- 
nlK. 6e sle s tern zbrisall 
program in bi ga radi dobill 
nazaj, ga ni treba naloZitl 
znova. Po reselu natlpkai- 
le: POKE 2050.6; list. Raiu- 
nalnik bo Izpisal SYS resa- 
tiranega programa (za Tur- 
bo 2002 la to SYS S14S6. za 
Turbo 250 pa SYS 2066). 
Vpilile la SYS In program 
ja spat lu. 


Sta kdaj Zeleli zaiiltttt 
tvoj program prad lisla- 
njem? Natipkajte POKE 
ei8,32;POKE 818.32. 

Lala KrlvaCavie. 
Trg E. Kardelja 56. 81000 


Atari ST/Tirst Word 
+,vetzijal.24 


Naibrt sta opazlli. da ta 
program na uporablia stal- 
nega znaka za deljanje ba- 
sed. Nameslo deljaja (mi- 
nusa) poKliCe znak s kodo 
7Eh. Kar IS po 7-bltnem ju- 
goslovnskem standardu 
(JUS) na lam maatu mail t. 
nastane pri tlskalniklti s to 


Relilav; vzemlla Mutil all 
kakSan drug program za 
popravljanje programa na 

File in si oglejte WP 124 
.PRG. Ns naalov 790h od 
zaCatka programa morale 
namasio 7Eh vpisali 20h. 
kar je koda za >normslnl- 
dsljai oziroma minus, (da 
Zellle dellll lekste s kakS- 
nim drugim znakom. vpiSI- 
ta namesto 2Dh ustrazno 
kodo.) S to zameniavo alcar 
nastane drugs neljuDa na- 
paka. kl pa nl takokritlCna; 
6e uporabite opcijo RE- 
FORMAT, deliajl na koncu 
vrstice Izginejo. Temu aa 
izogneta tako. da nameslo 
daljaia vpliate na 790n 
kakino drugo neuporablje- 
no kodo, dosagijivo s tlp- 
kovnice. In jo prad llska- 
njem zameniata z daljajem. 


Males narodno se je 
sprehaiatl z mliko po tak- 

Indeksov. Za vkijuiltev ns- 
iina superscripts oz. subs- 
cripts is to polrabno. za vr- 
nitev V normalno slanje (vsi 
■posebni' naCini pisanja 
ofO pa zadoSCa prillsk na 
llpko ESC. 


Bratov UCakar 16. 61117 
Liubljana 


V basic ZX spactruma na 
prvi pogled ni vdalan ukaz 
za razveieni GOTO v slogu 
ON a GOTO too. 200. 318. 
416 ltd. Ta ukaz ja koristan, 
kadar je treba s pritiskom 
na Upka doloiiti, katen del 
kakinega uporabnega pro- 
grama bomo uporabili ali 
katen dal programa aa bo 
izvedel v skladu z razulta- 

^ treba Izbrall del progra- 
ma a pritiskom na tipke l ,2, 
3, 4. Naipogostaiii na£in ja; 

10 PAUSE 0; LET 
YS=INK£Y$ 

20 IF V$=’r THEN GO- 
TO 100 

30 IF VS=‘2' THEN GO- 
TO 200 

40 IF V$--3' THEN GO- 
TO 318 

50 IF Y$=’4- THEN GO- 
TO 416 

60 GOTO 10 

KrajSa oblika zamania 
Itin ukazalFTHEN (20.30. 
40. SO); 

20GOTO(Y$-'noOO + 
(YS--23-200 + 

(Y*-‘3T318 
(Y$=’4’>-416 

lahko namesto niza pral- 
skujamo vredr\ost spra- 
menlllvke; 

GOTO (a=1)*100 + 

(8=2)*200 -t- (a=512)*318 
ltd. 

Seveda lahko v takam ni- 
zu kontrollramo veC spra- 

Vrednost v oklapa|ih la 
lahko samoOali i. odvisno 
od laga. all je izraz v okla- 
pajlh logiCno resni£an all 
neresnlien. Tamu ustrazno 
sa zraiuna naalov. od ko- 
dar se program nsdaljute. 
6s so var odgovorl nares- 
niini, ja rezultal GOTO 0 
oz. GOTO na prvo vrslico v 
llstingu 

Zeijsko Garovac, 
OsljaCka ursdna bngada 
29. 54000 Osiiak 


(!:ista6/RUN9000 


Program 6ista6. objav* 
Ijen V prsiSnji Piki na I. da- 
luje 9ele. ko odtipkamo 
RUN 9000: RUN. 6a laga nc 
storlmo, se raiunalnlk za 
bloklra all resetira. 

MatfaZ lagar, 
Jezerska c. 62 a. 64000 
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INAGRADNA UGANKAI 


Do t. (ebruarja se ja nabralo 2a debelo maps pisem 
•ocano Mojega miKra v ngvl obleki-. Nagrado. kt smo 
obljublli V januarskerr uvodniku ra naitehinejia pisanje. 




merilp viellpismenosl, razgl , , 

nje tetitne misll v slavke. Toda njegova besada je premalo 
povezana z vsebino m obllko Mojega mikra, pa£ pa |e 
predvsam lakrano razmiaijanje o -arhalipu rabunalnlkarja, 
ki ga mno2ieno proizvaja naS izobraiavalnl aiatam- in o 
•znakib Adamovega kompleksa. kl se. lake se vaai zdl, 
pojavijaio ludi na Moiem mlkni- (-Dragi raCunalniSki dpn 
Klhoti, veate, kaiaa ja zgodilo z Adamom, koje bll pogran 
12 inereija?- naa spraiuje. 'In sudore vultus tui paacaria 
pana . . .■•). Zalo bomo piacu poslall -tala2llno- nagrado, 
kalkulalor z znakom revije. o katerl meni, da |e poslafa 
■inlegraini del druibe, ki ja v gioboki ekonomaki in kut- 
lumi kfizi-. 

Obijubljeno nagrado pa smo soglasno priaodlii MuataH 
2W(u, bralcu iz Puija: na naia stroSke bo obiakai jeaenaki 
saiam Sodobna alaktronika v Ljubijanl. iz njagovaga 
pisma iabko tal povzamemo aamo izviaika, ker ja sicar 
zalo nadrobno od atrani do sirani aacirai januarako Sle- 
viiko. vender V nekaklnam numaripno-teiegrafakem siogu, 
ki braioam i\a bi vaiiko povadal. Fotogratija na naslovni 
strani, pita, 'pradstavija ioiski primer neprimerna gra- 
liPne iiustracije s slabimi barvnimi izviaPki in slabim 
bskom- (lei oceni se pridruZuja ia nekaj braicev, upamo 
pa. da smo Za labruarja narediii popravni izpit). -Valik + 
igorju Bizjaku za ikone . . (pioska tudi va6na drugih 
piseev). in &a nekaj pikrib na radon oglaiavalcav: >Aii ne bi 
mogii biti va$i ogiaievalci podlani in objavili v ogiasih tudi 
prave cane?- 

Pradrag Jovanovid iz Novega Sada: -Zaras bvala 2igi 
Turku, kl s porodiiom s Compeca Se odpira okno v svet’> 
In duhovita bodies: -Na 16. strani iBM XT 266 z naslovom 
,Sai res, zaka| so ga spiob narediii?' VpraSanje |e na 
meslu, jaz pa vas vpraSam ,Sai res, zakai ste ga spioh 
pradstavill?' Mar bo kdo kupii to prgiSde dipov in piastika 
za astronomsko ceno7- Bralcu iz Novega Sada tudi nova 
priioga Moj PC ni vied, dei da imajo komaj 3% braicev 
osabni radunainik- (vedina drugih dopisovaicav se s tern 
ne strinja in nas |e pohvaliia za dodatek), 

Temaljilo sa le po siranah lanuarska itavilka sprahodii 
ivan Horvat iz Parnica, sastavii svojo iestvico diankov, 
nam dai maraikak dragocen nasvet in namig. Le pri 61, 
strani -semi jeutrgaio iz usi .0 ne! 2e spat!' Misiim, da so 
takine ,dinBSti|8ke' predstavilve numerldnih in kakrinih 
koii metod popolnoma zgraiane stvari- (soded po odme- 
vih nl bli edini, ki smo ga -mudiii-, kol ste zapisali, s to 
mamjtsko sarl|o). 

Zeljko Manojiovid iz Spiita nam sicar date odiidno 
ocano, vender si Zeii predvsam vad programov, bogato 
nagradno igro in - 100 strani. Dragan Milid iz Potarevcaia 
pohvaiiltiskarno, ker so napakeredkejie (tosoopaziii tudi 
drugi in res |e. spremeniii smo ekipo in tudi mi smo 
zadovoijni z n|o!), pravi pa, da smo -pretiravali z maiimi 
ogiasi-, ki naj bi |ih omejili -vsai na itiri strani-. Ni edini, ki 
ga poplava maiih ogiasov moti. -Caprav sem sam pirat, 
misiim. da bi blio Iraba omejili dol2ino in Slevllo ogiasov, 
ki Jih lahko podije posameznik,- pravi Sa«a CvateiavK iz 
Siaka. -Saj boste kmaiu moraii izdaiati novo revijo Maii 
ogiasii- rohni Maljat Ladava izToimina. 

dovoTj'uie'm^i'iH'noi* ' 

. . .kisoSiena radumM.. . . 

6128 ne bi zamanjal niti za dva PC-. Podobno Saia Z 
— '■ " "’'ne pri Paradinu: -Pusilte komodorjevee 
da si maio oddahnejo in llskajle pro- 
I.- (Upamo. da so Saio in niegovi.soborci 
am letu tudi amstradoveam posvedamo 


SkSsSSESEE 

Mimo zasiona, Zeii si pa manj pisanja o dragih radunair 
kih in ved 0 raznih dodalkin. Na koncu. pravi, naj vi 
spomnim na star izrek: -Ni nujno, da bi bilo vse, kar 
novo, ludi dobro. lemvad ja novo vse listo. kar ja dobro 


Resitev uganke iz januaiske 
stevilke 


Zakaj enostavno, 
de lahko kompUcirano 


: tretjina reSevaicev $e je trudiia s funkeijami, ki so bistveno 
bolj zapiatene kot tista, ki smo jo uporabiii ml. 

Ce ste sllko dobro pogledall. vam je najpre] padia v odi drta po diagonali. 
Torej se ridejo vse todke, kl imajo enak x in y. nad njlmi pa nobena. Naslednja 
dria je blla redke]6a in je imela naklon 2:1. Narlsana pa je bila samo vsaka 
druga todka. Naslednia drta je bila de redkejda. v naklonu 3:1 je blla narlsana 
vsaka tretja todka . . . 

Funkeija, ki smo jo uporabiii mi, je todke 
koordinate y delila vrednost koordlnate > 

MOD(x,y| = O. £e vad basic te lunkeije r 

DEF FN M(x,y) = (x/y-INT(x/y))-y 

Nagrade smo izirebali med tistimi, ki : 
kotnimi funkeijami. 

Radunalnidke nagrade. knjige in diskete, dobijo: 

1. Bardi EtrU, Goledka IS, 38(X>0 Pridtina; 2. Goran Majer. 43246 Stefanje 
107; 3. DanIJel Nardin, Sondna ul. 4, 6S000 Nova Gorica; 4. Tone Gorup, 
Elnsplelerjeva 5 b, 61000 Ljubljana: 5. Franc Andrejai, Petra Niljanovida 19, 
75000 Tuzia; 6. Marjan Klokoiovnik. Tolsti vrh 31,63215 Lode; 7. Saninus. 
C. JLA 6. 64000 Kranj: 6. Millvoje Radojdid, Sul. revolueije 85/13. 11000 
Beograd: 9. Stefan Ivaneiid, Gajnida 10, 61293 Smarje-Sap: 10. Mikola 
Hardl, M. Gorkog 82. 21239 Burdevo. 

Prosimo iz2rebance. da nam sporodijo, kakden radunainik imajO. 


la na mestih, kjer je vrednost 
az ostanka. l.j. tam, kjer je 
1. jo dolodite s funkclfo INT 


s pri redevanju r 


3 utrujali ! 


Nova nagradna uganka 


Kaj dela 

Brskanje po tujih programih ni enostavno in zato bomo nekaj takega 
uporabiii za naSo mardevsko uganko. Vzemimo. da ste doblli listing nekega 
silno famoznega programa, ki pa je iai napisan v paskalu. Od vas zahtevajo, 
da ga prepidete v basic, seveda pa brez razumevanja algoritmov ne bo dio. Iz 
daljdega programa smo Izbrali dve funkeiji: 
function f1(u,v:lnteger):integer: 
var Linteger; 

while (u mod toO) or (v mod toO) do t:=t-1: 

f1=t 

end; 

function f2(u,v:integer);integer: 
begin 

if v=0 then I1:=u else f2:=f2(v,u mod v) 
and: 

Vpradanja pa so: 

1. Kaj dela fl 

2. Kaj dela f2 

3. PriredI algorltem iz f2 v basic 
Dopisnico podijite na dobro znani naslov: 

Moj mikro 
Titova 35 
61000 Ljubljana 
s pripisom -Uganka marec-. 


[!^] 


>«< 
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. . . ZA GOSPODARSKE ORGANIZACIJE, 
IZOBRA^EVALNE IN ZNANSTVENO- 
RAZISKOVALNE USTANOVE, 
DRUZBENOPOLITICNE SKUPNOSTl. 
Konfiguracija i>UniVel« vam omogoca kakovosino 
urejanje in izpis besedil, vodenje raznih evidenc, 
poslovne kalkulacijc in proracune, izmenjavo 
podatkov in delo z velikimi sisiemi, mini in 
mikroracunalniki, in izdelavo lastnih posebnih 
aplikacij in programov. 

»UniVei« lahko sirite po svojih potrebah z dodaino 
opremo in aplikacijami iz knjiinice z vet kot 20.000 
program!. 


Racunalnik apple lie povsem usircza 
izobrazevalnemu standardu, sprejeiemu za sole v 
SRH, a na§e deselletne izkusnje so jamstvo za 
kakovost. 

Naveiite z nami 
neposreden stik!!! 


PrtdiU>nlitvo « LjuNjinl: 
Vegova Sa. 

TbI.061/221-B87, 221-845 


y « 


Apple 


Prcpirvodnia cn prodaia: VELEBIT OOUR Unytarnia 

VELEBIT OOUR Informatika trgovina 

Radaj$eva 3. 41000 Zagreb. DraikoviCeva 30 . 41000 Zagreb 

Tal. 041/219-915, 228-555: Tel. 041/276-795. 275-665: 

Tlx. 21512 Tlx. 21513 


!i^ 
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The Great 
Escape 

ftp: aMadns puitolOvi6ina 
Ra6unalnlk; spactcum 46 K/ 
C64. amsKaa 

Cana:7.MfSS6lunta 

Ud.,SC«rtral Siraet. 
MancH"»'e > M2SNS 
MRalak;poba9 tz 
wt m tNaa a ujainliHaga 
, tabonit a 
rMaB»''dnn 


S ato 1942 nekje v Nsmilji. 
Na visoki slani nad Sever- 
nim morjerr se vzdiguje 
zloglasnl grad RalhBone, ob njem 
pa stoji Se bolj zloglasno taboriS- 
te za vojne ujetnike. Navodlla ne 
povedo kaj prida dosti o samI Igrl, 
dajo ti pa cilj: Si v viogi Crikeya, 
enega od ujetrrikov, ki take kot 
njegovi tovarlSi misll samo na to. 
kako bi pobegnil. 

Komande so: levo, desno, gor. 
doi, vzemi (gor tipka za strel), 
spusti (dot strel), uporabi (levo 
all desno -i- strel). Zaslon je lepo 
nsrejen in razdeljen na tri dele. 
Zgorai )e obmoCje. k)er se gIbljeS: 
zaslon se pomika gladko in nl pre- 
glavic z atrlbutl. Na levi je drog z 
zaslavo. k< kaSe tvoj,o morale: dim 
vise je zaslava, tern viSja je morala 
(nikakor ne smeS dovolitl, da tl 
zdrkne na nidto, saj boS zgubil 
nadzor nad likom in Crikey se bo 
obnaSal kot -priden, ponISen 
ujetnik’). Spodaj so tvoj rezultat v 
obllki medal], alarmni zvonec in 
predmet all predmeta. ki ju nosIS 
(ve£ jih ne mores vzell). 

Nastopajo Stirl vrste oseb: ti, 
drugih sedem ujetnikov, nemSki 
vojaki in poveljnik taOorlSda. Vo- 
jaki dan in not patruijirajo, ven- 
dar te bodo poslall v zapor samo, 
£e se boS lotil desa vellkega 
(vlamljanje vrat, nodnl sprenod, 
rezanje Sice . . .). Pod Komandan- 
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tovim budnim pogledom pa ro- 
maS V zapor za vsako malenkost. 

TaborlSde sestavija nekaj po- 
membnlh enot. To so notranje 
dvorlSde, lelovadnl prostor (exer- 
cise yard), prostor za apel (roll 
call), barake za ujetmke, zapor. 
ledllnica. uradi In straini stolpl. 
Vsakega od teh delov neprestano 
nadzirajo siraiarjl s stolpov. Pod- 
nevl te zlahka opazljo. ponodi pa 
te ISdejo z relleklorjl. 

Z begom so povezani naslednji 

KUUCi odpiraio troje vral, de- 
prav potrebujeS samo enega. da 
bl priSel do naslednjega predme- 
ta. VLOMILSKO OROOJE (lock 
pick) (I pomaga prl odplranju vrat. 
Pazi, da te ne zagledajo straZarji. 
LOPATA je za odpiranie vrat. kl so 
zasuta z zemljo. SVETILKO potre- 
buieS V temi. UNIFORMA (vzemi, 
obleci, spusti) poveduje morale, 
poleg tega pa si v njej vamejSI, 
ker te ne prepoznajo takoj. HRA- 
NO laltko daS psom. STRUP vsu- 
jeS V pasjo hrano, PAPIRJE moraS 
Imetl prl begj, 

Vsak dan pride v taboriSde po- 
Siljka Rdedega krIZa (Red Cross 
parcel), Vsakid je v njej drug preo- 
met. Ce ti ga zaplenijo all de ga ne 
vzameS. bo priSel v poSlljki na- 
slednji dan. Predmetl so: 

ZivEZ - nisem Se odkril. kako 
ga lahko uporabIS. 

SCiPALKE - z njimi prereZeS 
mreZo okoll taborlSda. 

TABLICA COKOLACE - daj |0 
sojelniku. da bozamotil straZarje, 
ko se boS sam ukvarjal z drugiml 
redmi. Ce dajeS dokoiado. bo pri- 
hajala vsak den znova, zadnjega 
predmeta pa ne bo v poSlljki. 

KOMPAS - prav take obvezen 
predmet prl begu. 

V taboriSdu je strog dnevni red. 
Ns dnu zasiona se Izpisujejo opo- 
zorila, kjer moral bid dez dan: 

TIME TO WAKE UP (daz za zbu- 
janje) - Crikey bo vstal in stopil Iz 
barake. 

ROLL CALL (apel) - prostor je 
na skrajniem severovzhodu labo- 
rlSda. Ce te ni tja, te bodo zadell 
kmalu lovid vojaki. 

BREAKFAST TIME (zaitrk) - 
pojdl V levo jedllnico in spusti ko- 
mande. Tvoj lik se bo samodejno 


RED CROSS PARCEL - v pro- 
stor. V katerega peljejo vrala na 
desni sirani vrat v jedllnico, je pri- 
spel paket. 

EXERCISE TIME (das za veZDa- 
nje) - z notranjega dvonSda se 
odpravi skozi dvoje vrat na vzho- 
du taborilda. 

ROLL CALL - tako kot prej, 

TIME FOR BED - (das za spa- 
n)e) - pojdl V svojo barako, stop! 
preo posteijo In se umirl, 

Kmalu pade nod in ni priporod- 

Predmetov ne puldaj naokoli. 
ker jih bodo nalll in bol moral v 
zapor. Treba jih je skrivad. Naj- 
boljle skrivaliide so tuneli, izko- 
pani pod vsem tabonldem, Vhod 
v enega od njih bol odkril, de 
premaknel ped na zadetni lokaci- 
ji. Po tunellh ne bol mogel laziti. 
dokler ne bol dobll bakle (sve- 
tilke). 


se na vzhod k zaklenjenim vra- 
tom, Pazi: vse lo se dogaia blizu 
ograje in se utegne vkljuditi 
alarm, Ko odkienel vrala (USE), 
bo pred tabo dvoie vrat. Stopi 
Skoz odkienjena in vzemi viomil- 
sko orodje. Viomi vsa vrata v ta- 
borildu In skrij vse najdene pred- 
mete v tunel. ki pelje iz tvoie sobe 
Ko zberel vse predmete. ki sem 
jih naltel na zadetku. nadaljui ta- 
kola: s svetilko in z lopato tavai po 
tunelin. dokler ne naletil na oviro. 
OdStranI jo (USE) In se vrnl. Poda- 
kaj na nod in pojdi po isd pod do 
konca tunela. Znalei se bol na 
veZbalildu. S Idipalkami in papirji 
se pritihotapi k mreZi. Prerezi jo in 
na drugi strani spusti papirje. Pre- 
reZi pot naza). To proceduro po- 
novl s kompasom. Onstran mreZe 
spusti Idipalke. namesto njih pa 
vzemo papirie in kompas: steci na 



industrija pohiStva 
in opreme 
65001 nova gorica 
jugoslavija 

lei . 065 22-611 
telex 343 16 MEBLOYU 


za tiste, ki doma all na svojem delovnem mestu uporabljate racunalniSko tehniko 
. program MICRO . . . 



MICRO - majhni, a funkcionaini, vecnamenski, deloma mobiini element! 
MICRO - V naravnem lesu, zaobljenih robov 

MICRO - uporabne povrsine na najprimernejsih visinah za zdravo drio telesa 
MICRO - za vas boIjSi vsakdan 







I _ laietf od maiece ZemljS 
P vstane$ izpostelje m dobli 
I I nalogo, da raii$ planet He- 
artland pred unjPaniem. Za to po- 
trebuieS manjitajoie lisle iz linjige 
Parovnij. Listi so razsuti po petth 
celinah (obmoPjlh) Heartlanda. 

Zasion je razpolovljen. V prvi 
poiovici se razvljajo dogodki. v 
drug! pa vidis. kako ti gre s Pasom 
(zgoraj desno), energijo (lobanja, 
kl se vePa, kot se tl energiia 
zman|Suie). katero oroije nosIP in 
all imap s sabo knjigo. 

Knjigo potrebujeP, ker ti kaze. 
all je V prostoru. kjer si. kakpen 
list. Lisli so dveh vrsi - dobri in 
slabi. Dobre poberi. slabe pa uni- 
Pl, ko Pe friijo po prostoru. 

Heartland je nekaj posebnega. 

goPe naPinei 

Levo-desno: prostor je narisan 
vpreseku. 

Cor-dol: na Petrtl celinl se je 
mogoPe premikatl samo tako. 

Noter-ven: skoz nekatera vrata 
stopip obrnjen k sebi kot igralcu. 
Skoz nekatera pa S hrbtom naprej 

Vstop V dvigalo, ki te prestavi 

HekakPno leleportiranje: stopiP 
k posteiji in pritisneP tipko za stre- 
Ijanie. To |e mogoPe samo. Pe si 
na tej celinl probral vs] en list. 

Seveda tudi la igra ne more 
brez motePiti elemenlov: 

MesePnik je nevaren samo v te- 
lesnem dotiku s teboj. Ima tudi 
posebno moP - ko ga ubijeP, spet 


z njimi'). 

Ognjene krogle: en aam zade- 
tek in . . . caki Toda veselia le ko- 
nec. ko se po desetem sirelu spet 
prika2e klobuk. 

Za podrobnejPe Intormacije po- 
klipi: (041) 677-904. 



A. C. E. 

Tip: simulacija 
RaPunalnik: spectrum 46 K. 
C64/128K.C16-plus/4, 
VIC 20 

Formal: kaseta/disketa 
Ceaa: 9.95/12,95 funta 
Zaletnik: Cascade Games 
Ltd.. Harrogate, KQ1 5BQ 
Povzetek; as med simuiatorji 
zraPnIh bojev 
Ocena:9/9 


MAKINEO NOVAE 


I _ ledlte V klubskem prostoru 
Q letalskega oporIPPa in 
1 IsproPPeno kramljale s pri- 
jalelji. Nenedoma se oglasi znak 
za alarm: vaPemu obmopju se bil- 
ls sovralnik. Vsl belijo ns svoja 
mesta. Tudi vl se prebijeie do svo- 
iega miragea in vkIjuPile mo- 


Lightforce 

Tlprarkadnaigra 
RaPunalnik: spectrum 48 K/ 

Format: kaseta 
Cana; 7.95/6.95 funta 
Zalolalk: FTL (Gargoyle 
Games), Sedglay Rood 
East, Tipton. West 
Midlands OY47UJ 
Povzatak: municiia na bo 
zmanikalo 
Ocana: 7/9 


I ^ I a ste mladi, lepi in uspePni 
V llvijenju. Pe ljubite fiime 
I Iv slogu: -Luke, pazi, z bo- 
ka prihaiajo trije preslrezniki Im- 
perlja! Brez skrbi, takoj jih po- 
spravim . . .«. Pe rad! gledate od- 
llPno grafiko in Pe ste nagluPnl all 
med igranjem posluPate glasbo iz 
sterea, potam je to Igra za vas. 

Ce izberete igraino palico (J), 
na svojem quickshotu takoj vklju- 
Pite staino streljanie, da vas ne bo 
zgrabll krp v Plenku desnega pal- 
ca. NatIpkovnIcI boste igrali s 0- 

M - streljanje. RaPunalnik vas bo 
obvestil, da za Ptiri unIPene kon- 
trolne centre (na drugi stopnji za 
Pest) dobite nagradno livijenje. 
VaPa maihna, toda moPna vesolj- 
$ka ladja letl nad graflPno izvrst- 
no narejenim planetom, bolje po- 
vedano. mesecem. Spotoma po- 
konpujete meteorje. sovralne ve- 
soljske ladje . . . Kmalu priletite 
do prvega kontrolnega centra. 
Vsak center |e sestavijen iz vrste 


tor . . . Igra A.C.E. (Air Combat 
Emulator, angl. emulator letalske- 
ga dvoboja, hkrali besedna Igra, 
ker -ace- pomeni tudi -as-) se je 

Izbirate latiko kar devel telav- 
nostnih stopenj. Najpre) prilianlte 
opcijo 1 za start. Potem izberite 
oborolitev letala. -Uulllrole- 
(vepnamenska oborolitev) vam 
zagotovi eooo nabojev za mitra- 
Ijez, 6 raket zrak-zrak, 8 raket 
zrak-zemlja In 30 slepMnlh raket 
(decoy flares), s katertmi boste od 
sebe odvrnill sovralne rakete. 
Labko pa si izberete samo oboro- 
lilev za boj na nebu, rakete zrak- 
-zemlja In rakete zrak-morje. Ko 
ste na nebu, orolje akilvirate s 
pritiskom na ENTER. 

Ce nimate Igralne pallce (kemp- 
slon, interface II), boste uporab- 
Ijell tipkovnico: S-gor, W-dOl. E 
- levo, fl - desno, X - ogenj, 
Z/CAPS SHIFT - povePanje/ 
zmanjpanje moPi motorja, U - dvi- 
ganje in spuppanje koles, J-skok 
s padalom, M - zemljevid, Q - 
prekinltev Igre. 


zaobliemh postal in nekaj kvadra- 
tasllh reaktorjev. Vse to je treba 
zadetl dvakrat: posiaje vam pnna- 
Pajo toPke, vsi unipeni reaktorji na 
enl slopnji pa livljenje. 

V okolici kakPnega reakiorja 
vas Pe naprei motijo sovralmKi. 
sami pa jim ne morete do zivega. 
Ce na obmoPiu centra streijate 
samo po enl vrsti postal in reak- 
torjev. Pe se ne premikate levo- 
desno z veliko hitrostjo In natanp- 

Zato vam svetuiem, da se najprei 
Spravite na sam rob zaslona. Ko 
opazite. da ste napadem. se hiiro 
obrmte in merite v reaktor. Pozne- 
je postaneio napadalci pametnei- 
Pi (gotovo so trPili v Clarkov mete- 

vas. ne glede na to. v katerem 
delu zaslona so se pnkazah. 



Na drugi stopnji letite nad na- 
ravniml lepotami planeta X. Na- 
skakujejo vas ladje. ki izstreiiujejo 
rakete. centn so nekoliko drugaP- 
ni. vender gre pri vsem samo za 
dobre retlekse. oster vid in hitro 
streljanje. 

V nasprotju s podobnimi igrami 
(tipa Uridlum) Lightforce ni preii- 
rano telak. Animacija je siandard- 
na, zvok mkakrpen. toda kijub te- 
mu se je mogoPe vllvetl v igro. 



Naiprej zagledate pred sabo ko- 
mandno ploPPo, ki je razdeijena 
na Pest delov. Thrust in fuel po- 
menita potisno moP motona in 
gorivo, alt vipino, vel hitrosi, S pa 
loPke. PuPPica poleg U kale, ali 
so kolesa uvlePene all spuPPana. 
Pod U je kompas. V gornjem des- 
nem kotu ploPPe je zasion s spo- 
roPili: na kaieri vipini in s kakpno 
hitrostjo letl letalo cislema. ali vas 
kdo obstreljuje ltd. Y spodnjem 
desnem kotu vidite. katero orolje 
ta hip uporsbljale. Na malem za- 
slonu levo pod zaslonom s sporo- 
Plll pa vidite, kaj imate za hrbtom 
(letalo, rakato). 

PrI vzlelu je valno, da doselele 
kar najveP potisne moPI. Ko bo 
nitrost presegla 250 milj na uro, 
pnllsnite tipko za gor in uvlecite 
kolesa. Letala Pe ne morete voditi, 
dokler ne zaslonu z obvestili piPe 
■ runway mode* (naPin za vzlet), 
temveP se takrat samo dvigate. 
Obvestilobo IzgubMo naviPin1 180 
Pevljev In zdaj lahko sami vodite 

V programu je prav velik 


. hroPP. 



Scooby Doo 



VANCO IVANOVSKI 
SASO SOKOLOV 




Napravo za odpoklic droidov 
(droid recall device) odnesi v ustrez- 
no sobo (droid recall uriil) in jo lam 
jporabi. S lerr odstrariS listega 
Sirica, ki poskakuie rad radiaciisko 
ikallo ra prvem obmodju. Nalo od- 
nesi sleklo V sobo z rpmeno napra- 
vo, podobno sliskalnici. m ga upo- 
rabi. Dobil boS leto (lens). Vzemi 
kovanec za deset peni)ev. roOola. 
munalrik (fly snstter). trancoski 
kl|u4, ogladalo, zaganjalno rofiico 
(starting handle) in jaice. Po)di v 
sobo, kier 18 SSurek (podoben rume- 
nemo NLP) TreSii ga z muhalri- 
kom. Vzemi Sfurka in uporabi lajce. 
Kovanec uporabi v sobi s lelesko- 
pom, eno sobo Oesno pa poberi 
kl)u4. Po)0l V sobo z mesoiedkama 
in uporabi Siurka. Prehod v sobi na 
desni odkieni s kl|u6em In vzemi 
ikropilnico. Odpravi se spet na Oes- 
no in vzemi sirup za plevel. Naprej 
na desno! Uporabi Skropilnico. v na- 
slednji sobi pa strup za plevel in 
vzemi Skornje. Ore sobi levo od ti- 
ste, kier £aka pet sovrainikov. le 
svellobnl Zarek. Tu uporabi ogleda- 
lo in leOo (3 tern narediS laser), eno 
sobo desno pa trancoski kljub in 
robola. Levo dol je teleport. Stopi 
noter, zapel|i kurzor na zaganjalnik 
In prillsnl USE KEY. 

Zda) si na vrHu tretjega obmoija. 
Poiiil cav (pipe), vrv (rope) in ka- 
men (rock), v oblakih pa noZ (knife). 
Pri drevesu na na|niZ)i ravnini upo- 
rabi noZ. Treija mesojedka gre ra- 
kom ZvIZgat. Skoz prehod se odpra- 
vi V nekakSen rudnik. PoiUi zvil 
kljui (bent key), kovaiko kladivo. 
kolomaz (axle grease) in vodno ir- 
palko. V sobi z nakovalom uporabi 
kladivo in vzemi nov kl|ue. PojOi v 
sobo z vodo, postavi kurzor na 4r- 
palko In pritisni USE KEY. Voda sle- 
ie V sosednio sobo. Vzemi nbo in 
stopi V sobo na desni. Tu le farov- 
nlk, kl brbija nekai nsrazumijivega 
lie imai s sabo nbo. li bo rekel. 

glo.)- Sposli ribo, vzemi zavorno ro- 



zarsdi katerega lahko letite kjer- 
koN, ne da bl porabili kapljico go- 
riva. Takino zaslonjkarsko voZnjo 
si zagotovite takole: ko hitrost 
preseZe 700 milj na uro, dvlgnile 
nos (lahko tudi ilsto navpiOno, v 
•sve4o<) In do kraja odvzemite 
plin. Hitrost bo zabela padatl, a ko 
bo padia do 3S0, se bo spet pove- 
Oala do 9999 in nato znova rasla 
od 0 navzgor. 

Na zemljevidu vidite svoie in so- 
vraZnikovo ozemlje. SovraZnikovi 
tank! napredujejo. Na vas pa ne- 
nehno preZiio letela in vas ovirajo 
pri napadu na tanke. V dvobojih je 
iz bliZine lelala zelo teZko zadeti z 
rrtilraljezom ali raketo. Tudi $0- 
vraZnik seveda sireija nale (in te 
mimogrede zadane), vendar si 
lahko pomagaZ. &e bi rad vzel na 
mutio tanke all ladje, pri tern pa bi 
se rad izognil raketam. potem se 
spusti na vISIno vsega 60 Oevijev; 
6e pa bl se rad boril kot pravi 
letalski as, potem se povzpnl na 
viiino 20.000 £evljev. V letalskih 
dvobojih lahko deiaZ lupinge. str- 
moglavIjaZ in podobno, toda sko- 


raj vedno 11 bo nasprotnik priSel 
za hrbet In tl podkurli z raketaml. 

Ce opazIZ. da se ti priblliu)e 
raketa, Izstreh eno od slepllnin ra- 
ket. Toda to te bo samo za4asno 
reiilo, kaiti sovraZnikovI lovci ne 
bodo odnehall. Ce boS dobil malo 
ve&jo •dozo- raket, boi opazil, da 
je uniOen vzvratm zaalon. Kmalu 
nato boi ostal ie brez radaria In 
potem tl ne ostane drugega, kot 
da izskotii s padalom. 

Od £asa do Casa se bo na zaslo- 
nu prikazalo obvestllo -refuel at-, 
kar pomeni viiino, na katerl let! 

hitrost letaia z gorivom - boi se- 
veda potreboval, ko boi opazil, da 
so lvo)i rezervoarji Ze precej 
-suhi-. 

Mirno lahko Irdim. da je A.C.E. 
najboljii simulator letenja in boja. 
hkratl pa eden najbol)iih progra- 
mov, kar so jih doslej napisall za 



Bombo 

VLADIMIR STAiaC 


BombJac- 

Ehte). 

mahaioCi- 


S o je malo boi|ie na 

Tokrat nisle mii, ki leti z m 
ml uhlji. temvaC mlad Cebelar z 
ketnim motorjem na hrblu. namesto 
bomb pa zbirale panje. V vsaki od 
treh silk )e 10 razliCnlh razporeditev 
ploiCadl s po 20 panji. Zbol)iali so 
glasbo, kl je v vsaki sliki drugaCna, 
in manevriranje v zraku. Program 
kontrolira oba Izhoda za pallce in 
tiRkovnico hkrati (Z - levo, X - des- 
no. SHIFT - skok). Edina razlika je v 
tern, da s tlpkovnco ne morete vpli- 
vati na viiino skoka. V igri |e veC 
sovraZnikov, ki se jim v glavnem 


na drugl platforml. se premika na- 
pre|; 6e pade na dno alike, se spre- 
menl v kroglo all CIgro. Pazite. da na 
strmogiBvi na vas. KfiOGLA vijuga 


lami in se ji steZka Izmuznele. ker 
nodi skozi ploiCadi VCasih pa jo 
mahne navrh in ostane lam PrikaZe 
se samo. kadar ete zelo poCasni. 
PTICA v glavnem leia ob robovih 
slike. Z malo pozomosti ne pomeni 
veCia nevarnosti. Ptice so dveh 
barv. drugaCe ss pa ne razlikuiejo. 
SKARJICE se premikaio podobno 

Za nagradne loCke morale pobl- 
rall part)e. kakor kakien utripa Ker 
se na zaCetku ne sveli noben pan|. 
le naibolje vzell Iistega. ki le naibli- 
Zezgorn)emu levemu kotu. 1000 na- 
gradnih toCk vam da disk s Crko B 
(prikaZs se samo. Ce dobro igrate). 
Nagradno Zivljenje vam da disk s 
Crko L, s kroglo P pa za nekai Casa 
zgineio nasprotniki Ce nisle kdove 
kakien Igralec. druge slopnje bi si 
pa le radi ogledali. na zaCetku prltis- 
nite FI In si prilagodite teZavnost s 
F3. Ce Zelite zahtevneiio Igro, za FI 
pritisnite F5. Na pohodite RUN/ 
STOP naenkral. Ker se bo program 
zbrisai Prav lako se ne Cudite. Ce 
vam bosta krogli B In L vzell Zlvlie- 
nje - to sta -hioiCa- v programu. 
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Uridium 


pamelneje je, da zdrviS mimo n)ih. 
Ce to ne gre. je treba reKaj sprat- 
nosti. da se jim izmaKneS. saj te 
zasleduiejo. Med preielanjem baz 
naletiS tudt na zidove in ovire, kl 
jin pri vellkih nilrostlh ni lahko 

te oporiide 2e poznad. ga pre- 
letl dim nitreje. Spotoma postreli 
vse. kar se da untdili. Pridno si 
nabiraj todke. sai dobid na vsakih 
10.000 prepotrebno nagradnoiiv- 
Ijenje. Cez neznana oporidda vozi 
podasi in pazi na ovire. Ko prided 
do konca. podakaj na utripaiodi 
znak za pristanek. Pritlsnl tipkl za 
naprej in nazai. Spusti se na me- 
slo. kl je obrobljeno s tanko drto. 
puddice V n|em pa ka2e|0 dssno. 
Oobil bod bonus za pristanek. let 
In bo|. Tako si z majhnim napo- 
rom nabered veliko todk. 

Igra bo verjetno pritegnila ludi 
spektrumovce. ne samo z grafiko 
In zvokom. ampak tudi z vzdud- 
jem In napetosljo. Kljub trem iiv- 
Ijeniem jo lahko konda vsak. kl se 
mu ljubl. Ce te zanima. kaj le na 
koncu. tl povem: vse skupaj se 
ponovl. le da je za spoznanie bol| 
tedavno. 


Thanatos 

Tip: arkadna pustolovidina 
RMunalnIk: spectrum 4S K, 
C 64, amatrad 
Formal: ksseta 
Cona;9,9S lunia 
ZalPinlk: Durell, Castle 
Lodge. Castle Green, 
Taunton, Someiset TA1 
4Ae 

Pevzatek; zmaj ljubkuja 
svoiega otrodidka 
Ocans:9/10 


MLADENERJAVEC 



nodejo seigatl na grmadl. Imad sa- 
mo ano Zlvijenje (diato stvarno), 
vendar bod videl. da lahko kondad 
Igro brez kakrdnegakoli poka. Na 
dnu zaslona je tvoje ulripajode srce. 
Kadar letid all se bo/ujed z nasprot- 
nlkt, se ti utrip podasi poveduja. Ko 
se pospeil do konca, umred. Dovolj 
pa je. de pristaned in se nekollko 
spodijed: utrip se bo kmalu vmil v 
normalne meja (vse to precej spo- 
mlnja na Igro Saboteur). Poleg area 
je na dnu zaslona narisana kupa. kl 
se podasi prazni, ko bruhad ogenj. K 
sredi lahko kupo napolnld. 

Vzletl in se usmerl desno. Ko bod 
lelel skoz prvo jamo, se varuj pada- 

spoilj in se odpravl v napad na dlo- 
vedko vas. Lepo anlmlrani diovedkl 
la zaslpavajo s puddlcaml, sullcami 
In kamni, sam pa jin lahko pobljed z 
bruhanjam ognja all jlh grabld s 
krempiji In meded iz vidin. Ko sa 
navelidad pokola, zavlj desno. Kma- 
lu bod naeiel na zaprta vrata. Pri- 
slanl In jlh preZgi. (!e tl jezmanjkalo 

Nadsl bod devo. kl so ti jo drtvovaii. 


Seveda |e ob njej pogumni vltaz. 
loda lege bod mimogrede spravll s 
poll, kot si se ie naudll. Spusil se na 
zemijo In pojej mladenko. S tern se 
II ogenj obnovi. Vmi se k vratom In 
jih preZgI. Ko bod preletel neksj vasi 
In vral. bod med ljudml zagledal 
Zensko. kl tl bo mahala. To le tvoja 
gospodarlca. Prlstanl in planila tl bo 
na vrat. Zdaj |o morod samo odnesti 
h grobu (desno) in prikazsl se bo 
napis v slogu •Misalon completed*. 

Spotoma ti bodo nagaiall l|udje, 
velikanske debele, vodna kada (ko 
letid dez reko). triglavi zmaj. leopar- 
dl In pajkl. Slednji so najnevarneidi: 
ko nosid darovnico na vratu. ti jo 
lahko •snamejo* in lzsssa|0. s tern 
pa je takoj konec igrs. 

Grallka In anlmaclja sta zgodba 
zase. Tvoj junak. zaleni zmaj. jedolg 
pol zaslona in se fanlastidno obrada 
V zraku. Samo na dveh all trah kon- 
eih se nekollko pomedajo atrlbuti, 
toda tega le krlv strldek Clive, ne 





GORAN POPOVIC 
SRBAN POPOVIG 


rZTnudobni dr. Maodo je oCkni 
ll pol za kiomranie (podva)a- 
I Inie) skorai vsega Ugrabil 
le midno Marilyn Monroe in jo ima 
za suZnjo v svo|em gradu v Ne- 
Hollywoodu. Namerava jo klonira- 
ti V tisod Marilyn in tako unidlti 
njen Ilk. Tebi so zaupaii nalogo, 

jonarskim agentom. Ovirjedevet: 

3. GRAD HUSTLE (Zunanji 
del). Opice dr. MaOda medeio na- 
'■ijaiske mrele. nelopirji leiaio 
10 okolici. lovski psi te zasle- 


te 


dujeio. Z ll , 

Imad samo tn poskuse. da odstra- 

2. DAVEKNAMALIRIBNIK. Pa- 
I sluzastih. vltkih Zivall-poda- 




Ne sloj doigo pri vodi, 

. da bod pridel ven 
3. NESRECnA SOBA. Casovni 
iktor. Pazi se stropov in reagiraj 


4 LABORATQRLI. Barva se ne- 
prestano spremlnja. Prilagoditi se 
morad kocki za izhod. 

5. ROBOTSKI OBRAT. Z laser- 
jam unidi vse robote Razmnozu- 
jejo se zelo hilro. nekaten pa so 
nepremagljivi. Pogle) klobdid. ki 
te skuda prekucniti. 

6. BAZA ANDROIDOV. Staino 
streljai z Infrardedimi Zarki, saj 
lahko le take unidid androide. Qle. 
okrog sebe in pazi na druge pasti. 

7. BIO-KOPIJSKADOLINA Pra- 
va Marilyn je oznadena dvakrat 
Unidi niene klone. Varuj se Fran- 
kensteina. 

3. CELICA 0 PRAVILNIKU ZA 
BEG. Tu se bod znadei po vsaki 
oviri od 1 do 6. To je edmi kijud za 
tvo|o nasiednjo nalogo. Poiddi 
pravo pol k trem kretnicam. Skodi 
na tekodi Irak in se potem z dviga- 
lom odpeijl ven. Zunaj morad ugo- 
tovlti. katen izhod pelje v kazen- 
sko sobo dr. Uadda 

9. KAZENSKA SOBA StO| na 
sredini. Izoglbaj se magnetnemu 
polju, kl te lahko potegne v cono 
smrti, in pogubnemu laserskemu 
kaviju. Konec prepuddava tebi. Ce 
bod imel preglavice. pidi na najin 
naslov: Radnidka 32. 25230 Kula 
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aero^ 


Za dodatne informacije 
sa obrnite na Aero. 




Slu2ba prodaje Gratike, 

6opova 24, 63000 Celje 
telefon (cer>trala) 31-312 
telex 338-53 aero gr. yu 
telefax 25-305 

{obrazci ze radunalnISko obdelavo 
podatkov, tabelirne etikete) 


SluZba proda)e Kemlje, 

Trg V. kongresa 5 
telefon (centrala) 24-311 
telex 335-11 yu aero 
telefax 25-305 

(pisaini trakovi za tiskalnike, 
termoreaktivni papir) 


■ Pisaini trakovi za tiskalnike 

■ Obrazci za racunalniiko obdelavo podatkov 

■ Tabelirne etikete 

■ Termoreaktivni papir 


IPOMAGAITE, DRUGOVII 


Mafia Contract II 

OPEN DRAWER - TAKE KEYS - UNLOCK OOOP - 
OPEN DOOR - W - UNLOa DOOR - OPEN DOOR - 
TAKE GUN - TAKE GRENADE - £ - E - E - KILL MAN 

- D - S - TAKE MEAT - N - E - S - UNLOCK DOOR - 
OPEN DOOR - START CAR - N - N - N - E - W - 
UNLOCK TRUNK - OPEN TRUNK - W - S - THROW 
MEAT - SHOOT PADLOCK - OPEN DOOR - TAKE 
GLOVES - WEAR aOVES - E - N - E - TAKE 
CUTTER - W - CUT fENCE - N - W - WAIT (do 0 
K,)-R-V-N-W-S-W-W - DROP CUTTER - 
DROP GLOVES - OPEN DOOR - Y (dokler Jth ne ubl- 
jeS. vetidar vCasih podegni) - W - W - N - OPEN 
DOOR - U - OPEN DOOR - KILL MAN - S - 0 - W - N 

- E - KILL MAN - SEARCH BODY - TAKE CARD - W 
-S-S-E-E-E-E-E-N-E - WAIT Ido 
WALK) - N - E - N - N - PRESS 1ST FLOOR - OPEN 
DOOR - KILL MAN - SEARCH BODY - DROP CARD - 
TAKE PASS - W - N - OPEN DOOR - PULL PIN OUT 
OF GRENADE - THROW GRENADE - S - S - INSERT 
PASS - PRESS PENTHOUSE - OPEN DOOR - KILL 
MAN - S - S - PRESS 1ST FLOOR - OPEN DOOP - 
TAKE CARO - W - PRESS GROUND - S - W - WAIT 
-S-W-S-W-W - OPEN DOOR - W - UNLOCK 
SAFE - ENTER 7S34 (Slavllka kreditne kartlce) - 
OPEN SAFE - TAKE DOCUMENTS - E - E 

To ie koriec vaSih muk (WELL DCWE). Ca korou 
kaj ni jtsno. naj mi giSe ah me pokliEe ne telefon 
(011I66S-SS6 BoSko dilakovic, 

Vijara Deke JevanovtCa 7, Beograd 

Wizard of Akyrz 

W - GET SPECTACLES - E - £ - GET PAINTING - 
GET CHAIN - FIX CHAIN - PUT PAINTING - N - W - 
LOOK TAPESTRY - GET SWORD - U - GET RUG - 0 
• E - E - GO CHEST - GET SHOVEL - E - E - CLir« 
TREE - LOCK NEST - GET ORB - SAY RAVEN - PUT 
ORB - SAY RAVEN - D - S - WEAR SPECTACLES - 
S - KILL GOBLIN - GET KEY - W - N - DIG - GET 
SCEPTRE - SAY RAVEN - PUT SCEPTRE - SAY 
RAVEN - DIG - GO TUNNEL - N- E- E- S- S- S- 
DIG - PUT SHOVEL - GET CROWN - SAY RAVEN - 
PUT CROWN - SAY RAVEN - S - W - REMOVE 
SPECTAaES - JUMP - GET CHICKEN - S - GO 
BRIDGE - PUT CHICKEN - 60 BRIDGE - GET FOX - 
GO BRIDGE - PUT FOX - GET CHiaEN - GO BRIDGE 

- PUT CHICKEN - GET CORN - GO BRIDGE - PUT 
CORN - GO BRIDGE - PUT CCRN - 60 BRIDGE - GET 
CHICKEN - GO BRIDGE - MOVE ROCK - 60 PATH - 
GIVE CHICKEN - N - GET CORN - GO PATH - $0 
HOUSE - FEED CHICKENS - OPEN TRAPDOOR - N - 
N - GET FOX - COVER FOX - GO PATH - 60 HOUSE 

- LOOK NEST - GET ROO - FIX R® - 60 

TRAPDOOR - E - PUT FOX - FaLOW FOX - WAVE 
WAND - WEAR SPECTACLES - E - GET BOOK - 
HIDE PARCHMENT - N - KILL TRaL - GO DOOR - 
GIVE BOOK - GET PRINCESS - SAY RAVEN - PUT 
PRINCESS AndroJ Tozon. 

Ulica narodne zaSCita 7. Ljubljana 

Ransom the King 

Reiilev te igre (verjija za C-G4) ja zelo crep- 
roels TAKE lAMP - CN LAMP - E - S • TAKE RAT 
- N - £ - £ - EXAMINE TREE - TAKE KEY - W - W - 
S - UNLOCK DOOP - E - DROP KEY - TAKE GaO - 
W - N - W Damjan Osradkar. 

Pod topoll 03. 61000 Ljubljana 


Mtkie 

Odkril sem. Lake se da v Lej Ign osvojlll 5000 


gplQ deirle in LoCke 
VCasin se namssla deklela prikaZeta kosmala 
noga all boksarska pest 2a nakaj Case vas omoti- 
la in se zladka zgodi. da vas ujamala proFesor sli 
sneJilec Ct se tioCete lEognlti stlku z noge ell ro- 
kaviCO. se uStOPILe ob vratih In pritlsnite Slrtl. 
Vreta se bodoedprle Darko Dvornik. 

8. Valjint 4. 57000 Zadar 

International Karate I, 11 

Za vse. k) so nod in dan Igrali to borllsko igro, 
je tu reSitev. Po sLartu prIUsniLe W In S hkratl 
Tako bosle dobili udarec maa geri v desno stran in 
podrii nasprotrika Tl tipki je Ireba drZali vso ig- 


zila, morale nsjti izslreliSCe To je dve sobi levo 
od prehoda gor-dol z oznako 1 1 . Za riesmrlnosl v 
verziji za spectrum natlpfcajte POKE 36B00D 

nllei iiitrnvld. 

Brace JerkovIC 123/VM. Beograd 

Jack the Nipper 

To je najIaZJI neCIn, kafco zbrali >00 S V za- 
Celni scibi vzamita pibelnik, v sobi zraven banke 
pa klJuC Stopite>v muzaj, zavijle v leva sobc. 
Pustile kljuC In pojdite mimo radialorja. ZnaSli se 
bosle V sobi MANIC MINER Na VPhu nje pritisnlle 
ENTER Slopite skaz vrala. SkoCite na naslanJaC in 
od tam na policp. VzemILe trobenlo Pojdite skoz 
vrala in na policusko poslajo. Staplla k maCki in 
Iroblle, dokler ne bosle dobill 100 odstolkov Ra- 
Cunalnik vam izpiSe CesUlko itd. V veliko oemoC 
sta nesmrlnoslin opis Iz Slevilke 1 1 / 1986 

Tamislav Jaksic, 
Aleja LIpa 60. 41000 Zagreb 

Zorro 

Oglasam se Simonu Juracicu. ki Ima leZave s tc 
Igro. Predan stopis v grob, moraS imeti zvon. 
podkav in kozarec . V grobu poben Cim veC denar- 
Ja. Pojdl Cez vse tri predmeta in gar. PrlSel si k 
grad. Tu spusll ujetnike Iz jeC. Stopili bodo druc 
ns drugega In boS Ishko splezal po njlh. Kmalu boS 
pri izvoljenki (pazi na vojscaka s puSkami) Ko se 



Je dotskneS. te vrZe na drugl brag in pdimaria z 
robCkom. Kol si na zaCatku pobral trobento ltd., 
storl zdaj z vrUiico. Pojdl skozi grob i izvoljenki 
in jl dSj vrlnlco Ignca JareSena 

P. S.: Pakel prI pljancu vzdigneS Lsko, da vrZeS 
vojSCaka na kavel] Tine Kurent, 

IgriSka 14. 61000 Ljubljana 

V Skripcih 

Prosim vas, da mi sporoCile 'SECURITY CODE • 
243’ in njen pomen v igri Night Gunner Boris 
SuSmsk. Limlnjanska 79. 66320 PortoroZ HELP 

Kako naj vslavim POKE v igro Mikle'z Imam vern- 
Jo. kl Jo Je razdri Future soft tz LjiAIJane. Vlsdan 
Simic. Alakse Nenadovida 12, MOOO Beograd 
HELP PoCll ml Je kabei za povezovanja raCunai- 
nika in televizorja Kje bi ga lahko'neroCil'’ Pro- 
sim vse laslnike WZ-200 all laser ja 2 10. da se ml 
oglesijo. Tel. (021) 366-430. Srdan Maksic. Bu- 
levar Avnoja 29. 21000 Novi Sad HELP Imam 
vellke probleme z Igrami Shrinking Fireman. Ba- 
ballba In Friday 13th (spectrum). Ce ima kdo na- 
vpdtls zanje alt ve ksj veC o njih. bl me veselllo, 
Ce bl ml pisal. AlJoSa Fux, MaroF 32, 66250 Bre- 
Zice HELP Kako naj Iz basics poklicem kakSen 
zaslon, narejen z Art Studiom? Kje In za kollko Je 
mogoCe kupiti ZX printer hi Izdelan ZX modem’’ 
Tel. (065) 27-616. SaSe LabudoviC, J TomaSevi- 
Ca 16. 85000 Bar HELP Polrebujem sifro za Po- 
llcljsko akademijo. Tel. (054) 4^316. Stanislav 
StreSnjak.Vi].6 SUK-e 12. 54000 Osijek HELP 
Polrebujem poke za Igre za C-64. Win Dares Wins 
II, Gyroscope II, Uridium, Beach-Heed III in IV. 
Biggies I. Kane. The Way oF the Tiger. Saboteu'. 
Green Beret. Raid over Moscow. Enigma Force 
Slojsn Ziveiovskl, Kozjak 6/3-9. 91000 Skopje 
HELP Prosim brilce za Sifro Police Acaoamv m 
In ksko shrsniti naslov iastnega nsbora znakov 
(tOOlB)? Tet. (062) 512-692 Slaoe BoZiC. 
Gentpelrska 30, 62000 Marlbor HELP Prosim, 
da se mi oglasijo braid, ki imsjo navodila za Big 
Ben, Green Beret, Gerry the (Germ In Yowig 
Ones ter poke za Splitting Images m Tantalus 
Sergej Hvsia, Kajuhova 35. 65280 Idnjs HELP 
Rad bl raziago Black Wyche. War Games II in kako 
sae boZene Abraham Lincoln. Tihomr Mrkonjic, 
Brana 259. 56266 Zmijavci HELP Pomagajle mi 
dobiti prevod knjige Dlsasembliranl ROM za spec- 
trum in POKE za Strike Force Cobra. Darko Ju- 
ras. DonJI Deslnec 83 c, 41420 Jastrebarsko 
HELP Prosim za navodila za inFiltralor i (C 64) 
Kako razbijatl stvari v Ign Jack the Nipper? Ka- 
ko igrati V - Visitors? Boris KuIjiS. Salkanska 75. 
58000 Split HELP Prosim. da se mi oglasi kdo z 
verzijo Art Studia, s katero ja mogoCa tiskatl 
ludi s llskaimkom brother M-l 109 (all s podob- 
nimil Polrebujem navodila za The Writer Matjaz 
Zagar, Jezerska c. 62 a, 64000 Kranj HELP 
Prosim za navodila za Theatre Europe, Battle For 
Midway I RambP 2 (C 64). Tel. (OSD 426-012. 
Dahbor Vldevic, Draga Gervaisa II, 51000 Ri- 
jeka HELP Naj se mi oglasijo vsl, kl Imajo 
IzkuSnje z vmesnikom liberator (spectrum) in mo- 
nlUrJem. Darko Basic, Dubovskog 1/1. 55400 
Nova GradiSka HELP iSCem navodila za D-Day (C 
64). Tel. (074) 661-596. Aleksandr- TcmIC, 
Skala A 2/15, 74450 BosanskI Brod HELP 



Enkraten francoski parfum 
svez kot aprilsko jutro v Parizu 
koketen 

kot so lahko le Francozinje 
drzno neposreden 
radosten in zivahen 
provi navdih Francije 
Joie de Vivre! 


jtozmeCikat 


KOZMETIKA UNIVERZIADE 



ORION 


e emona commerce 

tozd globus 

Ljubljana, Smarllnska 130 



TV 3630 RC 

Prenosni 

TV sprejemnik 
Labek in prtroien 


IZ 

KONSIGNACIJSKE 

PRODAJE SO 

VAM NA VOLJO: 

• barvni TV sprejemniki 2 
daijinskim upravljanjem 
(ekran veiikosti 36, 42 i 51 cm). 

• TV in radio sprejemnik z 
digitaino uro budllko (£rno-bela 
slika. ekran volikosti 12 cm), 

• stacionarni v: eo-rekorderjl z 
daijinskim up 'Ijanjem 
(mono in stereo, 






